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«/Voti m'rfo c é In* l« Sega abbia fa ita mi furore 
al mercato delie console iii&ertfttfio Ire» fflticlvi 
itplfd confchiotte del Hegaiìriee» 

Chris Dee ring 

Presidente della Sony Computer Entertainment Europea 
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Gettiamo uno sguardo 
indiscreto sitile 
prossime produzioni 
delia Neon, semi¬ 
sconosciuto team 
di sviluppo 
tedesco che ha 
attirato 
l'attenzione 
della Ocean. 
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La Virgin annuncia la 
futura pubblicazione di 
£froken Sword, una 
avventura sviluppata dai 

- r V' r ‘ :Tr f , V - - »•,“ ‘- - 

creatori di Beaneath a 
Sfeei Sky, e di Prey for 
Deaih. un impressio¬ 
nante picchia duro 
firmato LìghtShock che 
f a gridare al miracolo. 
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SILENT THUNDER 


In questo numero troverete delle recensioni 
imperdibili, come Bescent^ il seguito del 
primo gioco in 3D reale, EartJisiege II della 
Sierra, che si propone di rivaleggiare con 
Mechwarrior 11, eXerraNova, il simulatore 
militare della Looking Glass Technologies» 


La Sierra rispolvera uno dei maggiori 
successi nel campo delle simulazioni e 
pubblica il seguito per Windos 95, Leggete 
nella nostra recensione se vale la pena 
salire su questo nuovo A-10. 


Finalmente è arrivato il seguito di uno dei 
giachi migliori mai pubblicati, ovvero il 
mitico Civilizaffon di Sid Meier. Sarà valsa la 
pene aspettare cosi tanto tempo? 


TI ~ 




Hai uih« 

i** AiT I»91 FT I»H1 444 «-T5 

L UTI Ir Mi HtVf-Hi K <H .HCÌ 

Ttì*€. ET: 


\S - WORLD AILAS 
ALMANAC 


La Domark pubblica la versione 

completamente in italiano di Champìonship 
Manager 2, il gioco di gestione calcistica 
che in Gran Bretagna ha ottenuto un 
successo a dir poco clamoroso* La versione 
tricolore sarà all'altezza? 


In una recensione comparata abbiamo 
confrontando tre loro due prodotti 
multimediali molto simili* ovvero 3D Atlas e 

World Arias tìr Almanac. 




Il mondo delle console e dei 
computer è purtroppo 
accomunato da una triste 
moda: quella che ''impone*" 
ai titoli più attesi un ritardo 
che varia dai pochi mesi e 
alFanno. 


Questo mese gli SOS 
risolvono i problemi 
dei giocatori bloccati 
in Fade fo Black e 
Aiien Od^ssey. Inoltre 
troverete la soluzione 
"Classic" di Star Irei: 
25th Anniversary* 
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ALIEN ODtSSEY 

Preparati alle scontra finale! 
Dalla tua abilità dipende 
la salvezza di un intero 
pianeta E 





BURN CYCLE 


Un virus letale è entralo 
radia tira mente! Hai soL 
nre di tempo per di salti vario, 
spremendoti il cervello Uri¬ 
che re hai ancora uno! 


F1GHTER DUEL 

Il più realistico simulatore di 
volo e di combatti meri tu 
aereo mai realizzato! 

[ "n gioco dì realismo, 
azione, velocità ai limiti 
de 11'ini possibile.' 




INTERNATIONAL 
TENNIS OPEN 


I! massimo Livello nella 
simulazione del tennis: 
diventa il piu grande 
tennista del mondo 
vincendo il Grande Siano! 



CHAOS CONTROL 

Al comando della tua flotta 
spaziale, respingi gli urtacchi 
degli tu iraterrestri! 



THE CRANBERRIES 

Un rivoluzionario disco multimediale 
per la band più eccitante dedi ultimi 
unni! Versioni inedite, videoclip, 
interviste e i testi di tutte 
le composizioni ! 



FORREST GUMP 

Un grande film, una grande 
colonna sonora: la stona 
degli L ,S,A. dagli unni 
Sessanta ad oggi raccontata 
in suoni cd immagini... 



FX FIGHTER 

Robot. Insetti. Cyborgs.., 
Una lotta senza respiro 
con un unico obicttivo: 
distruggerli per sempre! 



ROCK FESTIVAL USA 

Immergiti nel grande rock 
del l'estiva! Horde Tour '95! 
Interviste, brani live, 
biografìe, haakstagef 



LE AVVENTURE DI SANDY 
AL CERCO 

Una splendida favola interattiva, 
con la simpaticissima loca Sandy! 



IL TESORO DELL’ISOLA 
DEI GIOCHI 

Il nuovissimo gioco di 
Sapremmo! Un'av ventura 
emozionante! Oltre 50 
giochi didattici! 



CARTOON JUKEBOX 


Gioca e canta insieme a imi" 
Canzoni bellissime e canoni 
animati da colorare! 
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La Nuova Frontiera dell'lnteratt 

PHILIPS MEDIA 


/ i . 


v r 




AROUND ATLANTA 

Esplora insieme ad Edvvin 
Moses tu città delle Olimpi adì ’mv 
Include il calendario ufficiali: 
di tutte te competizioni. 


«"f tyà 

tìlt # • 


» 


m 


CHAMPIONS 

1. E AG U E 


1995/96 


UEFA 

L'unico gioco ufficiale della 
UEFA Champion 1 - Lcaguel 
l .a tua grande occasione 
per giocare contro le più 
importanti squadre e i 
migli ori c ale i atorì cu rape i ’ 




Computer Games da impazzire, 
Sport, Musica, Film, Educational 
per bambini. Chiedi il nuovissimo 
catalogo CD-Rom Philips Media 
nei migliori computer shop, 
multimedia shop, librerie, 
videoteche e negozi di dischi. 

Oppure contatta: 



STfNG 

i ii espior.i/ione perdonale 
nei la mente, nel l'anima e 
nella musica di Stnig. 
Contiene Frani inediti! 


iHumefo Verde- 


167-820026 

Indirizzo Internet 

http ://www. voi. it/p hi tipsm ed i a 

oppure consulta il 
catalogo interattivo 
su CD-ROM 
disponibile nei 
punti vendita. 






GEAR HEADS 

Il gioco strategico pili 
coinvolgerne, veloce e creativo 
dell'ultima generazione! 



LA FABBRICA DEI PASTELLI 

Una fàbbrica ricca di attività 
divertenti che i bambini esploreranno 
giorno per giorno per giocare 
ejjer imparare - insieme a 

Cristina D’Avena! 



EDUSEX 

I a prima guida completa 
all educazione sessuale, 
presentataceli il Linguaggio 
dei giovani, e approvata 
dal l'Org a ni zza z ic :-nc 
Mondiale della Sanità. 
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LUGANO (CH) Q. MAGHETTI 20 


Polir 


PERGIDCO 


MONZA (MI) VIA CAIROU 
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MACINTOSH E CONSOLEGAMEì 
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ira tutta attorno ai deliri onirici, 
questa parvenza di primavera. Sarà una 
questione di cattiva coscienza, che ne 
so, però a volte si potrebbero abbondante - 
mente scambiare per premonizioni. Problemi 
in passato ne abbiamo avuti e bene o male 
siamo ancora qua, io però avrei trovato la 
soluzione per i miei guai futuri, .solo che 
il difficile sta nel mettere tredici pallini 
tutti al posto giusto. Fortunatamente, la 
leggerezza del capolavoro sembra tornare dì 
moda anche qui nei paraggi dei giornalisti 
aridi e disillusi: insonnia io ero li alle 
tre di mattina che giocavo col computer 
(cosa che non succedeva più da non so manco 
quanto} aspettando che il notaio dì Gabriel 
Knight 2 mi preparasse dei documenti, e dato 
che mi ripeteva in continuazione che ci 
voleva tenqpo per stenderli, ho spento tutto 
e sono andato a nanna. La mattina dopo, 
inconsciamente, ho riacceso il ccmp sperando 
che fossero pronti. La stessa cosa con Wing 
Ccrrmander 4, mentre il capitano spiegava la 
missione io guardavo fuori dalla, finestra 
per poi girarmi verso lo schermo e dirgli 
■'eh?" quando ha chiesto se ero pronto. Mi sa 
che questo è un preludio alla New Age, l'era 
dell'Acquario, dispensatrice dì dovizie e 
ìaponificatrice di rancori e calcoli renali. 
Gioite, anche le sorprese nell'uovo di 
Pasqua saranno finalmente all'altezza del 
prezzo. Che finalmente tanti sforzi cominci¬ 
no a pagare è anche sibillinamente conferma¬ 
lo dalla rielaborazione onirica di cui si 
diceva priva: in genere non faccio sogni che 
rispecchino distorcendoli avvenimenti reali 
o vissuti, ma dopo aver rivisto per la set¬ 
tantesima volta "Caro Diario", ho sognato 
pari pari la scena in cui Moretti legge ad 
alta voce vecchie e atroci recensioni di 
film a chi le aveva scritte, solo che al 
posto di Moretti c'ero io e a quello della 


vittima un tizio ignoto ma che comunque nel 
sogno era uno di TGM. Welle restanti fasi 
R.E.M. di tutta la redazione c'è una rivi¬ 
sta, facciamo ZETA, che possa andare avanti 
solo con le vendite, senza bisogno di pub¬ 
blicità. Per ora né il mercato e né il parco 
lettori lo permettono, ma si può dire che le 
cose stiano migliorando, anche grazie 
all'aumento del budget riservato ai ceri per 
Santa Rita da Cascia. Il guaio in tutto que¬ 
sto sfasamento vissuto/sognato è che non è 
più facile distinguere. Io non so cosa sia 
la posta di questo mese, un agglomerato di 
frammenti che dovrebbero essere velocissimi 
e invece sedimentano attorno agli occhi. 
Risponderò poco questo mese, mi sembra stu- 
pidino dare risposte quando non serve, E 
nessuno vi deve chiedere cosa facevate prima 
di arrivare qua. Prendetela come potete, è 
molto leggera. Sarà un impatto fuorviante 
del cambio di stagione. Tre fatti di cronaca 
per chiudere: al momento in cui scrivo, la 
versione dell'UAE per DOS funziona non trop¬ 
po male. L'UAE per esempio è un sogno incar¬ 
nato: quelle tre lettere stanno per Unix 
Amiga Emulator, e l'autore ha appena termi¬ 
nato la versione DOS. Sul mio F133 32 MB il 
tutto gira più o meno come un A500 e quindi 
può scattare la goduria: far partire l'IBM 
Transformar 1.1 in una finestrella con le 
tendine a fiori di Wìndog 95; ZETA è in 
odore di grandi cambiamenti sconquassanti, e 
voi potete partecipare mandandoci un E-mail, 
se ve la sentite di tentare il giro; scrive¬ 
te ad Alberto Rossetti £Alkross.linux.info¬ 
scare. it), lo stesso Alberto Rossetti che 
vive nel terrore da quando la sua secondoge¬ 
nita ha pronunciato la sua prima parola: 
"Kappa", Ha cosa ci mettono negli omogeneiz¬ 
zati? Ancora una volta, per grazia di dio, 
era un sogno. 

Tiziano 



► 
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MMM DI MULTIMEDIALE 

Caro Tiziano, 

; Stì verità non so neppure ic perché ti sto scrivendo, sarà per un 
Drsogrm comune a molti di noi di usare ri mezzo tecnologico 
amunque □ prescindere dalle effettive necessità. Ha 29 anni e 
WKm il computer da 15 ormai, mi ritengo perciò parecchio sca¬ 
fato, sono abbastanza irritato perché vedo in molo di 'noi" la con- 
: ma lamentela sul mezzo che adoperiamo Mi spiega meglio, 
sona aboastanza stufo di leggere. ' I giochi non sono più quelli -di 
una volta!". "Il computer si lontana lo gente", "li PC è meglio 
deil'Amiga, perche ha la tastiera anatomici! : "L’Amiga è 
rnejjia del PC. perché riesce a fare il caffè mentre rifa il letto 
...Mac e meglio di tutti e due perché..,ecc. eco Ma chi 
caspita ve l'ha dette il presidente della lerra dei cachi? [immen¬ 
si,. |) lo uso il computer da tempo eppure mi civerto molto di piu 
oggi con giochi come ’Need far Speed' che non ieri con Test 
drive". Comunico su Internet e conosco gente dalle Chat ime: 
quando dtcn con esco voglio dire proprio conosco spesso mi 
incontro con gente conosciuta da tastiere e socializzo, ci a lutia¬ 
mo con consigli, notizie ecc. ecc. Ho avuto sia Amiga 1200 che 
un FC oggi e semplicemente bisogna ammettere che per leggi di 
mercato, ieri era piu ragionevole forse avere un Amiga [il reppor¬ 
re quelita prezzo era a suo vantaggio), oggi il PC domina «I mar¬ 
carne se una vuole lavorare bene e nel contempo giocare alla 
grande deve se può, usare un FO al di la di quelle che possono 
essere le qualità delle due macchine. Ultimo e non da ultimo il 
computer mi aiuta anche a stare con mio figlio di 8 anni, trovan¬ 
do™ ressi comuni il giochi] e mezz educativi (tutti i programmi 
studiati per i bimbi per giocar® imparando] Non mi direte che 
1 stare con il proprio fighe a guardare Pippo Baudo sia più stimo¬ 
lante. il computer aiuta il genitore a socializzare con il bimbo 
stiano insieme e giochiamo magari litigando per chi deve inco¬ 
minciare per primo, ma stiamo insieme, questo è importante. É 
ovvio che il rapporto con i figli non debba ridursi al computer ma 
e uni buon passo per comunicare e non sentire il gap generazio¬ 
nale. 

Pé4o caro Tiziano che sia ahimè tioinc cella nostra società 
lamentarsi di tutto ciò che abbiamo, proprio perche non siamo 
più-capaci di apprezzare nulla avendo tutto, può sembrare banale 
me penso che sia proprio così. È lo stesso motivo per cui nella 
società, nella politica, nella vita di tutti i giorni costruiamo dei 
miti solo per poi poterli distruggere: Di Pietro, il leader politico, 

So spartivo vincente, Lo scope non e più ammirare chi ne è degno 
ma mitizzarlo per poi cercare il modo di distruggerlo, siamo 
ormai una società dì insoddisfatti, può sembrare che tutto ciò 

L 

non contri nulla con il nostro monco ma alcune delle stesse per¬ 
sone che giocano lamentandosi a Fifa 36 sono a volte Quelle che 
alla borrenics vanno allo stadio per picchiare altre persone solo 
perché di colori diversi, non dobbiamo illuderci che 11 nostro 
pio sia un’isola felice e divisa dalla società; il nostro mando è 
purtroppo parte della società malata ir cui viviamo Mi scusa con 
te e con i lettori se deciderai di pubblicare queste lettera per la 
la contorta, ma non è una lettera preparata a tavolino, mi 
seme messo a scrivere cosi a ruote libera mentre stavo visitando 
il y ostro bel sito su Internet. Allego anche mio indirizzo E-Mail se 
mi vorrai ri e pondera d se qualche lettore avrà voglia di socializza 
re seri vendami: premOD1@pn.imet.it. Ciao, 

Stefano 




Sono convinto che le cose vere, quelle proprio vere, siano sem- 
o r e più difficili da trovare Non perche ce na siano poche, me 
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parche a qualcuno fa comodo che rimangono sottoterra. Queste 
cose vere hanno un potere immenso, il potere di farvi venire in 
mante che siamo uno scaracchia nell un versa s ohe questa cose 
e meravigliose Sono queiie cose che ti fanno venire da piangere 
quando vedi qualcuno che compra ì! vino nei tetrapak, viene voglia 
di fare l'autostrada in retromarcia per gustarsi lentamente cose 
ti stai lasciando dietro Ho parlato poco tempo fa con Stefano 
Sere-medi, che era uno delie ganga mefitica di Telemaco, queiie 
oa cui sono venuti fuori Giobbe tacchetti e nonrmricorjocomesi 
chiama, comunque meglio noto come De ioiiis Robertino o 
Nonno Multimediale. Mi diceva che tra di foro non è cambiato 
niente, anche se qualcuno ha fatto i miliardi e qualcun altro no. A 
parte questo loro facevano una trasmissione comica con due 
lire , sotto pressioni assurde, i salar; bassi & la fame bussa ed 
era una trasmissione che era una lezione C erano solo delle per¬ 
sone reati che facevano quello che volevano fare. A dimostrazione 
che. complice un po' di sacrosanta chiappa, qualcosa sì pud 
ancora fare A quanti poi arriverà questa cosa, diventa per scelta 
un problema marginale. Non che siamo tutti artisti, pesi) non si 
può campare solo in funzione delle cifre . e quando muori poi che 
film ti rivedi davanti agii occhi? Se (ossa così, ZETA non ci sareb¬ 
be e tanta gloria finirebbe in tristi contributi per l'assistenza pre¬ 
videnziale Non siamo noi. 

Giocare col computer non è una forma di ribellione molto intelli¬ 
gente. È rispettabile, coma atto di sovversione , ma non sovverte 
parecchio. Utilizzare il 1 computer come mezzo di comunicazione io 
è a tutti gli effetti. Un computer non fa audience, e questo è un 
vantaggio. Ci si può quindi infilare dentro tutto quello che ti viene 
in testa , ma bisogna educarsi a farlo, io, per ssemoio ancora 
non riesco a scrivere che ia tua lettera è bellissima e vorrai darle 
ime risposta migliore, ma sono ie quattro e venti di mattina, 
domani è l'ultimo giorno per consegnare, e io voglio andare a 
nanna. Questi siamo proprio noi. 

ATTENDERE PREGO 

Ciao Tiziano, 

sono un semplice ragazzo di 23 [quasi 24 j anriE, eh a segue come 
te, per passione il mondo video!udico, Premetto anche che leggo 
molte riviste, anche straniere, e ovviamente tutte quelle del sim 
patino e COMPETENTE, Studio Vit. Arrivo subito al punto: leg¬ 
gendo le tue risposte nelle poste sia di Game Power che di ZETA 
ho notato un tue parti co lare astio nei confronti dei giochi per 
computer (PC) a favore invece dei giachi per console, in partico¬ 
lare non mi à piaciuto il confronto che hai fatto nella risposta a 
Luciano Gemme nel numero 12 di ZETA Sono convinto che tu 
concorderai con me che il successo di un sistema rispetto ad un 
altro é dato dal software non calla potenza, e quindi in base a 
questa affermazione cercherò di esprimerti il mio parere 'I tuo 
confronto non regge i titoli che hai preso in esame [Wipe Qut, 
Ridge Racer Revolution, Sega Rally, Screameri sane troppo diffe¬ 
renti tra loro, non per il genere trattato, ma per le software 
he use che li hanno programmati NON puoi confrontane i team di 
ricerca e sviluppo della SEGA o delia MAMCQ a quelli di un (pur 
sempre eccezionale) gruppo di programmatori italiani, l'esperien¬ 
za e tutto in questo senso Wìpe Qut, Tunica prodotto in comune 
tra sistemi differenti, è orrendo (n quasi] solo per la programma¬ 
zione inesperta e affrettata da parte della Psygnosis (a mio pare¬ 
re un MITO un pn arrugginito). Ti propongo atri paragoni, Morta 
Kombat 3 , a detta degli stessi programmatori, su PC risulta 


segue a pag, 1 
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continua da pag, 8 

essere la miglior versione, ed in effetti hanno ragione, avendo 
provata dì persona sia la versione PC sol mio Pentium 120, e su 
una Playstation di un mio amico, Prima! Page se giocato con 16 
MB di RAM è identico alla versione bar la Playstation non 
regge. Altri esempi? Boom. Fife 36. Rayman. Hi-Odane, Act.ua 
Soccer, ThunderHewk2, eco.., inoltre il PC conta su titoli esdu 
sì vi corre EF2Q0G, F1GP2, Commenti S Conquer, Tornando alla 
Sega Vìrtua Fighter Remix per Diamond Edge te proposito fateci 
sapere qualche cosa di più] a detta vostra e meglio delia versione 
Saturo Ecco il punto è questo a min parere il PC debitamente 
potenziato è M 00 GOLFO piu potente e perennante ds qualsiasi 
console a 32bit, parlo di piu memoria PAM disponibile, di memo¬ 
ria d; massa, di schede acceleratoci 3D più perfbrmariti, ecc. 
Quindi quando un team di programmazione esperto Cin giccabilità 
e in qualità generale.) si porta su questo sistema può dare il 
meglio l' problema è il costo. Ma vediamola da questo punto: è 
meglic spendere 4 milioni per un Ninja PC che ti permette di 
fare una MAREA di cose, o spendere 1 milione per un sistema 
che tì fa SOLO giocare? A proposito quante risate mi faccio 
quando sento parlare di multimedia!itè per console □ di prossime 
disponibilità di sistemi perni collegamento Internet per le console 
a 32 bit, ma cosa se ne fanno^? Giochi multi utente via telefo¬ 
no??? 

Sismo a un paradosso: le conscie che vogliono fare i PC e i PC 
che vogliono fare le console. In definitiva penso che il PC sia la 
macchina ludica per eccellenza, per chi vede il ludico sotto ver 
aspetti non solo quello dei games Se colossi del divertimento 
arcade giapponese, come SEGA Narrino, Xcnami ecc. (Nintendo 
manchi solo tu) si portane definitivamente in direzione PC (e le 
intenzioni ci seno] avremo ìa macchina ludica definitiva, lo perso¬ 
nalmente devo ancora riuscire a vendere il mio Saturo, nessuno 
lo vuole? Saluti 

Davide Sangiorgi, Fa e ma pavide&unù,dinamica, it 


tf tuo discorso potrebbe fare meno pieghe di un'autostrada ma 
c e almeno una cosa che non hai considerato: quanti vogliono fare 
realmente altre cose oltre a giocare? Su Game Power dì questa 
mese c'è una lettera esattamente speculare alla tua, ohi ìha 
scrìtta he utilizzato il suo 486 per scrìverla, ma per giocare ha 
una console. Ce oggettivamente una fascia di videogaudenti a cui 
lì fotoritocco e gii archivi a ricerca incrociata non interessano. 
Personalmente uso il mio vecchio 486 per automatizzarmi ìa 
caverna [poveraccio, fa di tutto, riceve fax . controlla il riscalda- 
mantp, funge da mini B8S per quelli della Cantina Redigente che 
avessero disegno impellente di GIF porno, sono un negriero e me 
re vanto) ma come dico all'altro lettore su GP mia nonna scrive 
le lettere e penna, sa benissimo cosa ha in frigorifero e l'unica 
r ;soluzione di cui si preoccupa è queììa degli occhiali da vista È 
vero quello che dici sugli esempi che he fatto, come è vero che 
un appassionato a 388 gradi sa che ce bisogno dei PO per 
E12Q0Q come dei Super NES per Mario e non ce niente da fare. 
La migliore versione di Doorr, resta ancora quelle per MS DOS. 
addirittura quella Playstation è moscia moscia. Questi discorsi 
poi sono come la cupola dì San Pietro, non si finiscono mai, Ma 
bisogna ammettere che chi vuole solo giocare senza spendere 
mi!infidi in invisibili schede intestine, può ragionevolmente oar- 
mettsrsì ia tentazione dì comprarsi una console, i ' appetito t sì 
sa vien mangiando, e bevendo no so, pertanto indulgo nelle 
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degustazioni. Per questo, prima di passare alla prossima ietterà 
vado a mescere due gocce di quelle spettacolare Francofila del¬ 
l'alto Fiali, quindi mollo un attimo il comp e poi torno, tanto c'è lo 
screen saver. 

LUMINARE A LIVÈLLO VIRTUALE 

Caro Ape cross 4x4. 

veglio armare in contrc-tendenza, ma per me l'ultimo prodotto del 
Nerd non è tanto schifoso, soprattutto ella luce dei precedenti 
OSes dal lui prodotti (DOS e Winshit 3 11, ma a me il nuove 
Win spemi mi fa sperare, dal punto di vista giocoso, in un futuro 
perlomeno roseo. In primis il famigerata PnP funge anzi funge 
proprio bene, «'altro giorno proprio ho preso un modem PnP e si 
e configurato alla grande e in modo del tutto trasparente, sarà 
stato un caso, ma i cattivi funzionamenti del suddetto sistema, a 
mio giudizio sono piuttosto imputabili ad hardware di scarsa qua¬ 
lità e senza il pieno supporto per questa standard. Punto secon¬ 
do, Se nuove librerie DirectX mi sembrano fantastiche, finalmente 
si dovrebbero poter sfruttare tutte le periferiche al massimo 
non dimentichiamoci che le capacita accelaratrici delle schede 
video a audio non vengono mai utilizzate dai dos-pragrammers 
nei giochi, consentendo di ottenere risultati simili se non superio¬ 
ri a quelli delle consola, Poi non venitemi a parlare di Linux, prima 
vi lamentate dei problemi di configurazione e noi vi ci mentale con 
un OS a cui il termine User Friendly nessuno l'ha mai spiegato, 
Con questo non sto dicendo che il prodotto è fantastico e nem¬ 
meno che sia il migliore possibile, ma onestamente mi sembra 
che presenti delle caratteristiche di tutto rispetto, 
lina domanda per voi: mi è giunta voce che la Microsoft stia pno- 
ducendo ir collaborazione con nientepcpodimeno che la Lockheed 
Martin un nuovo Flight Simulator che si dovrebbe avvalere della 
nuova scheda Real3D/1 GG bella stessa LfiM {sembra più potente 
di una mode 1-2 altro che NEI64 e M21. ne sapete qualcosa di più? 

Salvatore * gigione” A pai la 

La tua opinione su Windows 35 come vedi è ben accetta, anche 
io mosco persone che ci si trovano bene , ma nessuno ne aveva 
mai messo in dubbio l'effettiva maggiore funzionalità rispetto a 
Windows 3.1. Windows NT rimane migliore, l'OS del Mac pure, e 
Linux diventerebbe un accrocco pesante come ii Dos se si cer¬ 
casse di renderlo più immediato: la cosa che ci dispiaceva è che 
non ci fossero alternative reali ai prodotto Microsoft, non che Bili 
Gates avesse decìso di pubblicare il suo programma, io tronche¬ 
rei qui e passerei a una lettera che. in qualche modo. t< risponde, 
anche perché comincio a evadere che il Francofila di prima sìa 
entrata in circolo. 

CHE VUOI SAPERE, ANDIAMO. 

Ave Tiziano, 

qui sul pianeta Terra è Nicola che saluta te, o grandissimo e gli 
altri semidei di ZETA (vabbè non esageriamo se no ti gasi trop¬ 
po], Leggendo assiduamente ZETA non si può non dare un giudi¬ 
zio positivo per I lavoro svolto nel ingrandire, migliorare e 
soprattutto maturare la rivista: certo perche a mio parere una 
rivista che Darla dì videogiochi non deve essere per forza allegra 
e scherzosa [tanto per tornare in tema delle vignette delle reda¬ 
zione o robe simili], casa però' che putì riflettersi in un umorismo 
sottile e ben più divertente 

Ah le vacanze! Croce e delizia di tutti gl uomini e soprattutto dei 
poveri studenti tartassati da mesi di duro studio in materie 
astruse e lontane dalla mente d^ un computerai lo (o computer- 
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dipendente) corre il sottoscritto..,bene, mi avvicino alla questio¬ 
ne clou della lettera, ovvero Internet t .ma ve, è da un po' di 
mesi che si sente da tutte le parti sta rete con sta ragnatela di 
computer messi per il nostro godimento) con [suoi annessi e 
connessi Intanto mi fa piacere apprendere che in futuro ZETA 
diventerà più vicina a questo mondo, ma il mio dubbio è un altro 
e guarda caso è amletico; J Avere o non avere un indirizzo 
Internet?"; neh io l'indirizzo ce l'ho, ma dopo la prima bolletta mia 
madre si è pentita immensamente di avere pronunciato il fatidico 
SI" alle firma del contratto (lei perche mio padre e entusiaste 
quanto me e, farse, più curioso). Ora i suoi problemi che soro 
anche cavolacci miai si sono tramutati in un unico dubbio; 
PERCHÉ? Perché, cioè, la TELECOM spara cifre cosi astrono¬ 
micamente grandi? 3 e ne, c ho riflettuto ur po' e penso che n 
Italia serva un po' di concorrenza tra società telefoniche private e 
non stateli (che, come mi sembra sia noto, non soffrono certo di 
mancanza di utenti dato che hanno il monopolio del mercato). 
Certo ne! Bel Paese non si è fatto granché in questo senso e. 
sebben e ri sia stata finalmente le rivoluzione dei modem e delle 
canto blasonate autostrade digitali, nessuno si e mosso per una 
diminuzione dei prezzi (elmeno nelle fasce notturne!’, anzi, si 
sono visti aumenti nelle bollette, coerente con la politico di 'arraf¬ 
fa-arraffa fin che puoi tipica dell'italiano medio Uffa! Perché uno- 
~c ci telefono mi coste 5000 lire? Perché in altri paesi costa 
meno di niente?!! Smantelliamo la Telecom ir tre o quattro azien¬ 
de, diamo la possibilità di scegliere al cittadino !a società con cui 
stipulare il contratto alle condizioni che gli aggradano Beh ho 
ritto devo andane a mangiare e ho esaurito I argomento. Spero 
:i essere stato conciso eri esauriente, aspetta una risposta pub¬ 
blica o privata la prò pò site veramente bella sdea dei trafilate per 
e risposte brevi) tanto ia mia E-mail e disponibile sempre (e 
ccs tante mente vuota). Ci sentiamo alia prossima occasione e 
HASTA LA VISTA, BABY! 

Nicula Rampazza rampazzo@gpnet.it 


TU CAPISCI DI INTERNET 

3 so Tizia, sono uno di cu e III nuovi, una di quelle persene che cre¬ 
devano che Kappa fosse soltanto una misera lettera dell'alfabeto 
e che, a un anno dal l'uscita della seconda. ZETA, hanno comincia¬ 
lo a capire che questa cosa deve essere ben altro che una coin- 
c denza Una delle prime manciate di pagine che valuto leggendo 
una nuova testata -nuova in senso personale - è l'angolo pestale, 

= .□ che si chiami Pincopallino Mail sia che si chiami la Posta di 
'.urina Papera. Sin dalla prima volta che ho aperto I ultima rivesta 
dei l'alfabeto, ho subito notato che l'ufficiale preposto a codesto 
mere aveva un che di strampalato, per certi versi unico e Tarn 
piente che riusciva a creare era una vivace ed elegante vie rii 
mezzo tra discussioni a sfondo infermati co e sproloqui di tutt’al - 
■ . genere. Subito mi è balzate l'idea di prendervi parte e stavo 
: e attizzando la penna nel calamaio quando un piccolo fatto mi 
■5 : scambiato le carte ir, tavola, questo pensiero ha fatto scatu¬ 
rire nelle mie cervella un grappolo di pensieri e/o elucubrazioni di 
■stura filosofica che hanno decisamente soppiantate le bufalate 
: Eia già per scritte. Cosi ora, dopo una risposta fulminata, sono 
a chiedere un paio di caratteri di conforto. Dio mio, ma deve 
Essere tanto difficile portare avanti un'esistenza? Credo di fare le 
: : se giuste mi ci metto d'impegno e mi aspetto un pacchettino 
■ tanto di fiocco dalie sfere celesti, poi un attimo dopo m 
: 'Ovo con un vaso di gerani cal peso d due tonnellate sulla 
zepoccia, a leccarmi ie ferite. Ho perso. Mi giro, guardo di qui e 
: a. ma non trovo da nessuna parte questo benedetto file con i 


salvataggi E allora mi domando: sono io die mi sono scordate di 
salvare o questa storia è tutta una balla? Sono giunto alla secon¬ 
da conclusione: anzi non solo la vita non è un adventure, ma non 
è neppure un arcade Quantomeno là ci sono crediti qua nulla 
Bisogna sempre ricominciare daccapo il programmatore che ha 
fotte tutto questo si è scordato cei fattore giocabilità Che mi 
venisse un colpo, a questo punto è meglio tornare a giocale col 
mio maledetto Rio' almeno lui ce l'ha una memoria fissa dove 
tiene ai sicuro tutto e io ho sempre una feconda possibilità e una 
terza, e una coarta. E pei a lui, il mio i Diemme compatibile, se 
perca so gli capita di pèndere non glie ne frega niente. Però alla 
fine penso che magari sono uno sfigato, ma che abbia i capelli 
neri o verdi, che legga TGM a ZETA sono fatto anch'io dì carbonio 
come tutti gli altri e questo vuol dire che i' mio scopo nella vita e 
stare nel mondo in mezzo ai misi sim li e non a fianco di resisten¬ 
ze e condensatori travestiti da amici, Adesso non ne he la forza 
perché sono appena caduto soltanto spero un giorno di riuscire 
a dire e fare qualcosa di buono prima del fati ci co e definii vo 
game over, che è quello che mi spaventa sui serio, 

Un Infelice. 


1 


La vita ha ìa funzione di aotoseve, perché ia vita è un word pro¬ 
cessor. Almeno la mia. E il grave è che nessuno si ricorderà di 
me e di questa grande opera neanche dopo muorto. Uno si 
ammezza e butta if sangue e poi a scuoia cosa gii fanno studiare, 
Manzoni. Petrarca, quei pezzenti del dolce Stii Novo E poi Que¬ 
sto è davvero troppo Fogazzaro No dico, ma vi rendete conto? 
Piccolo Mondo Antico , Malombre r me fi avevano ammollati da 
leggere durante le vacanze el Liceo e per quanto ne so io sono 
ancora sepolti in una spiaggia calabrese Non capisco tanto di 
maree, se scavi mi sa che sono ancora là. 

Non so se sono in grado di confortarti , d'altra porte il samaritano 
non mi viene bene, ma vorrai evitare compatimenti. Se li fanno 
stare meglio ti dico che le mie ciccale gioie della settimana stan¬ 
no nell'amen cambiato la mas costosissima tastiera a microswitch 
con una da ventimila lire che fa ciac ciao invece che clic clic e 
questa cosa mi fa sentire più leggero L altra gioia sta finalmente 
neìl'aver comprato una sedia con braccioli a cuscino imbottito s 
poter finalmente alzarmi senza tirarmi appresso mezzo calenda¬ 
rio- Sembra qualunquismo ms domenica qualcuno vincerà il jack 
pot e alcun altro sarà felice se è arrivato vivo olle fine della seti* 
mena Tutto sta a capire dove siamo e a scordarsene appena 
possibile Poi, mi sarebbe anche venuto in mente una cosa intelli¬ 
gente: recensire videogtochi non ha molto senso. Voglio dire, non 
ha più molto senso. Questa è una rivista in cui si parìa di video - 
giochi, che tanto ormai videogìocri non sono più. Quando la 
Qrigin spende dodici milioni di dollari per mettere su Wing 
Commsnder 4 Lord Britsh può benissimo dirmi die ''videogioco' 
giie lo vado a dire a mia sorella E allora, che le lettere siano let¬ 
tere e i sogni siano sogni Anche io penso dì fare la cosa gusta e 
vorrei che qualcuno '‘fuori" si accorgesse di quello che fermenta 
in queste pagine Ma succedono troppe cose nello stesso 
momento anche da prima che arrivassero ì satelliti e Dio è evi¬ 
dentemente troppo stanco per cambiare canale. Abbiamo perso? 
E chissenefrega Ma abbiamo mai giocato? Soprattutto, abbiamo 
mai voluto giocare? Mazza che tragedia, meglio Fogazzaro, dav¬ 
vero. Sotterra questa copia di ZETA, appena ti capita una spiag¬ 
gia adatta. E ringrazia che era un vaso di gerani, sai benissimo 
che per fortuna le mucche non volano. 

Tiziano 


I 


I 


I 
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Azione e umorismo nell’esplorare 6 mondi diversi nel tentativo dì liberare gli Electoons e far evadere il 
Grande Protoon. Con astuzia e abilità Rayman acquista poteri speciali, scopre passaggi segreti, sfugge 
a trappole e nemici. Oltre 60 livelli di gioco, più di 50 personaggi, una grafica sbalorditiva e animazioni 

... . . .. .. ‘ . ai realizzata prima su PC: sino a 60 tram ‘ ,, ' ' . ” ' . .. . 
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CD-ROM SACIS: 

• Nei migliori negozi 

• Alla pagina 578 di televideo 

■ Al numero verde 167 291410 


■ 


■ gbi, politica e sete di potere minacciano la stabilità. Occorrerà usare abilità 
:egiche e logistiche per tenere aito if morale delle truppe e guidare l'armata 
attraverso venti diverse campagne per raggiungere la vittoria finale. WIN 

ROMA Via Teulada, 66 
Tei. 06/374981 Fax 06/3723492 
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STELLARfS 

Una nuova stella brilla nel mondo della Fantasia, 

I suo nome è Stellane, il più grande parco gioch 
del mondo! Un complesso gigantesco che $ ^ 
estende per chlkJFh ètri una'città ne-a c ìt?/ ; 
un immenso paese dei divertimeli; dai la 
forma suggestiva di stella a nove pune 
Dieci padiglicai. dieci spettacc-5' 
attrazioni, dieci viàggi nel tentasi co 
che portano i visitatori di tutte le eia 
dove.nessuno era mai stato 

WIN 
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E primavera... 
quindi è tempo di 
ECTS. 

L’appuntamento 
londinese è ormai 
un classico per 
l’industria euro¬ 
pea dei videogio¬ 
chi e anche que¬ 
st’anno ZETA 
sarà a Londra in 
forze per vedere 
le novità e farsi 
gran bevute di 
birra 


Mentre state leggendo queste pagine, \ *m- 
pavida "delegazione" di ZETA e a Londra per 
il classico appuntamento primaverile 
dell European Computer Ii'Bde Show. ]a più 
importante fiera europea del settore 
L'edizione di quest anno è penalizzata dail'ES 
di Los Angeles, che si svolgerà a metà mag¬ 
gio, esattamente un mese dopo ^ECTB 
Matte case stanno puntando alla fier& ame¬ 
ricana più che a quella inglese, quindi alcun; 
giochi saranno tenuti in caldo per Los 
Angeles e alcuni annunci e/o anteprime 
saranno pcst-cipati a maggio. 

Ciò nonostante la fiera sarà ricca di novità 
di ogni tipo. Sia 34 società henna prenotato 
spazi eli Olympia, e gli organizzatori 
Blenheìm prevedono che quando si epr ran¬ 
no ie porte gli espositori saranno più di 1 DO 
contro gfi 39 dell'edizione autunnale. Si ve 
dagli editor* di grechi ai produttori di 
hardware, dai fornitori di periferiche ai team 
di sviluppo, dalla stampa spedalizzata agli 
editori di prodotti multimediali di ogni gene¬ 
re. 

Anche ir termini di pubblico, gii organizzata- 
ri si aspettano di eguagliare se non supera¬ 
re il record di visitatori il0.359) stabilito lo 
scorso autunno 

Ma. ovviamente, queste sona informazioni 
che I ssci ano il tempo che trovano: quella 
ohe a voi lettori interessa sono i giochi, 
Scriviamo questo pezzo tre settimane prima 
della fiera quindi è certo che a Londra trove¬ 
remo molte più novità di quelle qui annun¬ 
ciate. poiché alcune case con hanno fornito 
sgii organizzatori le informazioni su te novità 
in mastra che Sano le tracci= da cui abbia¬ 
mo tratta queste "anteprima" 

Sarà comunque un ECTS da non perdere 
anche se alcune grosse società come Virgin 
ed Electronic Àrts non saranno presenti in 
fiera, ma in suite di alberghi adiacenti 
aU'Olympia 
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Rigorosamente in ordine alfabetico ecco le 
principali novità che saranno presentate a 
Londra e di cui potrete leggere nel prossi¬ 
mo numero di ZETA, neliàrmai tradizionale 
"Speciale ECTS' 

L'Attic Entertainment presenterà Shadows 
over Rive, il terzo episodio delle premiata 
serie di PPG Reaìms ofArkania, vincitrice di 
diversi premi in USA come miglior gioca di 
ruolo nel '94 e "95. 

La tedesca Blue Byte presenterà la versione 
definitiva di Settlers II, oltre ad Aibìon e 
Crew 7 Escane fnjtn F5 di cui abbiamo già 
parlato in precedenti numeri. Per la prima 
volta invece sarà presentito Archimedeen 
Qynasty , di cu» al momento non siamo m 
grado di dirvi niente 

Altra novità assoluta è quella della giappo¬ 


nese Coconut Japan Entertainment che pre¬ 
senterà Team 47 Gnman, un nuovo gioco 
d'azione 3D oer PC [compatibile Windows 
351 caratterizzato, si dice, da un mondo di 
gioco sconfinato 

La CodemasterE. punterà sui seguiti di due 
giochi sparirvi: Rete S&nprss Extreme 
Tennis e Bnsn Lare Cricket 95. 

Quest'ultimo la scorse estate (ovviamente 
si chiamava BLC 9B ha mantenuta fa testa 
della classifica di vendita in UK per ben 10 
settimane, 

La francese Condor Software mostrerà due 
titoli d cui a! momento non sappiamo risen¬ 
te: Cyber Red e un certo Haribòy Quest 
dell'Haribo (ma non sono quelli delle strin¬ 
ghe di liquirizia?), 

La Grolier Interactive, famosa per ràncido- 
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ONDO Bit 

— 




Usuranneri te uno dei migliori giochi di tom-ltattErrtento usciti 'ultimo sernestre: purtroppo per 
ora tnaaca iina versione PC 


H data-dlsL di Cojrrni.rr?rf #> Cofìt}uerè salito subito 
in vetta nella classica dello vendite inglesi. 


tedia interattiva, e da paco entrata nel sec¬ 
core dei videogiochi e a Londra annumera i 
•rettagli di un nuovo gioco, intitolato Psrfect 
Assossin, la cui grafica è stata curata dal 
dimettano 1 Kev Walker, noto per aver lavo¬ 
rato allo scenografia del film "DrecW" 

_o stand desia GT Interactive sarà sicura¬ 
mente uro dei piu visitati, visto che al suo 
-remo sarà in mostra nìentepopodimeno 
teie Quake. Oltre all'attesissimo nuovo titolo 
:e!ìs id software, nello stand della GT 
Interactive ci saranno 3, Ultimate Mortai 
- zmbat 3, Mortai Kombat Trifogy . Wargods 
z titoli della Scavenger. 

__ Hasbro,, nota casa americana di giocat¬ 
toli dopo alcuni tirate-malia sembra final- 
“Enta essersi decisa ad operare nel setto¬ 
re dei videog lochi. A Londra presenterà le 
. f “sicni Interattive di Battleship e Risk 
spettivarùente Battaglia Navale a Risiko). 
li Interactive Magic 'resuscita' un atleta 
. :e te avuto il suo periodo di gloria (oltre 
. v per le imprese sportive) con un gioco 
zar Cori modo re 64; Delev Thompson. Il 
iccatlsta inglese sponsorizza un gioco ioti; 

:: m Oaley Thompson Champbnship 
Eacatblon che dovrebbe uscire giusto in 
tempo per le Ol mpiadì. Altri titoli in mastra 
: : ■ ■ zi Destiny, un 'simulatore divinò' che, a 
"t7ì:0 deila Interactive Magic, dovrebbe dare 
filo ds torcere a Civilizatm 2 s 
T-erican Civil War, un giaco-enciclopedia 
.. j guerra civile americana in 2 CD, 

I od una serie infinita di Sin-questo e 
' -zueIo, fa Maxfs mostrerà il prima titolo 
: _ n = nuova collana di azione-strategia The 
' ~dwgrp, un g oca d'azione velane con gra- 
~C5 m 30. 

: cola "forte" nello stand della Merit sarà 
r " Tucker In Doublé Troubfe, di cui diamo 
:: : 0 pi u in dettaglio m queste stesse 
: E t ne dì "Mondato t". 

l=v1 croprose avrà una presenze piuttosto 

• "usa in termini d giochi; Oltre alla ver- 
: "3definitiva di Orlon II: Belile ut Ahiares 
seguito dell ottimo Màster of Orlon ci 


sarà il tanto atteso Magic The Gathenng la 
versione interattiva del diffusissimo gioco di 
carte Tra le no «te saranno in mostra: 
Citizen: Baokmter Affairs (di cui parliamo in 
queste pagine), Star Trek Generadons, 
Super Reme s e 1943: European Air War, 
Nello stand delia Millennium Interactive 
avremo la passibilità di vedere per la prima 
volta due titoli ir fase di sviluppo: Brains in 
Planss e Medievil, due giochi per Windows 
95 in stile azione/sresde. Inoltre. sarà in 
mostra The Showman and Father 
Cbristmes 

La Novalugs mostrerà i suoi due nuovi gio¬ 
chi basati sulla te criologia ’Voxel Space 2" 
che. s detta dalia casa amEricana, fornisce 
un ambiente 3H uitrafluìdo e realistico. 1 
due titoli in questione sono: Comanche 3e. 
Armored Ftst 2, 

La Philips Media, sempre piu concentrata 


nella produzione di giachi per PC CD-ROM. 
mostrerà tre novità assolute Down in thè 
Dumps, un'avventura a cartoni animati per 
adulti, The Dame WasLoadsd. un'avventura 
in stile "film nuir" ambientato nel 1940 e 
Gearheads. una frenetica battaglia strategi¬ 
ca tea giocattoli a mollo 
La Sierra On-Line presenterà due novità 
assolute Urban Runner, che definisce 11 
primo VERO film interattivo rei vero senso 
della parola (strane ci sembrava che aves¬ 
sero detto la EtesÈs cosa per 
Phantesmagùrìa a Gabriel Knighi 2\, e 
Ughthousa, il primo adventsure delia Sierra 
con motore gràfico 30. La Time Warner 
Interactive, n tre glE'grmai visto e rivisto Z 
dei Bitmap Brothers (che si spera sia fini¬ 
to). mostrerà il terzo episodio di Sten 
Contrai, il famoso gioco di strategia interga- 
I attica. 


1 Gli “Oscar” dei videogiochi 

L’edizione primaverile 

tori di Joystick corno Gioco 

Bullfrog 

Wipeoul 

etelPÉCTS e anche quella 

del? anno-Francìa a in 

Sega 

l {trina Fight&r 2 

r cui l’industria europea 
dei videogiachi assegna 

quella di TGM per il Gioco 
de! 'anno-balia. Dopo ZETA 

Namco 

Luca® Aris 

Computergioco 

gli lutarseli ve 

Entertainment tndustry 

nel 1955, quest'anno il pre¬ 
mio Gioco deffanno-Jtalla 

Gioco più originate 

do Iranno 

Command A Conquer 

Awàrds, ovvero i cosiddetti 

ó ir Valli gestito dalla “con- 

WorrrtS 

Descent 

'Oscar 1 ' dei videogiochi. 

correria". ha quale ha sol- 

Destruction Derby 

Worms 

La p ri ma conai de razìone 

topostò ai suoi lettori 1 

Wlpeout 

Screamer 

che si può lare scorrendo 
ie Siate inviare dagli orga- 

seguenti titoli! Comm&nó & 
Conquer, TIFA Soccer 96, 

Miglior Hardware 

EF20Ù0 

NHL Hockey 96 

nizza'ori deH'ECTS e il suc¬ 
cesso che ha riscosso a 

SP200B. Screamer, The 

Dig , rade to Black c 

Sony Playstation 

Microsoft Sidewinder Pro 

Editerò di software 

1 i ve i ’o eur op eo il g iocc il a - 

Mechwarrtor 2. 

3D 

dell'anno 

liano Servarne; prodotto 

Le ‘nomination" nelie 

Sega Saturo 

Psygnosis 

dalla Graffili ai Milano 

Olire « essere in lizza per il 

diverse categorie previste 
so’qo le seguenti 

Videogioco dell’anno 

Virgin 

Electronic Arts 

prestigioso premio di 


Tekken 

Sega 

Computergioco dell'anno, 

Sviluppatore dell'anno 

Yoshfs Island 

Siena Online 

Screamer figura anche 

Psygnosis 

Sega Rally 

Microsoft 

nella lista scelta dai redat- 

Westwood 

Destruction Derby 
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li seguito dei migliore sparatutto 3D per 
Mac i n toso ^rogrammato d a I la E! un q ie 
Software e disponibile unicamente per il 
computer della mela, vanta urvotiima 
ambienta zio ne fantascientifica e un livello 
qual il a-ivo grafico-sonoro estremamente 


Bit 
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consiglia 


^:uy> 

Eli ' 


Possono sfuggire* di tanto in tanto* alcuni 
titoli interessanti. ZETA viene in vostro 
aiuto» ricordandovi le uscite prò significa¬ 
tive degli ultimi mesi. 


WARCRAFT 2 

Amate i gioco-, di strategia come Dune 2 e 
Gommando Conquqt? Beh, a Blizzard ha 
raddoppiato il successo ottenute con 
W&fcofì pubblicando if tanto atteso segui¬ 
lo. Grafico in SVGA, nuovi mozzi c 14 mis¬ 
sioni vi aspettano in questo wargame da 
urto. 


WING COMMANDER 4 

L'Interminabile saga spaziale di Chris 5 

Roberts raggiunge il suo apice con questo 
sapiente mix di azione e avventura, che 
alterna le battaglie spaziali a Indimentica- 
biii scene di impronta cinematografica 


Consigli 




per g 


acquisti 


i fedeli lettori di ZETA ricorderanno che nel primo numero della rivista, nella rubrica 
“L'ultima Parola". Marco Rana proponeva di inserire della pubblicità nei giochi per ridurne il 
prezzo al pubblico. Da allora di pubblicità all'interno dei giochi se ne sono viste diverse, ma 
fino ad oggi si trattava di immagini statiche o al massimo di animazioni rudimentali, 

La Bullfrog ha invece sviluppato una tecnologia che gli consente di includere immagini video 
provenienti da fonti diverse e Solcete Wevs, l'attesissimo seguito di Sjffldfcote, conterrà il 
primo Esempio di spot pubblicitario in full mottoni video alllncerno di un gioco. 

Nei cartelloni pubblicitari che costelleranno le città di Synd/cate Wurs apparirà (come nel film 
"Biade Runner”) uno spot della videocasetta-manga "Ghost in thè Shell" (da noi "Squadra 
Speciale Ghost"). In cambio, uno spot di Suindicate Wars apparirà nella videocassetta. 
Purtroppo, il Suggerimento del nostro Marco Rana è stato accolto a metà: infatti il prezzo del 
gioco resterà invariato nonostante la pubblicità. 


POTERE 




poligonale 


Ambientata nell a Rase mante mondo delia 
serie fóntasy tir Shanrara. qua età avventu¬ 
ra dell'intramonlabile Legend vi terrà 
nchiodati al monitor per parecchio tempo. 
Preparatevi a passare notti inserir : al fianco 
di Jak, impavido figlio di Shea protagoni¬ 
sta dei iib f o "La Spada di Spannata'. 


s 

n 

o 

u 



Cali appassionati rii simulator di volo posso¬ 
no contare su un nitro gioiello nel panora¬ 
ma dei programmi attualmente disponibili 
Dopo il caccia europeo di EF2000. potrete 
ora entrare nella cabina di pilotaggio di un 
modernissimo Su-27. 
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DUKE NUKEM 3D 

m li migliore sparalutfo in 3D. rivale numero 
imo perora dell'attesissimo Quake della 
id Software, l'americana 3D Realrns è riu¬ 
scita a m (scalare ottimamente u n 'am btenta¬ 
zione incredìbilmente comvo gente- con una 
gocabibita eccellente, garantita da un engs- 
ne 3D di ohm ordine. 


La Cricerton Software, casa inglese conosciuta 
per le sue librerie grafiche 3D Renderware, ha 
fondato una nuova divisione per to sviluppo di 
giochi tridimensionali, i Criterion StudiOs. 

Sono già in lavorazione tre titoli per PC CD¬ 
ROM, che usciranno sotto etichetta Virgin: 
kwe/ied Ptonet.un gioco d'azione che uscirà in 
autunno (molto probabilmente settembre), 
Dive, un’avventurigioco di strategia pi^visto per dicembre, e Acquatane un gioco di corse sul¬ 
l'acqua che uscirà il prossimo Natale, tim Chaney, managing director della Virgin, ha cosi com¬ 
mentato il rapporto nato tra le due sqpetà: da Criterion è una delle società leader nella tec¬ 
nologia 3D.Abbiamo trovate un'ottima sinergia con il loro modo dì lavorare, le loro prospet¬ 
tive e il loro stile manageriale: crediamo che abbiano l'esperienza, l'energia e l'attitudine giusta 
per creare giochi di prima qualità». 


■ì/M 




ì\ 


* \ 
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LE STRANE COINCIDENZE 


APRILE 

FuturShow 13- ' / apriir- Quartiere FigristiGC 
Bologna. T° Salone interattivo di informatica, telema¬ 
tica cibernetica, multimedialità, phototechnology e 
tecnologia digitale Per Informazioni: Segreteria 
Organizzativa - Gruppo Sabatini, lei 051/76.65,48 

ECTS Spring ^6 14-io aprile Grand Hall 
Olympia, Londra. LA fiera europea dtìi divertimento 
interattivo. Solo per operatori. Per informazioni: 
Blendeim Online, tei. 0044/181,742.28.28 


É3 16-18 maggio. Convention Center. Los Angeles 
Seconda edizione defi a fiera di “intrattenimento elet¬ 
tronica" diventata in una soia edizione 1 punto d- 
riferimento del mercato USA. Per Informazioni: 
http://www.rn ha.com/e3 oppure fax 
001/617.440.0359 

CES Orlando l 96 23-25 maggio' Grange Courity 
Convemian Center, Ori andò. La nuova edizione del 
CES estivo, dedicata a prodotti, a- servìzi e alle tec¬ 
nologie digitali. Prima di partire assicurarsi che 
venga confermata visto che lo scorso anno è stata 
cancellata Pe 0 informazioni: fax 001,'703.907 76.92 

Mediartech 39 maggio-3 giugno. Fortezza da 
Basso Firenze. Festival e mostra mercato della mul¬ 
timedialità e de E ia telematica Per informazioni: 
Segose, tei. 055/49.721 

Organizzatori: Se la vostra fi era/convegno 
non è riportata nel Calendario è semplice- 
mente perchè non ci avete avvertiti. 
Inviate il programma della vostra manife¬ 
stazione all'indirizzo della redazione. 


ITA 


Domarle e Mirale sono legate da due strane coincidenze: entrambe Se case stanno infatti lavorando a 

” 4 

due sparatutto strategici in isometri a in stile SyndiMte e harjno deciso, curiosamente, di intitolarli rispet- 

4 

tìvamente 7otaf Moyhem e Aldyfrem! 1 . Entrambi usciranno quest'anno in formato PC CD-ROM (di 

# 

Moybem! è prevista anche una versione MAC CD-ROM), e non è difficile pensare che quello che uscirà 
per secondo - il titolo della Domark dovrebbe uscire era breve, mentre quello dell? Mirage non sarà 

pronto prima del prossimo 
autunno - cambierà nome, per 


evitare confronti indesiderati, In Fctof Moyftem il giocatore control¬ 
la un team di combattenti fino a un massimo di sei, mentre in 
Moybemf dovrà comandare tre indivìdui,Tra le caratteristiche dei 
due prodotti, segnaliamo la scelta tra una decina di tipi di armi dif¬ 
ferenti in Totof Aloyhem e di centinaia (!) in Alctybem!. Speriamo solo 
che quesr'ultima affermazione non sia dettata dalla stessa aute- 
esfiltazione che ha portato la Mirage ad affermare che Fise 2 pos¬ 
sedeva più di un migliaio di combattenti, cifra che risultava alla mol¬ 
tiplicazione dei personaggi effettivi per le colorazioni disponibili.,, 


Avevamo già titolato cosi una notizia sulle opinioni 
di vari esperti sulfeffetto che i videogiochi hanno su chi li 
gioca. Probabilmente, dovremmo fare una rubrica fìssa visto che le 
opinioni a favore o contro I videogiochi si sprecano. Questa volta è 
Hillary Rodham Clinton, moglie del Presidente degli Stati Uniti.a dire la sua su 
una cosa che probabilmente non conosce per niente davanti a un gruppo di lettri¬ 
ci di un mensile femminile americano. Secondo la First Lady ì genitori dovrebbero 
essere preoccupati dei videogiqchi violenti quanto lo sono per i programmi televisivi 
violenti. «Sono inorridita da alcuni videogiochi... c’è ne uno dove l'audio dice "Ki II him, 
kill him, finish him off! E cosi intenso» ha detto riferendosi a Morto/ Kombot. or Abbi amo 
prove certe che la televisione cambia il modo in cui i bambini pensano di sé stessi, Non 
abbiamo ancora le prove per quanto riguarda i videogiochL Ma stiamo cominciando ad 
averle e alcuni psicologi che studiano i videogiochi pensa¬ 
no che essere partecipanti attivi di questi videogid-chi 
violenti possa essere m qualche modo peggio che esse¬ 
re osservatori passivi di programmi violenti perché si 
è attivamente coinvolti», ha detto Hillary Clinton, 

E ha proseguito dicendo che alcuni giovani possono 
essere più influenzati di altri «ma tutto sommato 
penso che i genitori dovrebbero esercitare 
sui videogiochi la stessa accortezza che 
esercivano nei. confronti dei pro¬ 
grammi televisivi». 


I videogiochi 


male? 


no, sì, boh? 
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«Solo pochi 

ANNI FA, LA 
GENTE AVREBBE 
SPALANCATO LA 
BOCCA DAVANTI 
ALLE SEQUENZE 
RENDER I ZZATE, 
MENTRE ADESSO 
QUANDO NE 
VEDONO UNA NE 
METTONO IN 
DUBBIO 
L 1 EFFETTIVA 
GIOCASI LITÀ» 

Kevin Shaw, sane 
designer Merit 
Studi os 


Ange! Devoid 

Non è certo la migliore avventura degli ulti¬ 
mi tempi - quésto è certo - ma almeno la 
sua pubblicità è carina. Le poche righe che 
commentano i volti spaventosi di queste due 
pagine dicono piu o m-erto cosi: ((Ogni gior¬ 
no,, circa venti americani affermano di aver 
vissuto un’esperienza extracorpo. Nel 1996, 
quel numero crescerà drasticamente,?:- 
Questo forse vuol dire che non è consiglia¬ 
bile arrischiarsi a comprare l'ultima produ¬ 
zione della Mindscape? 


La Mercury, casa disco- 
grafica appartenente al Peci chetea Polygram 
Italia, ha recentemente 
inaugurato un nuovo sito su 
World Wide Web che propone 
alcune delle principali novità disco- 
grafiche, a disposizione degli utenti, 

All'indirizzo httpJ/www. rockol.iol.it/ 
rockol/news/industry/ 360.htm è infatti 
disponibile una lisca (inizialmente limitata a 
pochi artisti, ma destinata a crescere in 
breve tempo) di nuove pubblicazioni 
Mercury. È quindi già possibile assistere a 
una presentazione di "Lorenzo 1990-199$". 
la recente raccolta di Jovanocti .visti a lizzare 
alcune foto e altro materiale in forma digi¬ 
tale oppure dare uno sguardo at prece¬ 
denti lavori del rapper. Ma le opportu¬ 
nità date agli appassionati di musica 
non finiscono qui: dal sito della 
Mercury è possibile risalire alla 
ho me page di Rock Online 

Italia,che contiene informazioni suIJe uscite discografi- 
ehe.news aggiornate e altri servizi on-line 
totalmente gratuiti, 
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EX LIBRIS 


Le buone letture di SETA 


HO COPYRIGHT 
A cura di Rat Valvola Se e/si 
Shake Edizioni 
€23.000 

No copyright è una raccolta di testi 
scelti sul terna della proprietà dei diritti 
Intellettuali nei settori dell'Industria digi¬ 
tale, NeJ campo dei vldeogioch»; e in 
particolare in Italia. Questo argomento 
sì ricollega quasi automaticamente al 
fenomeno della pirateria: nei nostro 
paese La duplicazione Illegale del 
software è stata (e. in misura minore, è 
ancora) un'attività diffusissima: tanto 
diffusa da farci conquistare, negl' anni 
del periodo d'oro dell'Amiga, le primis¬ 
simo posizioni nelle statistiche su Ha dif¬ 
fusione di giochi piratati (eravamo 
secoRd’ solo alla verde Danimarca). 

Nel segnalare questo libro sulle pagine 
di ZETA, bisogna quindi usare la massi¬ 
ma chiarezza per sottolineare, al d- là 
di ogni ambiguità, che M.QN si tratta in 
alcun modo di un lesto apologetico 
della pirateria. M titolo esplicito e voluta¬ 


mente provocatorio, lungi da 11'istigare 
a! Il ritrazione delle normative sui copyri¬ 
ght. vuole sottolineare l'inadeguatezza 
degli attuali apparati logicativi di fronte 
asta distribuzióne di opere d'ingegno In 
forma digitale. I nuovi media digitali 
hanno peculiarità ben definite: a) la 
stessa tecnologia usata por produrre 
un'opera digitate può essere impiegata 
per riprodurne copie perfette; b) le 
opere in forma digitare possono essere 
facilmente trasmesse e usate afa più di 
un urente; c) i media digitali sono "mal¬ 
leabili* e consentono di alterare, cor¬ 
reggere e cancellare porzioni dest’ope¬ 
ra con minimo sforzo (basti pensare a 
quel che si pud fare con i suoni cam¬ 
pionati nel campo musicale); d) fa 
opere digitali sono estremamente com¬ 
patte. quasi del tutto spogliate, netta 
loro natura binaria, di ogni fisicità 
(occupando meno spazio dei libri e 
degli astri media tradizionali, sono più 
semplici da conservare, da trasportare, 
ma anche da rubare) 

Queste e altre questioni poste dal Le- 
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k c’:ra di Màrce Sana 


mergerà dei media digitali rendono di 
giorno in giorno più eviden¬ 
te obsolescenza delle 
attuali leggi sul copyright e 
sulla tutela, brevelluale, 
che sono state concepite 
per prodotti intrinseca- 
mente fisici" (per dirla 
con Megroponte. sono 
norme che vanno bone 
per gh atomi, ma non 
sona efficaci per r bit) 

Le leggi vigenti si 
affannano a protegge¬ 
re l'involucro. Il singolo 
dischetto, il singolo CD. perdendo di 
vista l'opera vera e propria che ne 
costituisce il contenuto- e cosi facendo 
perdono di vista lo scopo per cui sono 
state promulgate: si rendono necessa¬ 
rio nuove forme di pagamento, più 
direttamente commisurate alla fruizione 
effettiva, invece che al semplice acqui¬ 
sto fisico, e ta grande diffusione d i 
software shareware è un chiaro sintomo 
di questa esigenza. 
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Vary*important*Players 



Questo mese, per Fa rubrica Very 

Important Players abbiamo intervistato 

fllESSls ITIsjf cussi* simpatica e briosa 
presentatrice di “Colpo rii Fulmine”, in 
onda tutti ì pomerìggi su Italia Uno, 
precedentemente apparsa sugli 
schermi rii Tel e mantecarlo nella tra- 
smissione “Amici Mostri” e su quelli di 
Pai Uno al fianco di Gigi Sabani In “Il 
gioco dell’Oca”. Ventidue anni f amante del 
ballo e delta black music, Alessia ha avuto II suo 
primo approccio con il mondo dei computer una 
decina di anni fa, quando, all'inizio delta sua adole¬ 
scenza,. si dilettava con il Commodore 64.»» 

..Ne avevo parecchie di cassette, quasi tutte originali, e costrin¬ 
gevo rrio padre a comprarne sempre di nuove Adesso sono n 
qualche angolo della mia casa, ma neri me ne voglio disfare 
perchè cì sono affezionata, sono parie delie mia adolescenza. 
Passavo ore a -giocare a due giochi ir: particolare, di cui purtrop¬ 
po non ricordo il norme, in uno bisognava far decollare e atterra¬ 
re un aeroplano, mentre nell'altro si pilotava con iì joystick un 
aereo visto dall'alto - molto stilizzato, a dire la verità - attraverso 


i 

Hi 


degl strettissimi canali- ero una vera campionessa in questo, 

Par sana arrivati gir impegni e non hai più avuto 
tempo, giusto? 

Si. di tempo adesso ne ho veramente poco, e se riesco a trovare 
due minuti da dedicare ai videociochi è perché l/èo iF Game Boy 
o il computer del figlio di qualche amica di mia madre, Al tempo, 
imi ero avvicinata molto al mondo dell'informatica grazie a un 
corso che frequentavo due volte te settimana, para ile'amen te 
agli stock scolastici 

Che cose ne penai delle polemiche che recentemen¬ 
te hanno mossa in cattiva luce I videogiochi e che li 
accusano dì alienare fa gente? 

Secondo me videaglochi non alienano assolutamente, 
torse li “aprono la ménte" i computer aiutano a ragionare, e non 
è véro che Impediscono di usare il cervetlo. Ovviamente è 
meglio non abusarne se uno resta lutto il tempo davanti allo 
schermo, sia per giocare che per guardare la TV, e non pratica 
sport, non stud a o non esce in compagnia diventa sicuramente 
una cosa allucinante. Dipende dal “dosaggio" quanoofrequen¬ 
tavo quel corso di informatica, da ragazzina, e giocavo con i! 
computer, avevo i miei tempi Bisogno sapersi limitare: ci sono 
ragazzini a sedici anni, che passano giornate attaccati al moni¬ 
tor invece di andare dietro alle ragazze Ad ogni modo, i com¬ 
puto:, soprattutto dopo i boom di internet, servono anche a 
socializzate, a questa è una cosa molto importarle. 


■ 
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C’era una volta... 


La Sega dopo aver subito 
lamentele della 
Commissione Federale per il 
Commercio negli USA, 
rimuoveva i cartelloni pub¬ 
blio ilari de Ite Maiboro (che 
tra l'altro sembravano esse¬ 
re stati inseriti senza l'auto¬ 
rizzazione della stessa Malboro) ca! gioco di 
corse da bar Super Monaco GP, Le critiche 
mosse nascevano dalla paura che i ragazzini 
venissero influenzai' negativamente da fato 
pubblicità, passando ore incollali al video del 
coin op. 

La US Gold annunciava che era in corso ia 
conversione per computer di G-Loc il simula¬ 
tore di volo àrcade da bar della Sega famoso 
per il cabinato libero {forse troppo, ) di ruota¬ 
re a 360®, Questa notizia fece passare nottr 
insonni agli appassionati del coin-oo origina¬ 
le, che non vedevano l'ora di poter sfrecciare 
nei desi con l'Amiga. La trepidante attesa che 
precetta la pubblicazione dei titolo sfociò 
però in una p re fonda delusione quando te 
conversione vide la luce: il divertentissimo G- 
Loc venne trasformato dalla US Gold in un 
arcade di bassa qualità dsrite giocabifità prati¬ 
camente nulla. 


La Commodore Italie tirava 
le somme dopo tre mesi- d? 
prova dei Commodore 
Computer Center: 12? 
corsi tenuti da: 30 centri 
autorizzati CCC distribuiti =•- 
tutta la penisola avevano 
richiamato più d m : e per¬ 
sone e durante questo arco di tempo :e - r - 
erano divenisti 54 ! temi dei corsi e s ■ : : 
vario genere e includevano grafica mus ;a 
Basic, Logo, word processing Pasca- e con¬ 
tabilità; inoltre, i alcuni casi, erano sta: orga¬ 
nizzati dei corsi speciali per categorie ber 
definite, come insegnati, studènti è pars no 
militari! 

Veniva annunciato dalla Elite che il progetto a 
Scooby Doo, quello che avrebbe dovuto 
essere il primo cartone animato per compuser 
veniva abbandonato per problemi di pro¬ 
grammazione. A causa della complessa grs - - 
ca, Infatti, molta della memoria disponibile e r E 
stata infatti esaurita, lasciando ben poco spa¬ 
zio per il codice. I programmatori si sono 
qui noi trovati con le spalle al muro e sono 
stati costretti a gettare te spugna, tutto per 
colpa di una esasperata ricerca del perfezio¬ 
nismo estetico, 


anni fa 


anni fa 



MERITI 


Dexib/e Troujbfe è il titolo di una nuova avventura grafica delia Meri* 

Studios che dovrebbe vedere la luce entro la fine di questo mese $1 

versione FC CD-ROM.Si tratta di un classico titolo in stile Monika 

Istond e Flight of thè Amazon Queen che non sembra offrire nulla di ; 

* 

nuovo a questo genere fin troppo sfruttato negli ultimi anni. Dato jl 
livello tecnologico non elevatissimo, appare ovvio che tutto - o qu&si 
- dipenderà dalla trama e dal coinvolgimento che 11 titolo saprà offfl- 

fe 

re. Per quanto riguarda la "sceneggiatura" possiamo anticipare che^il 

4 

protagonista, tale BadTutker, è un ragazzino americano che tutto ; 

* 

d’tn tratto si ritroverà nelle mani la responsabilità di dover salvar^ il 
mondo da un folle criminale che, dopo aver rapito un eccentrico ; 
professore ed essersi impadronito della sua più recente invenzioni, 
minaccia l'equilibrio dell'Intero pianeta ; 


«Alla Rocket 
Science la 

GlOCABILITÀ 
NON ERA UNA 
PRIORITÀ» 

Bm Davis, nuovo 

VICE PRESIDENTE DEL 
REPARTO SVILUPPO 
CREATIVO DELLA ROCK E7 

SCtEMCE 
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e di divertimento 


Alter ego G-ex? 
Dimentica il buon 


Un nuovo 

gioco per 

Sega Satura* 

e per 

Sony Play St ation 


Abbandonati al geco 
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GAMETEK 



MONDO Bit 


1 


I 




A partire da questo mese,sarà un periodo piuttosto caldo per la 
Gametek; sono infatti ben quattro i titoli che usciranno entro maggio. Il 
primo sarà Super Stordirsi, un classico spara tutto per PC e PC CD-ROM 
con grafica renderizzaca in SuperVGA che dovrebbe essere nei negozi 
mentre leggete queste righe. Bonus a non finire,armi supplementari, boss 
di fine livello. 30 stage divisi per 5 ambientazioni, effetti speciali grafici e 
altro ancora saranno gli ingredienti di questo' sparatutto che. a dire la 
verità, non sembra nulla di particolare. Sicuramente molto meno "tradi¬ 
zionalista'' sarà Maximum Rut?d Race, che sarà disponibile verso la metà di 
aprile. Si tratta di un arcade moto cistico in ÌD ambientato n un prossi¬ 
mo futuro'il giocatore dovrà gareggiare a bordo di una delle otto moto 
disponibili sui dodici circuiti del gioco* tra scenari vulcanici, spaziali e iper- 
tecnologici, Molto interessante la possibilità di correre contro tre amici 
in rete. Sempre in aprile, vedrà finalmente la luce Rrpper. l'avventura cine¬ 
matografica che vanta la partecipazione di ChristopherWalken*( M La Zona Morta","Pulp Fiction""),che veste i panni del detective protagonista 
V'mcent MagnOtta, l'onnipresente John Rhys-Davies Indiana e fìurgess Meredith ("Rock/’}. Definito dalla stampa come il nuovo"Blade 

Runner" su CD-ROM. Ripper è sviluppato dalla Take 2 e ha ri cresta un budget di 2,5 milioni di doli a ri. A maggio, infine, uscirà 5pud, un'avventu¬ 
ra in soggettiva nella quale ci si potrà muovere irberamente in un dettagliato ambiente tridimensionale, utilizzando una tradizionale interfaccia 


punta e dieta,come in Ine della Gremlin. 


«In Boom, il ' 

GIOCATORE ERA 

TROPPO 9 
DISTACCATO 
DALLA 
VIOLENZA.., IN 

Quake ci si 

TROVERÀ FACCIA 
A FACCIA» 

John Romero. id 
Software 



VAPORWAR 


«Il 1995 ha dimostrato come non mai che le case di 
software non sono capaci di rispettare le date d"u- 
scrta»^ questa frase, pronunciata da Geoff Heatb, 
direttore generale della Mindscape. descrive in 
maniera pungente l’attuale situazione del mercato 
dei video-giochi, e con essa lo scopo di questa nuova 
rubrica,ovvero tenere d'occhio i ritardi di lavorazio¬ 
ne che subiscono le principali produzioni videoludi- 
che.'Vaporware" verrà aggiornata mensilmente 
riportando ogni ritardo annunciato dalle case e la 
tata di pubblicazione inizialmente prevista. 


J"ritgb 

Casa 

Data d'uscita 

Data (f usata 

Mesi di 

software 

annunciata 

prevista 

ritarda 

1 Quake 

id Software 

inverno 95 

autunno 96 

9 

1 SyndicateWars 

Bullfrog 

dicembre 95 

estate 96 

S 

1 Heart of Darkness 

Virgin 

settembre 95 

settembre 96 

12 

f Duugeon Keeper 

Bullfrog 

dicembre 95 

giugno 96 

6 

IZ 

Bìtmap Brothers 

primavera 96 

giugno 96 

13 

| F IGP2 

Spectrun'i Holobyte 

estate 95 

aprile 96 

7 

| Magic: The Gathering 

£pectrum Holobyte 

primavera 95 

giugno 96 

13 

\ Falcon 4.0 

Specirum Nobbyte 

primavera 95 

dicembre 96 

19 

| Unds of Lo re 2 

Virgin 

giugno 95 

settembre 96 

15 

| Iran Ange! 

L. __ 

Ocean 

primavera 9$ 

aprile 96 

n 
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MONDO Bit 

’ SEGA 


dice no al 3D0 


Secondo alcune fonti interne alia Sega giapponese, le trattative 
"segrete" tra la casa del Satum e la Matsushica a proposito della 
tecnologia 3DO M2 sarebbero definitivamente interrotte. Benché 
entrambi le società avessero negato queste trattative,era ormai di 
pubblico dominio che i tecnici della Sega stessero ispezionando la 
tecnologia M2 con l'intenzione di implementarla nella prossima 
generazione di console a 64-bit, 

La Sega sperava di poter essere l’esclusiva titolare della tecnologia 
Mi, ma la Matsushita aveva invece l'Intenzione di ripetere il "busi¬ 
ness model" del VHS e forniria ad altre società. 

Nelle scorse settimane i dirigenti della Matsushita e della 
Panasonic hanno lavorato sodo per definire una strategia globale 
per la tecnologia M2,per la cui acquisizione il gigante giapponese di 
elettronica di consumo, ha pagato I 00 milioni di dollari alla 3DO 
Company, È atteso entro breve un comunicato chiarificatore. 


ROCKET SCIENCE 


si fascia 


la testa 


* 


Scossa dalla gelida accoglienza che hanno ricevuto - non a torto - 
le sue ultime produzioni, la Rocker Science Garrì es ha deciso di 
riorganizzare fa società, aggiungendo un nuovo team dì sviluppo e 
inseguendo un nuovo obiettivo che fino ad ora era rimasto sulla 
carta; la gioca bili tà, CadMJacs & Dinoserurs, Loatfsrur e Wing Nuts 
sono stati infatti un lampante esempio di fuoco di paglia digitale: 


tanto h^pe, ino Ica cura riposta nell'aspetto estetico e ben poca 
originalità e giocabitità. 

Attualmente sono in via di sviluppo quattro titoli per PC e Mac 
CD-ROM: {{bsidtart, un'avventura grafica surreale in 3D. 
GtJrtymede, un wargame in stile Commond & Conquer, Rocfeei 
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jockey, un arcade 
motociclistico in tre 
The 

Space Bar, un'avven¬ 
tura umoristica sci- 
fi scritta da Steve 
Meretzky, che in 
passato curò anche 
The Hitchhtker's 
Guide io thè Gahxy, 
una vecchia avven¬ 
tura della Infocom 
ispirata all'omonimo 
Lbro di Douglas 
Ad am 3. 


MICROPROSE 


raccoglie 
lo scettro di 



Bombardata di telefonate sul futuro del sempre più atteso Formulo 
I GP 2, la Microprose ha annunciato che ira non molto sarà pubbli¬ 
cato Gìize/rsrBocfcwflterAffairs, un gioco di strategia parecchio simile 
a Poputous in cui il giocatore veste i panni della vìttima di un inci¬ 
dente stradale a cui. nell'aldilà, viene offerta la possibilità di "super- 
visionare" la città di Backwater, cittadini compresi.Affrontando i 
problemi quotidiani che ogni simulatore divino ci ha sempre pro¬ 
posto, bisognerà quindi controllare che tutto proceda bene nella 

città sotto tutela, facendo largo uso dei poteri che la nuova "carica 

■ 

comporta e risolvendo, sia direttamente che indirettamente, i pro¬ 
blemi degli ignari cittadini di Backwater. La Microprose è molto- 
fiera del fatto che nessuna partita di Gtrzens;Bctfcwufer A/fim sarà 
uguale a un'altra, visto 
che sia > cittadini della 
città che il susseguirsi 
degli eventi cambieranno 
ogni volta che ì! gioco ini¬ 
zia. Sarà questo il nuovo 
erede di PopuiVus della 
BuElfrùg? Ai posteri l’ar¬ 
dua sentenza... 



UN TOPO 


da allenamento 


La Logitech 

ha annunciato MouseMan 96, un 
nuovo mouse plug-and-play creato apposi¬ 
tamente per Windows 95, che grazie a un pulsan¬ 
te centrale permette di saltare letteralmente da una 
parte all’altra dello schermo, risparmiandoci inutili attraver¬ 
sate del video. Il pulsante, che tra l'altro può anche essere pro¬ 
grammato per Tesecu- __ l 


zìone di funzioni speciali, 
abilita infatti la funzione 
Hyperfump, con la quale 
ri puntatore passa dalla 
sua posizione attuale a 
uno dei comandi da 
menu più usati in 
Windows 95. 
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Drcamworks intende seguire ("esempio di "Toy 
Story" deità Disney, producendo lungometraggi 
realizzati interamente al computer* Grazie a un 
accordo stretto con la Pacific Data Irnages - in 
seguito ai quale la società dì Katzenberg, 

Spielberg e Getter» ha acquistato il 40% delle azio¬ 
ni della azienda calilorniana, conosciuta per alcu¬ 
ni pregevoli spot televisivi in computer graphic - la 
Dream Works potrà quindi produrre la sua prima 
“pellìcola digitale” la cui uscita è prevista nel 
1998. 


Microsoft si é unita ad altre società del settore 
per l'istituzione di un nuovo sistema di auto-cen¬ 
sura per le pagine World Wide Web* In pratica, al 
sempre più esteso mondo di Internet verrebbe 
applicato un codice di autocensura - chiamato 
RSAC-l - con il quale ogni sito verrebbe “cataloga¬ 
to’* in base ai suoi contenuti, dando la possibilità 
ai genitori di impedire ai figli l’accesso a siti con 
contenuti giudicati “non adatti”* Microsoft ha 
annunciato che, se questo avverrà, includerà un 
“sistema di filtraggio’" compatìbile con RSAC-r 
nella prossima versione di Internet Explorer. 


0coati ha creato una nuova linea di software edu¬ 
cativo per bambini in collaborazione con l'austra¬ 
liana Brillìant interative Ideas. Questo mese sona 
previsti già ben cinque uscite per PC e MAC, indi¬ 
rizzati a un pubblico compreso tra e 3 e MO anni. 



La Viacom New Media, distribuita 
in Italia dalla CIC, pubblicherà tra 
breve due trasposizioni - una 
cinematografica e l'altra televisiva 
- per PC CD-ROM.Si tratta 
rispettivamente di Congo: The 
Movre - Desceni Ziny e StorTreik: 
Deep Spacc Nine Harbì nger. 
il primo è un avventura in prima 
persona con schermate comple¬ 
tamente renderizzate che utilizza 
lo stesso background narrativo 
del best-seller di Michael 
Crichton da cui è stato tratto il 



lungometraggio che purtroppo non ha riscosso to stesso strepi coso 
Successa di Jurassic Park, dello stesso autore. Il secondo titolo è trat¬ 
to dalla più recente serie di telefilm di Star Trek trasmessa in Italia: 
numerose missioni di vario genere aspettano il giocatore, che in 
Deep Spere Wine troverà tutti i personaggi del telefilm, dal comandan¬ 
te Benjamin Sisko al tenente Dax, da Quark a Kira Nerys. 




Àcclaim Co in-Operai ed Entertainment, una branca 
dell’Acclaim che sì occupa dello sviluppo di video¬ 
giachi da bar, commercia rizzerà tra breve un CQÌn- 
op basato sul film "Batman forever”, un picchia- 
duro in cui il giocatore potrà vestire i panni di 
Batman o Robin nella battaglia contro il crimine di 
Ggtham City. U gioco è programmato dalia iguana 
Entertainment. 






Alcuni ricercatori giapponesi sono riusciti a batte¬ 
re un nuovo record di velocità dì trasmissione: 
sonò infatti riusciti a trasmettere attraverso una 
fibra ottica un trilione di bit al secondo, ovvero un 
| tcrabit, che corrisponde a mille gigabìt (125 
GByte). Il sistema più veloce utilizzato al giorno 
d’oggi nel mondo trasmette 2,5 Gbit (312,5 Mbyte) 

I aJ secondo. 

L__ 


ZETA 


al futurshow 


T-TA e Game Power saranno presenti al FuturShow. il primo Salone 
"eruttivo di informatica, telematica e tecnologia digitale che si terrà 
ì 3 al 17 aprile nel Quartiere Fieristico di Bologna. Allo stand 
; direte provare le ultime novità per PC r dare un'occhiata a Guftor 
^ts e alle altre pubblicazioni della Ubi Soft giocare con la 
^ayStation della Sony e provare il Saturn della Giochi Preziosi.Vi 
aspettiamo. Sarà anche una buona occasione per completare la 
--sera raccolta di ZETA c Game Power acquistando un arretrato che 
s ete futi sfuggire oppure sottoscrivere un abbonamento a prezzo 
-tatti. Per informazioni sui.a fiera chiamate il Q5ff76.65.4B. 



TUTTO 


La Teknos. società importatrice ufficiale dei. prodotti Logic 3 in Italia, 
ha messo in vendica tre dispositivi di controllo per PC economici 
ma di qualità per altrettante tipologie di giochi. I prodotti in que¬ 
stione sono il joystick analogico PC Navigator (99.9QQ lire), j) joy- 
pad PC Power Pad (44.900 fire) e il joystick digitale PCTracer 
(44.900): i prezzi sono effettivamente molto interessanti e per- i 
mettono ai controller deità Logic 3 di controbattere un'ac- ■ 
carila concorrenza spesso caratterizzata da prezzi eie- Jm 
vati. Per i nformazion i : Te knos Trading, tei. 

0183/299191. 
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CDAKT 


Benvenuti nel futuro dell'arte 


Si inaugura la prima galleria 'd'arte interattiva 
di Repubblica e Giunti con Van Gogh in CD-Rom. 
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I NUMERI DI CD RRT 




— 



Oltre 400 immagini 
Decine dì capolavori da 
esplorare in ogni particolare 
attraverso una lente di 
ingrandimento virtuale 
200 ricchissime pagine di 
testo 

Centinaia di parole attive 
per richiamare immagini e 
informazioni su singoli 
argomenti 

Glossario completo# note 
biografiche e indirizzi su 
Internet 

30 "Esercizi di stile": un 
modo divertente per misurare 
la propria conoscenza di Van 
Gogh 

Oltre 100 commenti parlati 
E insieme al CD# un catalogo 
d'arte di 52 pagine a colori 
con i capolavori di Van Gogh 
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LH SERIGRAFIA 


CD'Art parla d'arte ma è 
anche una pìccola opera 
d'arte: su ogni CD è incisa 
la serigrafia di un grande 
artista contemporaneo. Sul 
primo numero, omaggio di 
Consagra a Van Gogh. 


IN EDICOIR 


LE USCITE DEL 


GIUGNO 


SETTEMBRE : CARAVAGGIO 


NOVEMBRE 


KANDINSKY 


IL PRIMO APPUNTAMENTO 


Dal 15 aprile in edicola, a sole 29,900 lire, il primo 
numero di CD'Art dedicato a Van Gogh: un CD“Rom 
(per PC e MAC) e un catalogo di 52 pagine a colori. 


WN GOGH 


I MULTIMEDIA 
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Dal 

21 al 2 3 febbraio 
$1 è svolta a 
Montecarlo la 15* 
edizione di lmagina»una 
delle più importanti 

manifestazioni a livello Imagina tocca tutti i campi in 

mondiale per quanto riguarda cui la computergrafica viene 
le immagini di sintesi utilizzata: dal cinema alla licer¬ 
cene rate al computer. ca scientifica, passando per 

ZETA era presente Internet fino ad arrivare ai videogio- 

all I *app li n tam en to. chi. La mani testatone è strutturata su 

tra assi portanti : le conferenze tenute dal 
migliori professionisti del settore, lo spazio più 
prettamente fieristico e il concorso 'Pixel [na'\ che pre¬ 
mia per ogni categoria le migliori produzioni realizzate 
nell'ultimo anno utilizzando immagini di sintesi. 

L'ospite d'onore di questa edizione è stato senza dubbia 
]ohn Lasseter r che assieme al collega Bill Reeves {invento¬ 
re deU cmimarion* parliceli or, ) ha ritirato a nome di 
: ìpo ; animazione ut zìi 2 ì; a t n tutta la Pùcar una memorabile sfilza di trofei, per il lungo* 

uùc/ni t p n^ia 11 È metraggio interamente realizzato in computergrafica Toy 

basata su insiemi i. di 
jaz-ticeLle in iOntlrvuSi 
■-voiiisiane, che grazia a 
regole probabilistiche , ne 
det-enEinano la DftEcita, tl 
bbvimentcj e Ja tnarcs. 



ANIMAZIONE 

PARTICELLAKE 


Story" [vedi ZETA 11, gennaio 96). I due sono stati protago¬ 
nisti di una interessante conferenza in cui hanno parlalo 
del mating o/ 

"Toy Story", ma 
soprattutto di un 
incontro-stampa 
nel quale hanno 
parlato dei nuovi 
progetti della 
Pixar. 

La società dì 
Steve Jobs r infat¬ 
ti, sta preparando 
ben tre videogio¬ 
chi {tra cui una 
J play-room J per 
bambini e un 
red vp n iti re- ner 



Tin Tin è il protagonista delta animazione intitolata ,r La Stete" Tealkfatà in 
maniera esemplare Interamente con 3D StUGfto da alcuni alunni della scuota 
francese Supinfocom. 


quelli un po più 
cresciuti) intera¬ 
mente basati sui 
personaggi del film. 

Non si parla ancora di un 
seguito per il fortunata "Toy 
Story", ma è già in lavorazione il 
secondo dei tre film in computergrafica 
previsti dal contratto con la Walt Disney, che 
si Intitolerà "Bugs" e narrerà le avventure di una colonia 
di insetti. 

Durante rincontro con Lasseter sono emerse alcune 
curiosità: per esempio che i suoi tre figli sono stati i crìtici 
più severi del film e che in base alle loro critiche papà 

John ha corretto e rivisto il film, oppu¬ 
re che si era pensato di utilizzare 
anche la bambola Barbio come perso¬ 
naggio del film, cosa che poi non si è 
avverata per l'apposizione delia 
Mattel, Qualche dato su 'Toy Story": è 
stata realizzato in 4 anni da 110 perso¬ 
ne tra animatori e direttori, tecnici, i 
suoi 114.240 fraine sono stati visualiz¬ 
zati grazie a 300 processori Rise della 
Sun che hanno lavorato per 300.000 
ore di calcolo, mentre per la prepara¬ 
zione del film sono state disegnate 
circa 25.000 tavoleJ 
Alle conferenze si è parlato anche 
della computer animation in "Ccrsper" 
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John Lasse ter iil l o conferenza stampa ha parlata dei nuovi progetti della Disney- 
Pixar e dr "Toy Story", prima lunga metraggio tutto in 3D. 


ZETA Speciale 



Lo Spazio espositivo dr Imagina r di cui vediamo ['entrata, quest'anno era orga¬ 
nizzato in un tendone provvisorio allestita nel porta di Monaco. 



E IL VICIWTORE È... 

J premi Pìae^ IMA rappresenhnKi uno èri moìsimi rkorwstimenh dal settore della tampu 
ìergrafica, secondi sohunlo ai Premi Siggraph. EetO i virKilOri dèi Pi*d INA di qunV'anrro; 

Calcio™ fiction: “Tay Story" - USA 
Fywlutignc Pijiar-Waft Disney 
Realizictìiorve Jeihfi Uitselcr-Pkar 

Calegorra PirbblLtito: "The Ari af Cognac ' ■ GB 
Produzione Hibbart Ralph 
RealiziùtiùriÉ fcrt Govin-Ajhn Wakc 

Categaria Visuatiizuiione : TfunsjxitenLL - ERA 
Produzione Renaull 
Reotizsozionc B, Simon JJP.Huguat 

Categoria yidiiioGames : 'Wipmyt" - GB 
Produzione ieny-Piygnójij 
RediziazionE Psygnùsys 

■Crrtoggrifl Arto : "Le ciHhò prima di Bnigge 11 - FRA 
PrufuiuMte Video Lune AAjkros Image Canal+ 

Realiuazicune C.Bauitoni A, Ertali® 

Categoria Scuole: ' la Stele" - FRA 
traduzione Sup infa Corri 
ReolÉziaiJcnr 5, Naie G- Miquci C. Dupui-s 

Colerono Varie : v Crying Fre^mO*' - USA 
Produzione Devi t Film 
ttaalizioziofle C. Gthis b , Ale ilio id 

Caiegnria EFIetti Spedali; v La Chte des enlanls perdus ■ FRA 
PradviiiHH; C Oiwrd 

Realizzeziorre Al. Caro J P. Eeunet Buf Compagnie 

Categoria VidwClips; J "iike a Raflìiig Stoee" FRA 
Prodvripne Alidi Minuil Partizan 
Reolizza-zione JW. G*?ndri M-Cornpagnic 

Categoria Aninvazione :2D: "Tbe End of rise Wtarld in faur Seasan" - CAN 
Produzione Nat Film Board of Canada 
Reali inezia ™ P Drisswn M. Renaud 

Premio Assoluto: 'Toy Star- USA 
Produzione Piatir Wclf Bijney 
Realizzazione tobn LassetenPixar 


- degli effetti speciali dì ' J Jumanjf J r "Apollo 13 J| e ,J Dredd" 
retta mente con coloro che li hanno realizzati. Si è scq- 
etto che circa metà degli animali di ''Jumanji 1 ' sono iute- 
; zxnente realizzati in computer-grafica, peli compresi, 

. epura che por "Apollo 13" è stata creata una quantità 
enorme di mode 11 ini complessissimi per riprodurre tutte le 
impe di lancio e i razzi della missione Apollo, i quali una 
■ ita filmati sono stali sovrapposti alle ambientazioni 111- 
~ aie e al tutto sono stati poi aggiunti il fumo, le fiamme e 
distorsioni. 

tirando nello spazio fieristico, invece, si è avuta la 
-'.vi sensazione che, per quanto riguarda, ia leadership 
----- settore della computergrafica, lino a poco tempo fa 
: =] da mente in mano alla Silicon Graphics,, la guerra stia 
razzando. Per quanto riguarda l'hardware le worksta- 
-Ti Intergraph, basale su processori Intel e potenziate 



"Let thè rè be light", ovvero un coacervo di situazioni assolutamente' fantastiche 
unite a mostri alati in 3D, che non sono bastati a questo video-clip per bai torc¬ 
ia concorrenza dei Rolling Stones, che con "'Ulte a rollinp stono" hanno vinto II 
premio dalla categoria. 

con schede grafiche accelerate "open gl" (cioè con librerie 
grafiche) sono ormai assieme ai computer basati su pro¬ 
cessori Dee Alpha concorrenti spietati per la Silicon 
Graphics che, per questo motivo, sta abbassando i prezzi 
delle proprie macchine a velocità vertiginosa. La fortuna 
di questi nuovi computer è indissolubilmente legata alla 
grandissima affermazione che Windows NT sta avendo 
grazie airappoggìo di grandi soltware-house come 
Softrmage, Autodesk e Newtek, i cui software di punta 
sono armai stati interamente riscritti per questo sistema 
operativo. Soffi mago infatti ha presentato ufficialmente la 
versione 3.5 per NT del suo software 3D che mantiene le 
stesse caratteristiche della versione analoga su Silicon 
Graphics per quanto riguarda interfaccia e, soprattuto, 
prestazioni, che anzi sembrano essere migliori nella 
nuova versione. 

La più grossa evoluzione, però, sembra averla fatta pro¬ 
prio 3D Studio, che con la versione MAX, sempre sotto NT, 
ha notevoìmente ampliato le proprie possibilità. È stata 
introdotta la modellazione per mezzo di superfìci patch 
delie quali è anche possibile animare la complessità (cioè 
aumentare ii numero di poligoni), le 5 interfacce ["sha- 
per", r 'lofter E ', ecc.) sono state ridotte a una sulla quale 
compare a richiesta una finestra per definire i materiali. 
L'animazione finalmente si può gestire per mezzo di curve, 
cosa che prima limitava molto le potenzialità del softwa¬ 
re. L'algoritmo di rendering è rimasto per ora lo stesso, tua 
sono state implementate alcune funzioni interessanti 
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COMPOSITIVO 

Tecnica tramite 1* quale è 
jOS8Ìb-ile BDvrapiperr® -dii vena e 
Ldàftffin.1 o Begu Piìi é 
scegliendo quali parti vedere 
dell J una o deld'altra, L* 
iivettì* immagini risiedono iti 
-layer' (stratiJ„ a ognuno 
dei quali è possibile 
associare effetti di vario 
cipo„ 


MORPHING E WARPIMG 

Tl morphing è i ' «piivalente 
in i^omputergrafics di una 
dissolvenza incrociata: 
l ’ immagine di partenza viene 
defóruiatfi sull ' i n-wgine di 
arrivo par tr-ezzo di una 
griglia BOvraposta 
all* ìnmagiii-e, portando a far 
coincidere i punti della 
prioia imiM.gìne con traelli 
della seconda. Xl warping è 
una semplice defonoazioce 
idi ' ismi&ginfi per attenere 
effetti particolari tipo 
stiratati e deformazioni. 



*The 8 o*er Trailer", presentato cella categoria fiction, nonostante la bellezza 
della fotografai e ri elle ar;imazioni, non lia riscosso i favori del pubblico che a 
liuagine nella faltr finate e l'umica giuria per l'assegnazione dei premi. 


■come il rendering volumetrico per le luci, che permette, ad 
esempio, di simulare il pulviscolo atmosferico in un fascio 
dì luce oppure di controllare l'attenuazione della luce nel 
suo allontanarsi dalla fonte. Sembra comunque, da voci di 
corridoio, che Autodesk stia stringen¬ 
do uri accordo strategico capace di 
portarla, nel giro di un anno, a imple¬ 
mentare nel suo software uno dei pac¬ 
chetti di render ray-tracing più presti¬ 
giosi sul mercato, Aspettiamo con 
ansia! 

Ultimo dei concorrenti su NT è 
Lightwave 4,0, ancora poco diffuso in 
Europa ma che può dare del filo da 
torcere a tutti, dato 1 ottimo rapporto 
prezzo - qualità del prodotto e ferrar- 
me massa di sviluppatori so cui può 
contare, in pratica tutti gli ex-amìghi- 
&ti incalliti. Come dicevamo, dunque, 
la guerra è aperta ira il colosso 
Silicon Graphics/Alias'VVavefront e 
tutte le case sopracitate guidate da 
Microsoft, che ora come ora sono indubbiamente legger¬ 
mente svantaggiate come qualità del prodotto ma che 
possono cantare su un parco macchine inettamente più 
vasto. Vincerà chi punta sui pochi ma buoni a sui tanti 
anche se un po J meno buoni? Senza contare che - Intel 
insegna! - un mercato cosi concorrenziale porterà nel giro 
di poco tempo ad una forte evoluzione dei prodotti. 

Sempre nello spazio espositivo si sono visti alcuni 


software veramente notevoli. Uno di questi è Media- 
Mania, un software per NT di gompuflitixtg^ e animazione 
2D realizzato da un gruppo di programmatori russi. 
Media-Mania "va come una scheggia' 1 su un normalissi¬ 
mo Pentium dando la polvere a software analoghi e più 
prestigiosi che lavorano su macchine Silicon Graphics. Le 
funzioni di questo software includono effetti video digitali, 
utilizzo in animazione dei filtri di Photoshop, animazioni 
separate pei ogni foyer (strato), rimozione perfetta dei 
"blue-screen", animazione di luci, uorphing e warpìir;* 
e gestione di qualsiasi risoluzione lino a 2000x2000 pìxei 
È ■d'obbliyo inoltre citare Sofid rhinking, lunico pro¬ 
gramma di modellazione e animazione 30 di livello pro¬ 
fessionale interamente prodotto in Italia dalia Gestel di 
Vicenza, che grazie alla validità di un prodotto in continua 
evoluzione non sfigura minimamente di fronte a ben più 
quotati concorrenti. Soiicf rfiiruting è un modellatore 
nurbs, cioè un modellatore di superfici, tutta a ieoni, che 
funziona con la filosofia del "drag&drop basta cioè depo¬ 
sitare l'icona-funzione sulToggetlo che si vuole modificare 

per interagire con i modelli 3D. La 
peculiarità più interessante di Soiicf 
Thinking è comunque la sua lotaìe 
integrazione con Henderman dalla 
Pixor, il più prestigioso programma di 
rendering al mondo, cosa che Io porta 
a livelli di qualità nella visualizzazio¬ 
ne pressoché assoluti- 
A Imagina, infine, è stata presentata 
una cordata di società italiane che 
lavorano nel campo della computer- 
grafica e della multimedialità facenti 
capo alla Camera di Commercio di 
Milano e chiamata "Dimmi", Questa 
associazione ha lo scopo dì prom un - 
vera la creatività e le potenzialità ita¬ 
liane all'estero coagulando le forze 
sotto un unico nome: le carte ci sono, 
bisognerò saperle giocare bene, dato che il mercato euro¬ 
peo è sempre stato abbastanza precluso a liberila in que- 
sto settore, Imagina si è conclusa come usanza con una. 
grande festa notturna nelle sale del lussuoso Hotel Loews 
e, tra buffet e camerieri pinguino-style, l'appuntamento é 
stato rinnovato all'anno prossimo. 

Rrecerrdo Za nettinì 



"Joy Story", già nei cinema italiani. COfTH 1 prevedi¬ 
bile ha fatto man bassa dt premi vincendo la pro¬ 
pria categoria ed il premio assoluto 
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E cosi vorresti comprare un PC. 

Perché accontentarti, quando puoi avere tutto? 



X Un 
PC ric- 
/ co di cose 
interessanti e 
giusto per Je tue 
tasche? Grazie al cielo 
■ cr sono i nuovi Apriva. 

A tutto schermo, tJ Total 


Software 
in dotazione. 

Il tuo Apriva ha già 
preinstallalo Windim s 
"95. E come 
super bonus 


■s" sterna sonoro integrato 

1 ^ Sub Woofer C am bridge 
Soundworks. 

A p t i v a 
Communìcation Center. 

Comunica con chi vuoi. [■ ffftEÉl 
Il ino Apriva c anche telefo- 
no. fax e segreteria telefonica. 

Accedi a Internet con un solo 
tasto. Impara a navigare c imbarcati per 
un i n c red ibilc i i aggi o eli scope rt c i n sic in t ■ 
ad altri milioni di Cyber viaggiatori. 

Risparmia tempo ed energia. 

Peschisi*a funzione Rapici Résumé ti per¬ 
mette di spegnere ài tuo Apriva senza dover 
prima chiudere nessuna applicazione. 

E per riaccender Ini' J i bratta premere un 
tasto e via. 

Mentre dormi il tuo Aptiva 
lavora. Grazie al I "escili’iva funzi o n e 
di “rkvegHo per chiamata". puoi 
accendere il tuo Aptiva con una 
telefonata. Apriva riconosce fax. flati e * 
lelelbftate e lavora anche quando non 
et sei. 

Mille cose interessanti. Come 

E Enciclopedia Intera Iti va Compton, Wall 
Street Money, Ehoto 
tv f Display (per il tuo 

a]bum Photo CL)) s 

I ? tanti programmi 
'V- jr per i ragazzi, come 
Hyperman, Magìe 

Theatre. Jumpstart Kindergarten e I ndersea 
Avventure, 

Due processori sono meglio di 

uno. ha combinazione dì un processore 
mediale IBM e di un processore Pentium 
rende Apriva più veloce ed assicura suoni 
piti potenti ed immagini pi le nitide. 


WtSuite 4 Qa il 

e Microsoft \ 

Cortes, pronti da cantare per le lue 
necessità rii word processing e di calco¬ 
lo e por creare entusiasmanti presenta¬ 
zioni grafiche. I 

E se dovessi aver bisogno di 
aiuto? Niente panico! Apriva 
gode dell "assistenza gratili la 
HclpW'ure IBM, una linea 
LA l, dtdVmica pronta ad aiii- 
. i tarli 24 ore su 24. tutto 
y NÌ ^ bau no. 

Jto r il valore imbattibile. 

Apriva lì offre tutto cpieilo j 
■ che li ai lètto a partire da 
Ì090J.J00 lire*. Ma altere- / 

.\ 7 . ione: puoi avere un 

* " . -J®. / 

Aptiva imi Iti medi ale 
con un succo di titoli / 
miche a partire da , 

S: L 2.890.000 lire’*, / 


da un immagine 
nitida a tutto 

schermo. E con la compressione video 
MPEG potrai vedere 
davvero alla grande! 
Siamo seri: divertiti! in luo schermo sì 
riempirà di video-avventure straordinaria¬ 
mente realistiche. Diventa protagonista di 
un tee no-thriller negli abissi, prova a fare 
paracadutismo o vola fin sulla luna. 

Benvenuto nel multimediale. 

Emozioni senza paragoni ti aspettano con 
\ i nuovi Apriva. 

\ Hai 5 minuti a disposizione? 

Ecco tutto il tempo che ti serve per far 
girare il tuo nuovo Api iva. 

E 1 tutto preinstallato. 

finalmente putii gode rii il panora^ 
\ ma thd tuo nuovo EH"! con la 
divertente Guida Apriva. 

Ma cos’è: un compu- 
\ ter o un Hi-Fi? Il 

\ sistema l’heatreSound 
lì da un suono di 
1 \ qualità digitale 

\ \ \^A ''i attraverso 


wave 


> t ■. 


Soluzioni per un piccolo pianeta 


' Uumm Ibi*) . 


•ivolgili ai Goncessionari o ai Rivenditori IBM o chiama il 
' invia un messaggio c-inail al pronto_ibrn@itJbm.com. 


167-016338 


o il i hrect f ax 039-ó00.6(X)J 
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La vera storia del primo, vero videogioco 



Per la società erano dei nerd che parlavano uno stra¬ 
no gergo e sembravano interessarsi solo all'arcana cul¬ 
tura dei computer. Ma loro si consideravano esploratori, 
visionari, amanti del rischio, perfino artisti. Avevano 
apito quello che nessun altro allora aveva capito - che 
il futuro sarebbe stato costruito sul libero scambio di 
ì ufo r maz io n t. Er a n o gli 
hackers. » Così , sulla contro- 
copertina del libro 'Hackers, 
srii eroi della rivoluzione elet- 
! roti ica di prosa ima piti>bltea - 
zione presso t tipi della Shr/Ke 
Edizioni, vengono presentali i 
p i o n ieri del Ti nf a r m a t i c a. 

Persone come Steve Russe Ih 
he ideo e programmò 
ipacewar. il primo vero video- 
.poro; Steve Wozniak, che 
h segnò un computer per fare 
olpo sui suoi amici e si 
ritrovò a capo della Apple; 

Roberta Williams, che grazie 
computer si trasformò da 
mula casalinga in narratrice 
di stòrie interattive. 

' nza questi personaggi pro- 
ìbilmente il computer sareb- 
■ f rimasto confinato nelle 
inze linde e asettiche dei 
‘ niri di calcolo e il mondo, 
i hissà , sarebbe potuto essere 
•h verso: niente personal com- 
iier t niente video giochi, 
ente Internet. Niente, uisom- 


urante l'estate del 1961, stava per essere 
architettato un piano per il programma più 
sofisticato realizzato lino ad allora - Lina spe¬ 
cie di vetrina di quanto una rigorosa appli¬ 
cazione dell'Etica Hacker avrebbe potuto 
produrre. Sede di questi dibattiti era un appartamento in 
Higham Street a Cambridge. e i loro animatori erano tre 
programmatori itineranti tra i venti e i trenta in circolazio¬ 
ne da anni per vari centri di calcolo, Dei tre, due vivevano 
nel Tappar tomento, e casi in onore alle pompose denomi¬ 
nazioni che emanava la vicina Harvard University, i tre 
scherzosamente chiamavano casa loro l'Higham Institute, 
Uno degli membri di questa pseudoistituzione era Steve 
Russell, soprannominato per oscure ragioni, Slug, Aveva 
quel modo di parlare da scoiati alo affannato, cosi diffuso 
tra gii hacker, assieme alle lenti spesse, l'altezza modesta 
e la passione esagerata per i computer, i iilm di serie E e 
la fantascienza da quattro soldi. Tutti e tre gli interessi 
erano condivisi dai partecipanti alle riunioni in Higham 
Street. 

Russell era stato per molto tempo un cooh'e r cioè un 
manovale, di "Zio John McCarty". McCarthy aveva tentato 
di concepire e implementare un linguaggio d'alto livello 
adatto a lavori dì intelligenza artificiale. Pensava di aver¬ 
lo trovato nel LISP. Il linguaggio era chiamato così per il 
suo metodo di "LISt Processing' 1 . Con comandi semplici 
ma potenti, il LISP poteva fare molte cose con poche linee 
di codice; poteva anche eseguire potenti ricorsioni (riferi¬ 
menti a un oggetto alTintemo dello stesso oggetto) che 
avrebbero permesso ai programmi scritti in quel Un- 


ma, di tutto ciò che ci ha appassionato in questi anni A 
cavallo tra la f ine degli anni 70 e i primi anni 80, il termi¬ 
ne nerd venne affibiato, per default, anche agli appassionati 
di videogiochi che sembravano - agli occhi degli altri t agli 
occhi dì quelli che non giocavano - dei disadattati con pro¬ 
blemi di socializzazione , Noi, che con quei nerds dividiamo 

una passione comune, pur non 
avendo le loro capacità , sappiamo 
che non è così. Sappiamo oggi, 
come già sapevamo allora, di esse¬ 
re anche noi un po’ pionieri. E per 
ricordarlo a noi e agli altri , vi fac¬ 
ciamo un regalo: un estratto dal 
libro "Haekers, gli eroi della rivo¬ 
luzione del computer" in cui Steven 
Levy narra la vera storia del primo 
vero videogioco, Spacewar, anno 
di grazia 1962. Un libro affasci¬ 
nante, leggendo il quale scoprirete, 
per dirla con le parole di Levy, 
«l'elemento comune, la filosofia 
comune [che li univa] sembrava 
essere collegato alla elegante e 
fluida logica del computer. Una 
filosofìa di condivisione, apertura, 
decentralizzazione e voglia di met¬ 
tere le mani sulle meschine ad 
ogni costa - per migliorare le mac¬ 
chine , e migliorare il mondo. 
Questa Etica Hacker è il loro dono 
a noi tutti: qualcosa che ha valore 
anche per quelli di noi che non 
hanno alcun, interesse per i compu¬ 
ter». Buona lettura. 
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-rimo ad avere un monitor, Pensate che bestioni erano i primi computer se questo «ra considerato “mini" 


IBM 704 
HULKING GIANT 

IHM era li Metri CO *% questa 
• .a s=ja macchinn, 

3 v‘;~; ; atviociinai a * Hu, 1K i ttg 
3ì*nfc" t cioè Gigante 
Corpulento, òli trovavo- nel 
26 dell'HIT. 

fUrtai Ottava in e I aberrar Lonu- 
botcb e-ri nra insopportabile, 

FDP- 1 

“) pr Sino mini computer della 
Digitai Equipmenc e. nel 
1961,. manna interattiva dal 
rie lo per qii hacker uel WL'T 
e uno schiaffo in faccia a, 
faecisffio dell'ÌSH, 


?X-D 

Occupava una □tanaa Intera, 
ma alla fine dagli anni 1 >0 
mudata macchina da i milioni 
di dollari era il primo 
pctuonai computer della 
storia - p&F la commuti di 
hacker del MIT ehn gli ai 
forsnà intorno. 

Marvin mimsky 

-liovlaìe e geniale professore 
•lei KIT che dirigeva il 
, aoox ai or: ; di I n r11 eg et za 
Ari : fidale e lasciava piena 
liberti, ay] i hackers. 

JOHH MCCARTY 

Svampito, ma geniale 
professore dell 1 MIT fé in 
seguito alla Stanford 
Universityl che fu tra i 
pionieri dei programmi, li 
s cacchi , deli ' i n f el 1 igen.za 
artificiale e del LISP. 


> guaggio di "imparare" veramente da ciò che accade¬ 
va mentre il programma girava. Il problema con il LISP a 
quell'epoca: era che occupava un bel po' di spazio su: 
computer, girava molto lentamente, e generava volumino¬ 
se quantità di codice extra, tanto da richiedere un altro 
programma di "raccolta dell’immondi zia per pulire peri ab¬ 
dica mente la memoria del computer. 

Russell slava aiutando Zio John a scrivere un interprete 
LISP per 1TBM 704. Era, stando alle sue parole, "un orri- 
bile lavoro di programmazione", principalmente a causa 
dalla noiosa procedura di elaborazione batch del 704, 
Paragonato a quella macchina, il PDP«I sembravo a 
Sìug Russell la terra promessa: più accessibile del TX-0 e 
senza l'elaborazione batch! Benché non sembrasse grosso 
abbastanza per far girare il LISE aveva altre meravigliose 
qualità, alcune delle quali oggetto di discussione 
a 11'Higham Institule. Ciò che interessava particolarmente 
Russell e i suoi amici era la prospettiva di tirar fuori dal 
PDP-1 qualche elaborato "programma grafico", usando il 
monitor. Dopo lunghe discussioni notturne, i tre 
delI'Higham Institule si convinsero che la miglior dimo¬ 
strazione della magia del computer sarebbe stato un 
gioco dalla grafica sensazione? le- 
Cerano stati diversi tentativi di realizzare questo gene¬ 
re di cose sul TX-0, Uno di questi era un programma dal 
titolo Mouse m thè Mase - prima l'utente costruiva un labi¬ 
rinto con una penna luminosa, poi un puntino sullo schér¬ 
mo, che rappresentava un topo, sarebbe andato in cerca 
di altri puntini dall'aspetto di pezzi di formaggio. Cera 
anche una "versione VIP" del gioco, nella quale il topo 
rincorreva bicchieri di Martini, Dopo aver trovato il bic¬ 
chiere, ne cercava un altro, fino a consumare tutte le sue 
energìe, troppo ubriaco per andare avanti. Quando facevi 
correre il topo una seconda volta dentro il labirinto, si 
sarebbe "ricordato" il percorso per trovare i bicchieri e 
come un esperto ubriacone si sarebbe precipitato a farsi 
una bevuta, Questo era il massimo della grafica possibile 


sul TX-0. 

Ma già sul PDP-1. che aveva uno schermo più facile da 
quello del TX-0, c'erano stati alcuni sìgni 
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beativi programmi grafici. L'opera più apprezzata era 
stata creata da uno dei due guru gemelli dell'intelligenza 
artificiale al MIT, Marvin Minsky (l'altro era, ovviamen¬ 
te, Jtìhn McCarthyi, e si chiamava CircJe Algori finn. Era 
stata scoperto per caso: mentre cercava di tagliar via un'i¬ 
struzione da un programmino che serviva a convertire 
linee rette in curve e spirali, Minsky, inavvertitamente, 
scambio un carattere ”Y ' per un "numero primo Y e, inve¬ 
ce di veder apparire sullo schermo delle rudimentali spi¬ 
rali come si aspettava, comparve un cerchio: una scoperta 
incredibile che, come si scoprì in seguito, avrebbe avuto 
profonde implicazioni matematiche. Riscrivendo ulterior¬ 
mente il codice, Minsky usò il Ciicìe AJgOrililfn. come base 
di lancio per una visualizzazione grafica più elaborata, in 
cui tre particelle s'influenzavano a vicenda, creando un 
turbinio di affascinanti disegni sullo schermo e rose con 
diversi numeri di petali che si auIngeneravano. «Le forze 
che le particelle esercitavano le une sulle altre erano del 
lutto assurde*, disse in seguito Bob Wagner. « Simulavamo* 
una violazione delle leggi, dì natura!» Minsky battezzò il 
suo hack Tri-Pos: Three-Posìtion Display, ma gli hacker lo 
chiamarono affettuosamente Minskyfron. 

Slug Russell ne trasse ispirazione. Alcuni mesi prima 
durante le riunioni all'Higham Insti tute, lui e i suoi amici 
avevano discusso i criteri del definitivo programma grafi¬ 
co, Dato che erano appassionati delia fantascienza-spaz¬ 
zatura, particolarmente dei romanzi di E, E, "Doc" Smith, 
avevano deciso che il PDP-I sarebbe stata una macchina 
perfetta per creare un qualcosa che fosse a metà tra un 
film di serie B e un giocattolo da 120-000 dollari. Un gioco 
in cui due persone potessero affrontarsi in un duello spa¬ 
ziale. AlTHigham Institule venne dunque prontamente 
organizzato un "gruppo di ricerca sulle guerre spaziali", le 
cui conclusioni sottintendevano che Slug Russell sarebbe 
dovuta essere l'autore di questo storica programma. 

Ma dopo diversi mesi, Russell non aveva nemmeno 
cominciato. Se ne stava a guardare lo scherno del 
Minsiytroji comporre sequenze, girava i commutatori per 
veder sviluppare nuove sequenze e ogni tanto, se il siste¬ 
ma si impiantava, ne girava altri. Era affascinato, ma rite¬ 
neva il programma troppo astratto e matematico. «Questa 
demo è una schifezza,» affermò alla fine, «ci sono solo 
trentadue istruzioni o giù di li, e m realtà non fa niente,* 

Slug Russell sapeva che il suo gioco di guerra spaziale 
avrebbe latto qualcosa. A modo suo, con quella sua qua¬ 
lità da fantascienza kitsch, avrebbe stregato come mai 
nessun hack prima d'allora. Ciò che aveva tirato Slug 
dentro i computer era innanzitutto ì! senso di potere che sì 
prova usando quei maledétti scatoloni. Dici al computer 
cosa devo fare, lui lotta contro di te, ma alla fine ia sem¬ 
pre quello che gli hai ordinato di. fare. Naturalmente il 
tutto rispecchierà il tuo grado di stupidità, e spesso quello 
che gli dici di fare può produrre qualcosa di disgustoso. 
Ma. anche in quel caso, dopo torture e tribolazioni, farà 
esaNamenfe ciò che vuoi, La sensazióne che provi allora è 
diversa da ogni altra al mondo,., e può farti diventare un 
tossicomane. Questo è ciò che accadde a Slug Russell, e 
si rendeva conto che aveva avuto lo stesso effetto negli 
hacker che si trattenevano nella Kluge Room fino all'alba. 
Era per questa sensazione che stavano lì, e Slug Russell 
credette che si trattasse dì potere. 
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Una sensazione simile,, sebbene meno intensa, Slug l'a¬ 
veva avuta dai romanzi di Doc Smith, Lasciava che la sua 
immaginazione si scatenasse a costruire emozionanti 
scorribande per lo spazio a bordo di rombanti astronavi 
bianche,., e si domandava se quella stessa eccitazione 
potesse essere ricreata stando seduto dietro la consolle 
del PDP-1. Doveva essere quella la ''guerra spaziale"’ di 
cui aveva fantasticato. Ancora una volta si propose di rea’ 
lizzale Spacevvar. 

Domani . 

Siug non aveva la grinta di altri hacker. Talvolta aveva 
bisogno di un incentivo. Dopo che ebbe commesso Terrore 
di aprire la bocca su questo programma che avrebbe 
scritto, gii hacker del PDP-1, sempre desiderosi di vedere 
un altro programma aggiungersi alla pila di nastri di 
carta nel cassetto, lo pressarono affinché lo facesse. Dopo 
aver cercato scuse per un certa tempo, disse che Tavrebbe 
latto, ma che per prima cosa avrebbe dovuta immaginare 
come scrivere le sofisticate sequenze di istruzioni seno- 
coseno necessarie per tracciare la rotta dell'astronave. 

Ròtoli sapeva che quelTostaccio era facilmente supe¬ 
rabile, In quel periodo, era in ottimi rapporti con la gente 
iella DEC, a Maynard, a pochi chilometri di distanza. La 
DEC, paragonata alle industrie di computer d‘allora, era 
senza tante pretese e non considerava gii hacker del MIT 
degli scapestrati o dei giocherelloni come avrebbe fatto 
.TBM. E cosi non fu un problema per Kotok andare a 
Maynard un giorno, dove era sicuro che qualcuno avesse 
una routine di seno e coseno che avrebbe girato sul PDP- 
... Infatti, qualcuno l'aveva, e dato che Tinformazione era 
ubera, se la portò al Palazzo 26, 

■-Ecco qua, Russell» disse Kotok, con il nastro di carta in 
mano, «Ora quale altra scusa hai?» 

A quel punto, Russell non poteva trovare più giustifica¬ 
zioni, Cosi passò le sue ore libere a scrivere questo fanta¬ 
stico gioco per il PDP-1, come non se Aerano mai visti 
prima. Ben presto spese tutte le ore disponìbili lavorando 
ci gioco. Comincio alTinizio di dicembre e quando arrivò 
Natale stava ancora scrivendo. Quando il calendario fu 
girato sul 1962, stava ancora scrivendo. Russell era riusci¬ 
vo a produrre un punto sullo schermo che si poteva mani¬ 
polare: attivando dei piccoli in ter ruttori sul pannello di 
controlla si potevano far accelerare e cambiare direzione 
ni punti. Si mise dunque al lavoro per creare le sagome 
ielle due astronavi: erano tutt e due ì classici razzi dei 
cartoni animati, appuntite in alto e con gli alettoni in 
b isso. Per distinguerle Tuna dall'altra, fece la prima pal¬ 
ata e a forma di sigaro, con una protuberanza al centro, 
mentre disegnò la seconda con un profilo sottile. Russell 
usò le istruzioni seno-coseno per capire come far muovere 
quelle sagome in diverse direzioni. Poi scrisse una 
5uhroutine per lanciare un "siluro 1 ' [un altro punto) dalla 
prua dell'astronave con un altro interruttore sul computer, 
li computer avrebbe esaminato la posizione del "siluro 1 ' e 
bel l'astronave nemica; se entrambi occupavano la stessa 
crea, il programma avrebbe lanciato un'altra subroutine 
:he rimpiazzava la nave colpita con una pioggia casuale 
: punti a raffigurare un'esplosione (questo procedimento 

chiamato ''rilevamento di collisione''). 

Tutto questo era un significativo passo concettuale in 
avanti verso la più sofisticata programmazione "in tempo 
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reale", dove quello che accade sul computer è in perfetta 
sincronia con quanto Tessere umano sta effettivamente 
facendo. In altri termini, Russell stava imitando lo stile di 
debug interattivo ondine, di cui gli hacker erano maestri; 
la libertà di vedere quale istruzione ha fermato il pro¬ 
gramma e usare gli interruttori o il Flexowriter per infilar¬ 
ne dentro una diversa,, e tutto mentre il programma sia 
girando ceni il debugger DDT. Il gioco Spaceivar, che non 
era altro che un programma per computer, contribuì a 
dimostrare che tutti i giochi - e qualsiasi altra cosa, forse - 
funzionano come programmi per computer. Quando ti 
smarrivi un po', bastava modificare dei parametri e anda¬ 
va tutto a posto. Inserivi nuove istruzioni Lo stesso princi¬ 
pio era applicabile al tiro a segno, alla strategia degli 
scacchi, e al lavoro di un corso al MIT. La programmazio¬ 
ne di un computer non era una mera ricerca tecnica, ma 
un approccio ai problemi della vita. 

Negli ultimi stadi della programmazione, Saurtdcrs 
aiutò Slug Russell, e si buttarono in una serie di intense 
sessioni di sei-otto ore per volta. Un giorno di febbraio, 
Russell svelò il gioco-base, Cerano due astronavi, ciascu¬ 
na dotata di trentun missili. C'era un certo numero di 
punti disposti a caso sullo schermo a raffigurare le stelle 
nell'ipotetico campo di battaglia spaziale. Le astronavi 
potevano essere manovrate attraverso quattro interruttori 
posti sulla consolle del PDP-1, che rendevano possibile la 
virala in senso orario e in senso antiorario, l'accelerazio¬ 
ne e il lancio dei missili. 

Slug Russell sapeva che mostrando una versione 
approssimativa del gioco e lasciando cadere il nastro di 
carta nella scatola con ì programmi di sistema del PDP- 
1, avrebbe invogliato a compiere miglioramenti di ogni 
tipo, Spacewaj non era una normale simulazione ai 
computer: diventavi realmente un pilota d'astronave. 

Era come se la fantascienza di Doc Smith fosse diventa¬ 
ta realtà. Ma lo stesso potere a cui Russell aveva attinto 
per fare il suo programma - il potere che il PDP-1 dava al 
programmatore per creare il suo pìccolo universo - era 
disponibile anche agli altri hacker, che naturalmente si 
sentirono liberi di migliorare Tu ni verso di Slug. 


ALAN KOTOK 
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tizia con gli occhili è Steve Russell, il “padre" di tutti noi videOgriecatorL fotografato mentre gioca a KH1 un 

;■ :ro degli hacker dò Miti di cu], purtroppo, non si conosce il nome. 


PETER SAMSON 

3ao cttf: primi hacker rsn: 
MI?, alitava i sistemi, i 
treni, LI TJt-à, la miiaicn, 
.a procedur»? oai lamentai': 
gli schermi e la 
pr igr anuia £ L :: ms, 


E lo fecero immediatamente. 

Si potrebbe riassumere iì tipo di miglioramenti con la 
reazione degli hacker dia routine originale che Slug 
Russell utilizzò per i missili. Sapendo che nella realtà le 
armi militari non sempre sono perfette, Russell pensa di 
creare dei missili realistici. Anziché dotarli di una traiet¬ 
toria ì,n linea retta e a velocità continua, inserì alcune 
variazioni casuali per direzione e velocità. Invece di 
apprezzare questa verosimiglianza, gli hacker la condan¬ 
narono, A loro piacevano i sistemi che andavano via lisci 
e gli strumenti attendibili, e laver a che fare con qualcosa 
che non funzionava alia perfezione li mandava in bestia. 
Russell in seguita capi che de armi o gli strumenti che 
non sono più che affidabili sono tenuti in poca considera¬ 
zione - alla gente piace poter contare sui propri strumenti 
e sulle proprie armi, Fu chiarissimo in quel caso*. 

Naturalmente il problema poteva facilmente essere 
risolto, Il vantaggio che un mando creato dal computer ha 
nei confronti di quello reale è proprio quello di poter risol¬ 
vere un problema anche arduo come la traiettoria imper¬ 
fetta dei missili, modificando soltanto qualche istruzione. 
Ecco perché fu naturale per così tanta gente perdersi a 
riscrivere il codice sin dal primo momento! Cosi la traiet¬ 
toria dei missili fu aggiustala, e la gente passava ore a 
ingaggiare duelli nello spazio, E ancor più a cercare di 
perfezionare il mondo di Spacewcrr. 

Peter Samson. per esempio, amava l'idea di 
Space war, ma non poteva sopportare i puntini generati a 
casa che fungevano da volta celeste. Lo spazio reale 
aveva stelle fisse in punti ben precisi. «Avremo la stessa 
cobo» si ripromise Samson. Si procurò un voluminoso 
atlante del l'tini verso e prese a inserire dati in una routine 
da lui scritta, che avrebbe generato le costellazioni visibi¬ 
li da una persona che si trovasse a IL equa tare in una notte 
limpida. Furono raffigurate tutte le stelle fino alla quinta 
magnitudine; Samson riprodusse la loro corretta brillan¬ 
tezza controllando la frequenza d'accensione del punto 
sullo schermo che rappresentava la stella, Inoltre, 
attrezzò, il programma in modo che, man mano che il 
priora progrediva, il cielo scrollasse maestosamente (via 


via lo schermo mostrava 1145 per cento della volta cele¬ 
ste), Oltre a incrementare la verosimiglianza, questo 
''costoso planetario'' forniva ai piloti uno sfondo di riferi¬ 
mento con cui tenere d'occhio la propria posizione, fi 
gioco poteva veramente essere chiamato, come disse 
Samson. Shoo lo uf-af-£'J- Cassiopea (Duello a Eh Cassiopea.!, 

Un altro programmatore di nome Dan Edwards non era 
soddisfatto del movimento lineare delle due astronavi 
duellanti che rendeva il gioco solo un test di abilitò moto¬ 
rie, Pensò che l'aggiunta dei fattore gravite avrebbe dato 
al gioco una componente strategica. Quindi programmò 
una stella - un sole - nel centro dello schermo; in questo 
modo si sarebbe potuta sfruttare la suo attrazione gravi¬ 
tazionale per aumentare la velocità durante l'orbita, ma 
se non si prestava attenzione e si prendeva un'orbita trop¬ 
po stretta, si sarebbe potuti precipitarvi dentro, il che 
significava la morte certa. 

Prima che tutte le implicazioni strategiche di questa 
variante potessero essere impiegate. Shag Garetz, uno dei 
trio dell'Hìgham Institute, apportò il suo contributo calan¬ 
do una vera e propria "matta". Aveva letto nei romanzi di 
Dqc Smith che i pirati dello spazio potevano passare da 
una galassia all'altra grazie a un "'condotto iperspasiale' 1 , 
che li proiettava in un ■"misteriosissimo spazio n' r . 

Aggiunse al gioco la possibilità dell'"iperspazio", permet¬ 
tendo al giocatore dì scappare da una situazione dì estre¬ 
mo pericolo premendo un pulsante antipanico che lo 
avrebbe spedito nell'iperspazio. Era possibile fuggire nel- 
llperspazìo per tre volte nel corso di una partita; il rove¬ 
scio della medaglia era che non sapevi mai dove saresti 
sbucato. Certe volte potevi ricomparire proprio vicino al 
sole, giusto in tempo per vedere l'astronave attirata senza 
speranza verso una morte sicura sullo superficie solare. In 
onore al programma originale di Marvin Minsky, Garetz 
programmò la (unzione delViperspazio in modo che un'a¬ 
stronave che vi entrasse avrebbe lasciato «un segnale di 
emissione lotonica indotto dalla spinta d'accelerazione», 
un alone di luce spimliforaié simile a quello che si forma¬ 
va sullo schermo del Mms&ytran* 

Le varianti erano infinite. Commutando alcuni parame¬ 
tri si poteva trasformare il gioco in un "battaglia spaziale 
idraulica", in cui i missili sgorgavano a fiotti anziché uno 
alla Vòlta. Oppure, quando le ore si facevano piccole e la 
gente si faceva assorbire dal modo interstellare, qualcuno 
poteva gridare: «Attiviamo i Venti Spaziali!» e qualcun 
altro programmava un fattore di accelerazione che 
costringeva i giocatori a fare aggiustamenti ogniqualvol¬ 
ta si muovevano. Sebbene ogni perfezionamento che un 
hacker avesse desiderato fare fosse accolta con gioia, era 
pessima educazione lare cambiamenti che alterassero il 
gioco senza dame notizia. Le pressioni sociali che faceva¬ 
no rispettare l Etica Hacker - che incitava a manipolare 
per migliorare, non per danneggiare ■ prevenivano ogni 
possibile tentativo di furberia. Ma ad ogni modo, gli 
hacker erano già coinvolti in un'incredibile messa a punto 
del sistema: stavano utilizzando un computer costosissi¬ 
mo per giocare al miglior gioco del mondo! 

Space war era giocato tantissimo. Per alcuni era una 
droga. Sebbene nessuno potesse prenotare ufficialmente 
il PDP-1 per una partita a Space war. quella primavera, 
ogni momento libero della macchina sembrava occupato 
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ria una qualche versione del giòco. Gli hacker - bottiglie 
rii Coca-Cola alla mano (e qualche volta soldi sul tavolo) - 
disputavano tornei estenuanti. Finché un giorno Russell 

- .risse una subroutine per tenere il punteggio, visuaìiz- 

- jndo in ottuli (a quel punto tutti sapevano leggere quel 
sistema numerico a base 8) il totale delle partite vinte. Per 
:n po' il problema principale iu che smaneItane gli inter¬ 
ruttori sulla consolle del PDP-1 diventava presto scomodo 
■enendo le braccia in quella particolare posizione, dopo 
m po' ì gomiti facevano male), Cosi, un giamo, Rotale e 
àaunders si recarono al TMRC s misero insieme \ pezzi di 
.■usilo che sarebbe stata il primo joystick per computer. 
Costruite interamente con scarti abbandonati nella stan¬ 
za del TMRC e assemblate in un'ora di ispirata destrezza 
manuale, le scatole di controllo erano dì legno, con un 
coperchiò di. m agamie, e ave verno degli interruttori per la 

: stazione e la spìnta, come pure un pulsante per Fl pers pa¬ 
rie. Tutti i comandi erano, naturalmente, silenziosi cosic- 
:hé, volendo, si poteva aggirare furtivamente il nemico o 
gettarsi a capofitto nell'iperspazio. 

Mentre alcuni hacker persero interesse in Spaoewar, 

.na volta esaurita la furibonda fase di programmazione, 

■iUri svilupparono un istinto micidiale nel mettere a punta 
lattiche per abbattere gli avversari, La maggioranza delle 
partite erano vinte o perse nel giro di pochi secondi, 

’ Vagner divenne esperto nella tattica dello ‘'stare sdraiato 
ir. attesa", nella quale se ne stava fermo e immobile men- 
:e la gravità teneva in orbita Fa strana ve intorno al sole, 

.. La raddrizzava e cominciava a sparare missili addosso 
^'avversaria, Cera poi una variante, detta "l'apertura 
T5S", nella quale prima si sparava e poi ci si buttava in 
: rbita intorno alla stella: questa tattica prendeva il nome 
: ri fatto che quando entrambi i piloti la adottavano, trac- 
: lavano sullo schermo un disegno che somigliava molto 
rii occhio-simbolo della CBS. Saunders, che prendeva il 
poco molto seriamente, usava una tattica CBS modificata 
: er mantenere il predominio nel corso dei, tornai e, per uri 
rerto perìodo, nessuno riuscì a batterlo. Comunque, dopo 
venti minuti di difesa della propria posizione, perfino a un 
■ impione di Spacewar si annebbiavano gli occhi e si 
. pannavano i riflessi e cosi tutti riuscivano ad avere la 
aro possibilità di giocare a Spacewar r probabilmente più 
quanta non fosse sensato fare, Peter Samson, secondo 
; rio a Saunders a Spacewar, se ne rese conto una notte, 
mentre tornava a casa. Scendendo dal treno, alzò lo sguav- 
z: al cielo limpido e terso. Cadde una meteora. Dov e fa 
~ ■ j astronave? penso Samson girandosi istintivamente e 
innaspando nell'aria in cerca del joystick che non cerai 
Nei maggio del 1962, in occasione dell'annuale festa del 
MIT, gli hacker diedero in pasto alla macchina un nastro 
l iurta con ventisette pagine di codice in assembly per il 
JP-I, installarono uno scherma supplementare - in 
-zita un gigantesco oscilloscopio ■ e per tutto il giorno 
* . straròno Spticewùr a un pubblico die si assiepava 
. mo allo scherma e non riusciva a credere ai propri 
. ichi. La vista di quella cosa - un gioco di fantascienza 
... ‘ritto dagli studenti e gestito da un computer - eia casi 
:ina all'incredibile che nessuno osò pensare che un 
; imo ne sarebbe derivata una vera e propria industria 
divertimento, 

Solo qualche anno dopa', quando era alla Stanford 



Un'altra foto del PDP-1, La 5’gta stava por Program,'ned Data Processor, «un termine considerato meno minaccioso di 
compuber che portava con sé tutte le cotinotazsonr di "mastodonte 1 '» 


University Slug Russell si rese conto che il gioco era 
t ut ['altro che un'aberrazione da hacker. Una notte, dopo 
aver lavorato fino a tardi, Russell e alcuni amici andarono 
in un bar che aveva dei flipper. Giocarono fino alla chiu¬ 
sura; poi, invece di andare a casa, Russell e ì colleghi tor¬ 
narono al loro computer e si misero subito a giocare a 
Space waa. Improvvisamente Steve Russell capi: *Questa 
gente ha appena finito di giocare a flipper e si è messa a 
a giocare a Spooewar... perbacco, é corno un flipper*, 11 
flipper sicuramente più avanzata, creativo e costoso sulla 
faccia della terra. 

Come ì compilatori e il programma musicale degli 
hacker, Spacewar non era in vendita. Come qualunque 
altro programma, iu messo nel cassetto a disposizione di 
chiunque volesse prenderlo, visionarlo e riscriverlo u suo 
piacimento. Il lavoro di gruppo che, fase dopo fase, aveva 
perfezionato il programma avrebbe potuto rappresentare 
un argomento a favore dell'Etica Hacker: l'impulso a 
entrare nei meccanismi della cosa e a migliorarla aveva 
portato a un consistente miglioramento. E ovviamente era 
un gran divertimiento. Non c era da meravigliarsi che gli 
altri proprietari dì PDP-1 cominciassero a seri tir ne parlare 
e che i nastri di carta contenenti Spateww fossero distri¬ 
buiti gratuitamente, A un certa punto, il pensiero che forse 
qualcuno avrebbe dovuto trarre benefici economici da 
tutta questo passò perla testa di Slug Russell, ma ormai 
èrano decine lo copie in cileni azione. La DEC fu deliziata 
nel riceverne una e gli ingegneri la usavano come un pro¬ 
gramma diagnostico finale per i PDP-1, prima di distri¬ 
buirli sul mercato. Alia fine, senza pulire la memoria del 
computer, spegnevano la macchina. 

I rivenditori della DEC lo sapevano, e spesso, quando le 
macchine venivano consegnate ai nuovi acquirenti, le 
accendevano, si accertavano che non uscisse fumo da 
dietro, e- accèdevano la locazione "VY" dove sapevano che 
risiedeva Spacewar, Se la macchina era stata ben imbal¬ 
lata e installata, al centro dello schermo sarebbero appar¬ 
si la stella-soie e ì missili a forma di sigaro e di tubo pron¬ 
ti per la battaglia cosmica. Un volo inaugurale per una 
macchina magica. 


TMRC 

Il Tech M-o-ael Railroad Club 
libi pratica uri il uh di 
appassionati eli trenini 
si et r. ri ci I £ stato eoa ile l. ~ 
“b ergenti■ dalla :uInora 
hacker, Li, gli back ei di! I 
MIT oostriiifori'Q U le-ggan- 
da t1o i1u rama Lq 11 1 o ra 
esristente! chi: irontrrwva nirr.i 
1300 t c I ■ ■ i- uri -irologio di- 
1 t,'i 1 <o i -he , in quwl 1 1 epoca 
quando .iucoi-j non gelaLevano 
i LED, era di p-er aé 
incredibile. 



Hotke-rs, gli eroi de-lld rivoluzione 
elettronico sorci In libreria a rmac 
gio per i li pi dello ShaKè Edizioni 
Se non riunite n travedo nello 
mostra libreria dr fiducia potrete 
r.dliédeda direTIgmen'te olì adirerà 
al seguente numero di telefono 
02/50317306 oppure collegarvi 
ni sito internet a! seguente indirà 
zo. http://wv/w4 ioJ.it/dseoclflf. 

Nota: i'sstratto pubblicato in que¬ 
ste pagine è © Steven Lefvy Snot-e 
Edizioni (note comprese! 
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Integration con una 
• nuova simulazione di eli¬ 
cottero che si affianca ai l'ec¬ 
cellente Apache Longbow, usci¬ 
to sei mesi fa e riconosciuto 
come vero e proprio miracolo 
tecnologico. Questa volta ti 
giocatore impugna la cloche 
un Hind, un micidiale 
elicottero d'attacco 
sovietico. 


La Digital Integration è una 
software house inglese nata nel 
lontano 1932, rinomata in tutto il 
manda per le sue simulazioni di 
vaio che, soprattutto negli ultimi 
tempi, hanno raggiunto un livello di 
realismo impressionante, accompagnato 


da uno standard qualitativo altrettanto ele¬ 
vato. In genere la Digitai Integration si è limitata a pro¬ 
durre un solo titola agni dodici mesi, ma a partire da 
quest'anno le cose sano destinate a cambiare: Hind 
sarà infatti seguito da F18, un nuovo simulatore di 
Fai con r entrambi precedentemente previsti pei il ! 995, 
Dal 96 in pai, quindi, grazie anche al maggior numero di 
persone che lavorano negli uffici deila Digital 
Integration, la produzione salirà notevolmente, raggiun¬ 
gendo lo standard quantitativo di altre case, come ad 
esemplo la Spectmm Holobyte. sua grande rivale, 

La Digital Integration crede che con Hmd si sia fatto 


Uit‘affollata foto da gruppo scattata fuori dagli uffici dello Pigila! Integration. Al 
Centro, eoo la cravatta, David MStthaH r presidente della software house. 


im grosso passo avanti, essendo il. titolo qualcosa in più 
dì una simulazione estremamente completa, con le azio¬ 
ni del pilota che si intrecciano con quelle delle truppe 
terrestri. Il gioco, secondo le intenzioni dei programma- 
tori, dovrebbe piacere non soltanto ai fanatici delle 
simulazioni, ma anche a tutti quelli che hanno meno 
familiarità con i titoli di questo genere. 

Le missioni sono ambientate nel 1985, durante il perio¬ 
do di occupazione russa dell'Afghanistan, e hanno come 
protagonista le tre fazioni in gioco, ovvero Corea, 
Afghanistan e Kazakistan. 11 giocatore farà parte delle 
forse d'attacco russe e dovrà difendere i territori vicini 
dalla minaccia dei mujabideen, i partigiani afghani che 
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La grafica di Hiftd è molto Simile a quella dì Apache Longhovr. lo scenario dettagliato e il cockpit ricreato con 
COra rtìanlatiìl* erano infatti alcuni degli ingredienti' vìncenti dei precedente simulatore della DI. 


TRUPPE 

I soldati che apparirannc 
.n Filtri o vi unno uri ' ustrema 
import alila ai fini dei 
gioco. Alcune mie si ani, ,v: 
estirpi Oi richieder anno di 
traspanare delle eruppe 

une certe Loca?ione e il 
farle scendere di rstca'iii^i.r -- 


nei "punti caldi * ; itti nur. 



lori: Hind Sùtii possibile giocare in rete contro un In questo simulatore le truppe aviotrasportate rito- 

amico die vola con Apache Lùngbow . prono un ruolo molto importante. 


*sjr 



Racimolare informazioni ufficiali sull"Hind non è stato 
facile, ma la DI e solita trovare anche firn possi bile. 


finirà rfui: una volta 
portato * tv irmi no uiitìst 
i n.-ik, ìjj« ognvi i volare ii 
jrl'(litro sema, completare 
un'altra, missione e poi 
ritornare indietro a 
recuperare i scianei, che 
nel frattempo avranno 
seguito degli altri ordini. 
Sare f ondamene ale a riivare 
ai momento giusto, perché 
arrivando sol* dieci mingi ; 
pi□ tardi POireste t roVAr • - 
ii 1 ,;i rii jorniti: 

sotto attacco e Fugar! 

dee imatc 1 


ut toccano dal suolo e che hanno dalla loro parte un'ele¬ 
vata mobilità oltre che a una invidiabile possibilità di 
mimetizzazione. Ma non solo le postazioni SAM dei 
mujahideen costituiranno la minaccia principale da eli¬ 
minare: in Hind ci saranno anche missioni ambientate 
in Corea e in altri territori “caldi". 

Dando uno sguardo alle immagini di queste pagine 
noterete l'estrema somiglianza con quelle dì Apache 
longjbowh e a questo proposito qualcuno potrebbe obiet¬ 
tale che non si sentiva il bisogno di Hind, ma è Rod 
Swìft, designer della Digital Integration, a spiegarci il 
motivo che ha latto nascere questo nuovo titolo: «uria 
ielle ragioni per cui è nato Hind è che volevamo creare 
un prodotto complementare ad Apache che permettesse 
zi giocarci in rete. I russi hanno prodotto numerosi eli¬ 
cotteri d'attacco, l'Hqvox, THokum e lHìnd. Non voleva¬ 
mo simulare l'equivalente sovietico dell'Apache, perchè 
rvrebbe offerto ben poco di nuova ai videogiocatori La 
possibilità dell'Hind di trasportare truppe, unita ai 
r. uovi scenari e alle nuove missioni renderà questo tito 
■ estremamente diverso da Apache Lajigbcuv». 

La Digital Integration è solita, nei suoi simulatori 
inserire inverosimili quantità di dati reali, ottenuti da 
approfondite ricerche e documentazioni al limite della 
dazione del segreto militare. Questa volta, però, è 
stato più arduo che mai raccogliere informazioni mili¬ 
ari nell'est è molto più difficile che farlo negli Stati 
. citi o in Europa per diversi motivi, tra cui soprattutto 
z minore quantità di dati sicuri pubblicati e la minore 
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cooperazione offerta dai produttori di apparecchi bellici 
e dalle stesse forze militari. Ad ogni modo, anche que¬ 
sta volta - giurano i responsabili della Digital 
Integration - ogni cosa sarà riprodotta nella realtà e 
iascerà di stucco chiunque, 

Il gioco finito dovrebbe vedere la luce entro mag¬ 
gio/giugno e inizialmente sarà disponibile unicamente 
in versione PC CD-ROM. Intanto, sono tuttora in lavora¬ 
zione le conversioni di Apache per PlayStation e 
Macintosh, che dovrebbero essere ultimate entro uno o 
due mesi. 


Derefe De te Fuente 



LA SFIDA 
CORSE SUL 
FILO 

A partirà da Apoche ionpbai*, tatti i 
simutalon di vaio della Diejilql 
Integration saranno compatiti i Ira di 
Iato, così che pià gioóotari « possano 
sfidare via modem utilizzando program* 
mi divieni, cor la po3-s-bsiilà di creare 
L'un "sipiurflrione globo!* 0 in cui agri 
partecipante può .scegliere quote .meti* 
pilotare. In particolare, dopo lo pubbli- 
razione di Hind,, si potrà sfidare un 
arnioo «w Apaetay simulando «no stori ■ 
tra eit-aveit Ira ì due elicotteri porta¬ 
bandiera di Stati binili e ftussm. La 
aveva àntluni:iato Dove Marstrali.. 
Managing Dirtclor delia Digital 
Integration, in un J inte*vi$to pubblicale 
sul numero 2 di ZETA., rispondendo c a 
nostra domanda w una passibile «hu 
laiione deltinizialive delta SipeCIrum 
Hai sbyte, da sempre □ll'inseguiment» d 
questa imponente progetto: 'iDwiomer* 
le inHuKÉonK rendere tutti i nostri Me*: 
tvocessivi ad Apacfie dòmpaiibil Ira d 
loro,., Ad ogni modo, un domani sarò 
possibile Tollegaro i nastri giochi t 
potranno eiierci giratari ai remando 
di diversi mezzi all'interno dello stesso 
scenario,» Quel domam. quindi, e già 
arrivala. 
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ii 

semi-scono- 


Una lunga incubazione di 
due anni e ancora qualche 


scinto gruppo di svi* 
luppo teutonico Neon 
sta lavorando a tre impo¬ 
nenti progetti che sono 
riusciti ad attirare ['atteri" 
zione dei colosso Ocean* 
Vediamo più da vicino 
di che cosa si 
tratta. 


mese di lavorazione: la 
Neon sta lavorando da 
parecchio tempo ai 
suoi tre attuali proget¬ 
ti e ne è molto gelosa, 
tante che ha atteso 
così tanto tempo prima 
di mostrarli al pubblico. 
Può essere un scelta dettata 


anche dalla Ocean, e guardando 
le immagini di queste pagine passiamo capirne il perché: 
.'ebbene ancora indietro a livello tecnico e addirittura 


elio stato larvale per quanto riguarda le trame (a parte 
avventura, Vcmished Power), i giachi sembrano già supe¬ 
rare quella barriera che fa la difierenza tra un videogioco 
::-me tanti altri e un successo. 


Tunnel SI, V/per e Vanished Power sono il frutto di una 
. unga lavorazione e non hanno ancora una data d'uscita: 
: a ranno disponibili in versione PC CD-ROM e veri anno 






.■invertiti per le console a 32 bit. I primi due erano inizial¬ 
mente concepiti come due livelli dì uno stessa gioco,, 
-sbozzato quando i programmatori dovevano dima¬ 
grare alla Ocean le potenzialità del loro erigine 3D: in 
cjel progetto si poteva pilotare un elicottero nei cieli di 
ma metropoli del futuro, per poi passare al controllo di 
ustiona ve in un labirinto di tunnel sotterranei. 
Vanished Power è, dei tre progetti, quello più '"trudizip- 
elisia 1 ’: per certi versi ricorda Ciusader e ha una gioca- 
~ -tà sospesa a metà tra il GdR e l'avventura grafica. 
Duelli a colpi di spada, sortilegi, creature magiche e 
:~ibìenfazioni fantastiche potrebbero far benissimo parte 
un titolo bidimensionale, ma per qualche motivo la 
-san ha deciso dì optare per la visuale isometrica, come 
spiega Peter ThierolL uno dei fondatori della società: 
Volevamo creare degli enormi scenari in 3D, quindi ci 
- .ama trovati davanti a tre possibilità: grafica Iridimeli- 
: -naie in tempo reale, scenari isometrici e prospettiva 


Power è un'awentuia ÌKUTlfltrica caratterizzata da una grafica molto curata, affiancata da un 
- di controllo semplice e intuitivo. 


dall'alto carne in Zeldcr», Il protagonista é Drago, un eroi¬ 
co cavaliere che deve salvare Lyra, una principessa rapi¬ 
ta da un perfido regnante delle Terre del Sud. Il cammino 
che lo condurrà all'oscuro castello del cattivo di turno 
sarà lungo e pieno di insidie, ma anche di personaggi 
amichevoli pronti ad aiutarlo. La trama non eccede certo 
in originalità (anzi..,), ma ì responsabili della Neon, 
senza voler sciupare troppo la sorpresa finale del gioco, 
hanno anticipato che al termine della vicenda, quella che 
appariva come la realtà acquisterà una nuova 1 accia, 
stravolgendo gli eventi, É quindi prematura giudicare la 
trama, vista che solo giocando l'avventura in tutta la sua 
lunghezza ve, a giudicare dalie premesse, di cose da fare 
ce ne saranno parecchie} la si potrà apprezzare piena¬ 
mente, 

La giocabilità si avvicina malta allo stile da console di 
Zeìda - vero e proprio must del genere - con. avvenimenti 

in "tempo reale", dialoghi con la scel¬ 
ta tra risposte multiple, scontri con i 
nemici combattuti in maniera arcade 
come nei pìechiaduro e numerosi 
puzzle di diversa natura, alcuni ele¬ 
mentari che richiedono semplicemen¬ 
te di portare un oggetto da una loca¬ 
zione a un'altra e altre più Jl comples¬ 
se' 1 che richiedono l'interazione con 
personaggi non giocanti. 

11 secondo titolo in lavorazione, 
Tumiei BL utilizza un erigine 3D scrit¬ 
to dai cader della Neon ed è una sorta 
di incrocia tra Wjpe Guf e Descent, 
dove prende a prestito dal primo la 
velocità e l'estetismo, e dal secondo 
la giocabilità e rambientazione. Gli 
scenari di gioco sono dei complessi 
labirinti sotterranei, che sfruttano al 
massimo il motore grafico - progettato 
per la gestione di ambienti chiusi, 
quasi cìaustrofobici - e che danno la 


PROGRAMMATORI 

Attua Iir.ri:Hi; . 1 e p&TS&rle ch-5 

a ••'li;- ilio Neon son-o 

ver.! ì ; 1J lenta è divisa in 
- ngruppi lino pe L‘ agni 
L i',■<]i r. it . Questo nor. tjdI 
Gire che seguano un rigide 
programma di lavoro, perché 
:i seconda dalle stadia a 
cui so Leo vane ì proyr-i: - i 
alcuni !?, arabe i rii un 
sottogruppo >lu pausare 

a an « i r t o, sopr Jtt'-itto 
Lif- i i*- * oS j t ina li di 
programmazione. in cui 
b: sol- ria tir gì che tutto 
combaci la pertenona. 


PRESTITO 

Gii stessi designer delia 
beco hanno confessato, 
quando abbiale chiesto lato 
se si erano ispirati .7. 
gjalche titole in 
particolare quando decisero 
di produrti i tre fiochi, 
che in fatti quando si 
scrive un gioco spesso si è 
"illuminati" da fattori 
es t e rr. 1 : * t impos sibila 
negarlo. V&n 1 shed Power è 
1 sp i ra fco a i g *• a r, :;ì ; 
adventure giapponesi del'::.' 
serie di Fi nel Fan Era.;; p 

Zeida, nntr-urbi 
caratteri27.at : da ori'ottinifli 
atmosfera « da una 
giocabilità invidiabile. 
Molta più difficile e 
travare la fonte 
dell'ispirazione per gl: 

altri due giochi: 
probabilmente sono srat: 
gii arcade in prima persona, 
alla Docm e al con i gii ■ - : 
di cnrsfi che- ci sono 
piaciuti patr. ico5 <* rrt:i \ 
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possibilità al team di organizzare diversi tipi di missioni: 
si va dai semplice attraversamento di uno stage all elimi- 
naziorte di tutti i nemici disseminati negli antri del labi¬ 
rinto entro un tempo limite, dalla ricerca dii particolari 
installazioni da distruggere al compimento di una serie 
dì missioni legate tra di loro. 

Principalmente ambientato al chiuso, Tunnel Bl com¬ 
prende anche alcune sezioni all'aperto, anche se per 
rispettare i limiti deLTengine la Neon ha dovuto mantene¬ 


re la struttura dei labirinto, limitando di conseguenza la 
libertà di esplorazione. Se è vero che il motore grafico ha 
delle limitazione per quanto concerne la rappresentazio- 
ne di spazi ampi, è altrettanto vero che riesco a gestire un 


numero impressionante di fonti di luce, con le quali i pro¬ 
grammatori sono riusciti a produrre dei pregevoli effetti 
luce-ombra alFintemo del gioco, che accentuano il look 


evocativo dello scenario, I grafici si sono inoltre divertiti 
a creare oggetti in trasparenza che, insieme alle impres¬ 
sionanti esplosioni, costituiscono un altro punto di forza 
dell'aspetto grafico. 

Il motore 3D non è, come hanno detto proprio i cader 
della Neon, un miracolo di tecnologia software: per alleg¬ 
gerire la CPU dai calcali mantenendo un aspetto convin¬ 
cente, l'ambiente è costituito da semplici poligoni fiat 
(senza cioè Gouraud shading) ricoperti dì texture dise¬ 
gnate □ mano, e le figure sono state samplificate all'osso. 
Purtroppo non concede al giocatore una completa libertà 
di azione: permette infatti di procedere da un punto all'al¬ 
tro delle diramazioni dei livelli, seguendo un percorso 
retto oppure curvilineo - e questo è il "'segreto'' della sua 
velocità. 

Basato sullo stesso engine, Vfper è infine il titolo più 



'"giovane"’, ancora molto lontano dal risultato finale. 
Nonostante questo, però, la immagini fanno già venire 
l'acquolina in bocca: è sbalorditivo come gli sviluppatori 
siano riusciti a superare le barriere del motore grafico 
nascondendo dietro l'oscurità della notte le costruzioni 
più lontane, mantenendo al tempo stesso un aspetto con¬ 
vincente e soprattutto accattivante. 

Si tratta della trasposizione in 3D di un classico spara- 


Viper è la trasposizione in tre dime listoni di un classico Sparatutto. con esplosio¬ 
ni multicolori, bonus a volontà, armi sempre più devastanti e boa di fine livello.. 


NEON: COME E QUANDO 

6 Fondata rei 1994 da sei programmatori pro- 
I veni u-n li dal ineriate- degfi 8 « d*ì 14 b*l. lo 
» Neon he esordito ttst\ Mr. Nati, un gioco dì 
piattaforme per Arrigo in Itile Sonrc, che i 
nèipdriiabili del gruppo ondaromì a proporre 
ai principiali distributori alPlCTS Springi di due 
□uni fa. Con «ión motte speroni? parlarono 
kk I can i grossi nomi ddl ntercoto, ma alla fin* 

■ lyflo andò bene, ancora maglio di quanto si 
J aspettassero, e al temine dello shovr lo dele- 
HE ganone della Negri tornò -,r Germanio tao lo 
oìéù prospettivo cìi pubblicare nor uno aia 


! l ra direttore ditf reporlo di sviluppo dolio 
Gcenn: a La nostra intontirne ero di vender* 
Mr, Wyfa a uno grossa CQmpagnta; mentre dixvKwoiifio con Èracy da-Ho Oceon qualcuno 
menzionò i progetto IdiW, Purtroppo le nostro iJw non b impressionarono abbattali' 
ic e ce ne tornammo in albergo. Eia: ii telefonammo in Germania discutemmo «m i 
nastri colleglli. Il giorno dopo- ritornammo con nuove idee - qvellé ih* diedero vita a 
rwvwJ GJ. Vanished Power e Vfper. Lo Ooeon diede il suo benestare quoti subito.o 
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superare i limiti dell'engine 3D utiliziate In Vlptf, i programmaterni della 
Neon hanno immerso nell 'oscurità i prildlii Ih lontanatila di questa città- 



ime mOItta questa foto, i labirinti di Tunnel SJ sorto molto SU-g'gfrStlyi e fptchl 
ai effetti luto-ombra che conte ristoro al tutto un look molto particolare. 





-;jtto bidimensionale, che ne mantiene giocabilità e fre¬ 
nesia d'azione, questa volta coadiuvato a una nuova 
: rotondità di gioco, garantita dalia terza dimensione. Il 
giocatore controlla un elicottero poligonale e, volando nel 
, .eli di una città splendidamente illuminata di notte, in 
_n canyon e in altre diverse e convincenti ambientazioni, 
r-rve distruggere gli agguerriti nemici che via via incon- 
:a, ricorrendo alie sue armi in dotazione che possono 
- 3 sere potenziate lungo il cammino. 

1 requisiti minimi richiesti per i giochi non sono - a 
parte quelli dell'avventura - da sotto valutare! per 1 /ipei e 
Tunnel Bl è consigliato un Pentium di media potenza per 


quanto riguarda il gioco in bassa risoluzione e uno deci¬ 
samente veloce per quello in alta risoluzione in 640x430; 
solo un 486 DX2 a 66 MHz con CD-ROM a doppia velocità, 
scheda grafica Yesa Locai Bus e 3 MB di RAM è consiglia¬ 
to invece per godere appieno delle animazioni di 
Yanishea 1 Potver (la configurazione minima richiede un 
436/33 e scheda VGA). Interrogati sul l'eventuale sviluppo 
di altri nuovi progetti successivamente a questi tre, i pro¬ 
grammatori della Neon hanno sottolineato come, in futu¬ 
ro, vogliano colmare una lacuna non da poco presente nei 
titoli attualmente in via dì sviluppo: «Non abbiamo anco¬ 
ra deciso niente di definitivo, ma stiamo discutendo a! 

riguardo. Sicuramente produrremo 
giochi multiplayer, visto che purtrop¬ 
po questo è uno degli aspetti che 
abbiamo lasciato da parte fino ad 
ora. Una volta terminati i lavori di 
Yfper, Vanished Power e Tunnel Bì, 
prenderemo delle decisioni». Intanto 
non ci resta che aspettare che questi 
primi tre progetti vengano completati, 
e sperare che la giocabilità sia altret¬ 
tanto elevata quanta il loro standard 
grafico. 


Paolo Verri 




-■ i 
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Dopo 

la Graffiti, uiVah 
tra casa software italia¬ 
na tenta di raggiungere il 
cercato europeo sotto Tegida 
dellaVirgin. Si tratta della Ltght 
Shock di Prato, che sta ultimarla 
do quello che potrebbe essere il 
miglior picchiaduro per PC* E 
intanto, la Revolution prepa¬ 
ra una nuova avventura* Se, negli ultimi 
sempre sotto eti- tempi, Iciptat taf for¬ 
chetta Virgin. ma dei PC compatibili 

ha dimostrato di essere in 
grado di potersi confrontare con dei picchiaduro tri¬ 
dimensionali. primo fra tutti FX Fightei, manca fino¬ 
ra un titolo che riosca a soddisfare i patiti di giochi 
rame Killer Insti net, fatta eccezione per i tre Mortai 
Kombat, che però non possiedono i fantastici effetti 
speciali del gioco della Rare. Dopo aver visto il 
demo di Prcry for Dea th inviatoci dalla Light Shock, 


però, possiamo sentirci abbastanza sicuri di tran¬ 
quillizzarvi, perche se ì programmatori non commet¬ 
te! arino clamorosi passi falsi negli ultimi ritocchi 
[cosa alquanto improbabile a giudicare dalla qua¬ 
lità di quesEo demo), abbiamo di fronte a noi un vero 
capolavoro. Certa, la Virgin ha provato di essere 
quasi infallibile nella scelta dei partner da distri¬ 
buire, come hanno dimostrato 3 titoli sviluppati da 
Westwood, Graffiti o Revolution, e anche questa 
volta il prestigioso simbolo bianco e rosso finirà 
molto probabilmente su un prodotto di sicuro sue- 


• • x: 
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Gli ottimi fondali animati di Broken Sworó sono 
tutti in ulta risoluzione. 



Il P54, ovvero il team di sviluppo de li'amb izioso e 
prorrtettentB progetto di Pray for Death. 



In Pray for Death potrete ottenere punteggi aftli*i- 
ml con 'della combo spedali. 


KILLER IHSTIWCT 

, j e s “ o q'i o-co, use; vo 
qualche tearpo fa per colli 
■3 e poi trasportaro GUI 
:-'uper Nintendo 3 su_ Game 
s■y (!), è ancora iI punto 
di ■ 1 fei LEantc- per i 
.. : co ri i ario rp hi d iir.e □ s ion-a i : 
n n solo per PC aia anche 
p.*? le concole della nuova 
■5 neras : osi e, c rjmc 
V1 ayStot roti o Ed tu r r;. 
Riuscire a «nulame I 3 
successo sarebbe ve-rafnent 
un ottimo traguardo-. Etto fidi 
.. n possi amo che sperare iti 
: — ne per la Light Shock, 


cesso. La trama di Pray for Death racconta delia 
Morte che, secondo la LLght Shock, per combattere la 
noia ha organizzato un tornea ira anime dannate, il 
cui vincitore potrà tornare in vita, I lottatori non sono 
certo dei semplici campioni di arti marziali o militari 
che devono vendicarsi di torti subiti; l'accesso al tor¬ 
neo è stato permesso a dei, guerrieri del passato, 
droìdì, addirittura a un angelo rinnegata e a un 
demone inferiore. Niente male, no? 

II giocatore dovrà prendere il controllo di uno dei 
dieci combattenti inizialmente disponibili (più, co-ine 
nella migliore delle tradizioni dei picchiaduro degli 
ultimi tempi, alcuni nascosti che aumenteranno note¬ 
volmente la longevità del gioco) e riuscire nell'arduo 
compito di massacrare gli altri contendenti, ai quali 
spetterà un destino ancora più terrificante della 


morte stessa. Oltre alla possibilità di giocare un sin¬ 
golo scontro e il torneo completo, potrete organizzare 
voi stessi dei tornei, insieme ad altri amici, fino a un 
massimo di 16 partecipanti. 

Una volta scelto II vostro alter ego tra il droide 
Painbringer, lo stesso Cthulhu (proprio quello dì 
Lovecraft - speriamo di non impazzire, vedendolo!}, il 
demone Murgan, l'ex rockstar Pantera, il dio della 
morte egizio Anubi e il guerriero vichingo Wolirich, 
arriverete direttamente all'arena di combattimento; a 
questo punto, la Light Shock riesce a mantenere una 
promessa che in un primo momento potrebbe sem¬ 
brare ridicola. Anche su un 486 di fascia medio^alta, i 
fondali tridimensionali In prospettiva si muovono 
fluidamente (a 25 fotogrammi al secondo, come speci¬ 
ficano i programmatori di Prato), creando l'illusione 



Tutti i fondali di Pray for Death sona stati elaborati - pensate un pa' - su un 
Amiga ultra-equipiaggiato. 



Dodo averli elaborati ih witeframe (come potete vedere nel le foto 3 sinistra), i 
vari sfondi Sono itati renderiKati in altissima risoluzione. 
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* nostro eroe di BfOkeft SWsrd fta tentando di scopri re delle informazioni sull'attentatore. Per fortuna, I 
designer della Eevolutìon hanno Optato pbt gn'interfaccia grafica in alta risoluzione. 



Notate che il difesso del fondo ricoperto d'acqua di 
questa incredibile arena. 




di profondità proprio come in Killer Instinct- I dodici 
background dei gioco sono davvero spettacolari: 
.rifatti sono arricchiti da particolari molto interessan¬ 
ti, in modo particolare quello ambientato nella chie¬ 
sa sconsacrata- In uno stage. ì combattenti si aflron- 
'3iio in uno scenario il cui pavimento è ricoperto 
l'acqua: non mancano affascinanti effetti di riflessio¬ 
ne sulla superficie calcolati in tempo realo s, ogni 
volta che ì lottatori si muovono o cadono per terra, è 
possibile notare sgoccìolii e spruzzi d'acqua. Ma le 
ihieche grafiche non finiscono qui: il gioco è inlatti 
ricco di piccoli gioielli di programmazione come 
affetti di trasparenza e lucentezza., zoom e trabai la¬ 
mento dello schermo oppure collisioni differenziale 
che, a seconda del lottatore che subisce l'attacco, 
zanno sprizzare dai corpo colpito getti di sangue, 
scintille e via dicendo. 

I combattenti si muovono davvero bene: sono stati 
impiegati ben 400 fotogrammi di animazione per 
-gnuno di loro, e bisogna ammettere che il risultato 
zinale è sorprendente, al di là di qualsiasi aspettati¬ 
va, Ogni guerriero ha a disposizione almeno 18 attac- 
'hi diversi, tra pugni e calci volanti, due prese diver¬ 
se, uno stomper {da utilizzare quando l'avversario è a 
zerra) e quattro o cinque mosse speciali. Inoltre è pos¬ 
sibile ricevere dei bonus per combo particolari (alcu¬ 
ne arrivano sino a 40 mosse in fila,!} e potrete termi- 
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-akfhfp of" eli Pr&y fot 1 oeafh: i fondali uengo-no colorati e rende/iiaati con il 
^ • • grarnma Ughtwave 1 per Amiga. 



nare il combattimento con due mosse finali (delle 
specie di fatalìty). 

Secondo quanto affermata dai ragazzi della Lighi 
Shock, nella versione finale di Pray /or Deatb vedre¬ 
mo 30 MB di grafica per i fondali, 20 MB per i perso¬ 
naggi definitivi e 10D MB per ie sequenze ren deri zza¬ 
te, Sul CD saranno incluse 12 tracce audio, una pei 
ogni stage, Le modalità dì gioco saranno numerose, e 



Ovviamente to Pr&y far Deaffi non manca una presentazione (fi attimo livello, 
dn- al momento é ancora allo stato larvale. 


LIGHT SHOCK 

Dei esali-, di sviluppo di 
Pira* Sor i^sarh ferraio parte 
Mrt.r7.eC' Tesser, Mare: 
Gcìji uy tu i , Francesco Tori o 

1 responsibi I e de | 1 ^ ■ rAC.ri - 
un c “irr-i t ratti! : r ii l i : E - ir 4 r'- c 
per un picttftiA.s3iJ.rrj 1 ] 
Ma a aleni 1 i ano Co 1 aaia _ . 
■■'arce. Biondi (l'artist 
degli sfondi 2Di fi_ 
svi Ilippa tor_ sei tirare e r r. , 
. ì i v e-:e Itauro Caprec c a. :. : 

. o Giciver.tu. Zebasciano Sei 
CV;!jL*. — ,*a : -trir.OL Eugeni 

4--, totale, la itighc Shock 
tonaci pi'Ll d ; ' 1 l’iì? 
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BENEATH A STEEL 
SK Y 

z. "i 1 P_ Y _ ~ OTTO 1Y 

i’. - .’tritili:e , ìidìi potete 
z-erzervi questo t itolo 
t-ri 1 = i evol’jtion Software: 

. i. grafica, sebbene ormai 
. , t: superata, non ha 
li ante da invidiara alla 
Yen lire del periodo in 
.self me La trarria resta 
. -~r;tetite e accattivante a 
. anni di distanza dalla 
:a putabi Ica* ione. 



dii enigmi -deSla nuova avventura della Revolution sono decisamente divertenti 
e ctìmple^st: non lo terminerete certo in qualche ora... 



Le locazioni di Broker} Riverii sono molto colorate: pensate che sono iute com 
□ letame ri te disegnate a mano! 



THE DXG 

El spotto ali'ultima 
avventura della LucasArts, 
Brcksn Saloni e _□ alta 
riBoluziorie e, secondo la 
levo lut i or., do-vx e ìlice sa sere 
m-'-lto piu lunga e 
difficile, in effetti, gli 
enigmi che a bb i ari il potuto 
affrontar* rio:: r Mra.no per 
n ; rm.* hmrp - i I tiv 
se ori tati, q u i :. ; 3 : u embi a eh* 

le o 11orinazioni della Cdsìfl 
possano avere un sicuri, 
riscontro. 


daranno la possibilità di appressare il titolo in ogni 
suo aspetto: story mode, diversi team mode, rìeatb 
mode, vs ni ode, toumament, doublé death e final iea- 
gue assicurerànnó una longevità esemplare e dimo¬ 
streranno che Pray for Death non ha proprio nulla da 
invidiare agli altri titoli del genere, anzi. Insomma, ai 
patiti del. joypad non resta che aspettare ancora 
qualche mese per vedere realizzati i loro sogni,. 

D'attru parte, la Virgin sta riservandoci anche 
un'altra succosa novità: Bro^en Sword, 3a nuova 
avventura a cartone animato della Revolution, la 
software ho use che qualche anno fa ci ha regalato lo 
splendido Beneath e Steel Sky La nuova avventura, 
invece che in un futuro alla Ridley Scoti, è ambienta¬ 
to nella Parigi dei giorni nostri: impersoneremo que¬ 
sta volta un turista americano che capita in un 


bistrot: il nostro eroe farà in tempo a innamorarsi 
della bella cameriera e ad assistere al furto dì un 
documento storico risalente al medioevo per mano di 
un terrorista travestito da clown. 

L'avventura inizia con la semplice ricerca e insegui¬ 
mento del terrorista travestito da down, ma porterà ii 
nostro alter ego in giro per il mondo al fianca di 
un'affascinante giornalista (poteva mancare?), 

Gueilo che all'inìzia doveva essere una semplice 
caccia all'uomo, si trasformerà presto in una ricerca 
di ben più ampio respiro che porterà il nostro eroe 
sulle tracce del tesoro scomparso dei Templari in 
diverse locazioni sparse per il mondo intero. Anche 
se la trama potrebbe ricordare Time Gate, lo stile del- 
!'avventura ricorda in modo sorprendete la grafica 
fumettosa di Tire Dkj dello LucasArts; in particolare, 
il personaggio principale è animato molto realistica¬ 
mente, soprattutto nelle espressioni del viso nei 
primi piani, che ricordano molto da vicini i lasordi se 
d@irex-disneya.no Don Bluth. 

Le locazioni sano molto colorate e convincenti, oltre 
a essere completamente disegnate a mano. Il risulta¬ 
to final® è sicuramente ottimo, almeno quanto l'ulti¬ 
ma avventuro della LucasArts. Per quanto riguarda 
l'interazione, basta dire che forse è laspetto più cura¬ 
to dalla Revolution (vi ricordate il r 'Livìng Theatre" di 
B&neaih a Steel Sky e Lure o f thè Temptress?) e nella 
versione finale dovrebbe permettere al giocatore 
un'ampia gamma di azioni. Brofren Sword dovrebbe 
uscire entro il prossimo autunno, probabilmente 
addirittura per settembre. Non ci resta quindi che 
aspettare che passi l'estate, per poterci gustare que¬ 
sta nuova eclatante avventura della Revolution. 

Paolo Pagtìarìtì 


VIRGIN E ARCHER MACLEAN 
ACCORDI AD ALTO LIVELLO 



La YÉrcjrn hd rfiièniemen- 
is fumala un accorda 
con Archer Madison, il 
creoForf della serie dì 
siici iridi di i di biliardo 
SnocJeer I nuovi grechi. 
Il primo dei quali 
riavri-biit: uscire di'inizio 


dei saranno svilup¬ 
pali pur Windows V5 tìl 
che non li è ancora tapi' 
lo se è un vonloggro o 
uno svantaggio!. Il presi¬ 
dente delle Virgin euro¬ 
peo. Tim Chan sy, ha 
aFFermato che senza 


dubbio Archer Madc-an, 
un “gufu" delti nbrmùii- 
ca da inlraltenimento la 
cui prima esperienze 
rìsalo a Drop zone, si 
rivelerà s*nzo dubbio un 
acquisto essenziale per 
la Virgin Interattive, 



Nonostante sia un'avventura bidimensionale, ffro- 
ken Sword offre inquadrature spettacolari, 
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non impazzisci 
con file di 
configura zione 
o programmi 
V difettosi I 


non sei 
convinto ? 
torna al 4 


Sé non possiedi 
un furgoncino 
la fasci a blu apre 


^rtrovi i giochi 
d 1 importazione 
da tutto il mondo 
dame ancora cercando 1 


Trovi tutte le novità 
comodamente a casa 
sul te lev ideo di TELE ROMA. 56 
da pag.SOl a pag.810 
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Ma !e recensioni giocano un ruolo 
importante nella rivista. Proporzionale ai 
prezzi dei giochi. 

Siamo coscienti che oggigiorno 
i vìdeogiochi siano cari, e sappiamo quindi che 
avete bisogno di giudizi chiarì e imparziali, 
TEST - la rubrica delle recensioni di ZETA - 
vuol essere proprio una guida all’acquisto 
per tutti gii appassionati di videogiochi. 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato 
giocato a fond o e testato sotto tutti f punti 
di vista daTnìigliori recensori sulla piazza. 


Ecco il significato generale dì ciascun 
voto. 

||3 Perfetto in tutti ì sensi: un'idea 
geniale eseguita in modo 
impeccabile. Più che un classico, è 
una rivoluzione. 

: Un giaco di elevata qualità e 
originalità. Potrebbe essere un passo 
avanti per un genere esistente 
oppure un tentativo - riuscito - dì 
crearne uno nuovo. Un classico. 

13 Anche se non si può definire un 
classico, resta un signor gioco. A 
volte, può indicare un classico in 
alcuni generi altamente specialìstici. 

Un buon gioco. Un prodotto ben 
fatto di un genere già affollato dì 
ottimi giochi, se non di classici. 


__ 

El Un gioco sufficiente. Forse 
realizzato con competenza, 
sicuramente con poca originalità, 

m Un gioco insufficiente. Qui i 
difetti cominciano a superare j pregi. 
Non c’è ancora da vergognarsi, ma 
certo ci sono modi migliori per 
spendere i propri soldi, 

S Un gioco di qualità scadente. Ha 
difetti strutturali sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

.Chi lo conosce lo evita. 

ES Idem come sopra, ma peggio. 

I Idem come sopra, ma peggio 
ancora. 


ZETA è una rivista 
indipende 
“editare diri 
lì lettore, qu 
fida 

sistema di Jraìutazione di 

'Jjft. nÈgt qÉK -*> , 

ZETA - come a 

scuola^ &co$i semplice che 
sembra fin binale,' 

E, proprio come a scuola, 
dal 6 in su un gioco è 
sufficiente, 

dal 5 in giu insufficiente. 
Tutto qui. 


1 nostro 

■ * 

imento* è 


li potete 


ri giudizi, Il 

L " ^ 


GIOCO 
CONSIGLIATO 

Questi giochi 
seno garantiti 
dalla redazio¬ 
ne dì ZITA. 
Potete stare 
tranquilli: i 
vostri soldi 
sono spesi 
bene 


afte HI 


RECENSITI 


ÌJLAS 

DON ADVENTURE 


SPECIFICHE 
GENE B-AJj I 

Volete l'ultimo 

capolavoro 

della 

Microprose o 
un'arcade frene¬ 
tico del Team 
17? Un'occhiata 
al computer di 
ZETA chiarirà i 
vostri dubbi. 


“ re 

MiU 


Tutta li 
grato I 


in questo box potrete 
trovare tutte le infor¬ 
mazioni tècniche relati¬ 
ve al gioco recensìtov 
Spazio occupato Sii hard 
d i 5. procegsore rii ji ìnw 
richieste, dispositivi 
d i con t rol 1 ù suferpòr tati, 
schede sonore Sfruttate, 
ventirucusioni consi¬ 
gliate e richieste, 
memoria di base ed even 
tua li gestori di Eìomoria 
a epe r : or e nec =sa ar i : 
s a f»:- te freni ss I mo qu e n t o 
s i ero i rr.po rtant i qu e.e i i 
da Li, c SU SETA li tro¬ 
verete sempre chiaramen¬ 
te indicati. 
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Sistema: PC CD-ROM 
Gerwc STRATEGIA 
Software'K^use MICROFOSE 
Sviluppatore: SID HEIER 



Due parole per chi non conosce Civilization; 
anni fa è venuto alla Iure un incredibile giovo 
dì strategia che copriva un lasso di tempo 
immenso, dagli albori della civiltà sino ai 
giorni nostri II giocatore , nei panni 
dell immortale condottiero di un popolo, aveva 
la possibilità di guidare i propri sudditi 
attraverso guerre, carestie , scoperte* tradimenti 
e alleanze, fino a conquistare lo spazio vitale... 


. XUil, 


Non crediamo esista giocatore amante 
della strategia che non conosca rintra¬ 
montabile capolavoro di Sid Meier. È 
quindi ovvio che siamo entrati in fibrilla¬ 
zione quando è arrivata la confezione 
dell'attesissimo GvìlizotiOn 2. Bastano 
pochi minuti per installare il gioco [tutta¬ 
via non esiste l'opzione di disinsta li azione 
automatica), e possiamo iniziare quasi 
subito a esplorare il seguito di questo 
mitico titolo. 

Il menu principale comprende più o 
meno le stesse voci del primo Cmi\zation t 
ma ora sono presenti anche"Premade 
Worlds 1 ' al posto di “Earth" e dei nuovi, 
intriganti scenari. 

Per*iniziare, diamo un'occhiata a uno dei 
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Foreign 


Attóude 


Senne r We must raise thè se lene e ratfl! 
Iride 1 agree. 


Canee! 

Non so se qualcuno se te sentirebbe di dare retta a un gruppo di consiglieri come queste. Notate soprattiJl 
illclone di Elvis Sulla destra.. 
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rame si presenta il frante oc:eÌdertitale r Pel giugno 1910. La Linea P/laginot avrà vita 
breve, contro i carri armati tedeschi. 


mondi già pronti, ovvero la Grecia, Subito 
ci viene chiesto se vogliamo partire con 
le popolazioni disposte casualmente e il 
livello di difficoltà, Anche qui ci aspetta 
una novità: ovvero un nuovo livello che 
metterà a dura prova anche i giocatori 
più esperti. 

Successivamente, dovremo scegliere il 
numero di civiltà da inserire nella partita 
e il livello di attività dei barbari. Inoltre, 
possiamo scegliere di utilizzare delle 
regole standard oppure di personalizzarle 
liberamente,Tra le altre opzioni [sono 
decisamente numerose), possiamo sce¬ 
gliere se giocare su un monda piatto, se 
far riapparire le civiltà distrutte dai "con- 
correnti" e il sesso del giocatore, 
Finalmente arriviamo alla scelta forse piu 


importante, ovvero quella della civiltà da 
guidare verso la luce della conoscenza. 
Oltre alle civiltà già conosciute, come 
quella romana,greca, egiziana, ne trovia¬ 
mo altre del tutto originali, come I Celti 
o i Sioux. Inoltre, potremo scegliere di 
crearne una completamente ex novo, 
Dopo qualche secondo (e l'indimenti¬ 
cabile scritta "Building World"), inizia 
finalmente il gioco, elencando per prima 
cosa le conoscenze scientifiche di base 
della nostra tribù e fornendoci il control¬ 
lo delia prima unità di coloni con cui 
dovremo fondare subito una colonia 
(dato che il territorio in cui ci troviamo è 
abbastanza favorevole), Dopodiché 
dovremo iniziare subito a costruire una 
nuova unità di settler per proseguire nel- 
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Come si presenta Ja schermata gestione delle città. Tutti gJì aspetti della vita ctl- Una VÌitu pancia hi ita di Roma nel suo splendore. Se siete appassionati di storia 
ladina sono gestibili effEcacemente, con pochi clic de! mouse. non potete rimanere Insensibili davanti alla possibilità di rivivere quel periodo... 
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PHALANX 

in Civijiaetipn :i 
trave*; ©r * 1 una guantieè 
i ricredila ile di Unito 
nilitdxi . per ogni pei ioti ; 
storico, Rispetta al prirr.Q 
sono state fatte aggiunte 


NEH min ili’’! 


'e spi orazione e l'espansione della nostra 
ridente società. 

Avendo fondato una città, i nostri cari 



lùteeJ.' 1 L'/t ludlOil LiulJ J Lu: 7 

"i bear a messale front our moti -hì^p 
E mpernr: Multalad^is Gandhi of tlie 
Indimi,*. . T 


ÒK 

m 


su tìggAulite, rendono 

forse più difficile ideare 
•Strategie adeguate per 
utilizzare al meglio le 
varie opportunità offerte 
dalle nuove truppe, ma che 
agg_ungono molto allo 
spessore dtl gioco. 


sudditi possono mettersi a ricercare 
nuove conoscenze, e quindi a viene pre¬ 
sentata una lista dalla quale scegliere 
quale ricerca debba essere perseguita 
dagli scienziati. Grazie a una nuova opzió¬ 
ne, denominata '"Goai", è possibile sera- 
□ óre quali conoscenze sono necessarie 

E PER GLI 
SMANETTQNI. * . 

Jna delle partkriarìlà di Civitiiolton ." è il iua itótevdg 
.redo di personalizzoiione. NelEa dkenlory dui gioia 
-ovurclr un cerio numero di li! e àall'esPensione .Itti, 
."o di quelli !RUff5.I)CT| carnicne. in tafroolo ASCSl le 
delirinomi di mirili oipefli del gioco, □ partire ddl* leggi 
it governano lo sviluppo della popolo t io ni, fino od 
arrìwBolle unità arile conoscenze stienliFithe raggiun- 
libili. Purtroppo i file hanno dei commenti poco completi, 
74VCÌÒ le modifiche richiedo™ un boi po' dr "faveto*, 

. i-d di Eiiiife Funzionali. Sggger.nmo comunque 0 
iqut bromi il ronhrolb laide sul gioco di provo re o 
•:~biore qualche numerino jdapo aver fatta uno copiu 
; file. naturQl-Tmmttl, Se riuscite a modd icore bv modo 
--renh; questi File, potrebbe venire anche □ voi un'idEa: 
-isf«mare GWJfjfffltìri fJ r.cl *up seguito, modificando 
I vi nailon Advaivees, City lm prave meniti r- Unih in 
• odo iris da giocare se Alpha Centauri, con i (aloni 
■speoa arrivali dalla ìeira... 


per giungere a un. determinato obiettivo. 
Se, ad esempio, volessimo scegliere la via 
più conveniente per giungere alla scoper¬ 
ta della Letteratura (Uteracy),ci verreb¬ 
be suggerito di iniziare a ricercare 
l'Alfabeto. 

Dopo un migliaio di anni, che trascorre 
ab b astanza p I ac i da m e n te, Ine o n triamo 
una minacciosa figura con vessillo giallo, 
che si presenta a una nostra città come 
emissario della Imperatrice Isabella degli 
Spagnoli. Il primo tentativo è, ovviamente, 
quello di blandirlo, donandogli senza 
tante proteste una delle scienze già in 
nostro possesso, ma il personaggio non si 
accontenta, e pretende ulteriori afferma¬ 
zioni di amicizia eccetera, che in questo 
caso consisterebbero nel dare loro un'al¬ 
tra delle conoscenze cosi faticosamente 
raggiunte,A questo punto, però, il sangue 
cadente della nostra civiltà si ribella all'ar¬ 
roganza degli spagnoli, c- ci rifiutiamo di 
acconsentire alle loro esorbitanti richie¬ 
ste. Il risultato è che Isabella di Spagna ci 


dichiara guerra senza mezzi termini e ci 
accorgiamo solo in questo momento che 
non è molto difficile conquistare una città 
priva di truppe. 

Per fortuna, la Mkroprose ha pensato a 
noi, e ci balza agli occhi una nuova opzio¬ 
ne t "Cheat’. Con mossa lesta dicchiamo 
su "Toggle Cheat Mode" e una deludente 
finestrella risponde alla nostra decisione, 
informandoci del fatto che il punteggio 
nel gioco verrà modificato in peggio. 

Tuttavìa, attivando queste gabole. ci si 
presentano delle nuove opportunità. 
Iniziamo costruendo qualche unità tanto 
per rompere le uova nel paniere agli 
odiosi iberici. Il delirio di onnipotenza 
che si sperimenta utilizzando queste 
gabole ci fa prendere un po' la mano, e 
iniziamo a creare dal nulla una ventina fra 
pionieri e unità di difesa (Phalanx, per 9a 
cronaca). Si presenta immediatamente un 
problema non indifferente:; la nostra città 
non è assolutamente in grado di dare 
supporto a cosi tante unità. Una voce del 
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ÀIlows 


X PRIMI PASSI NEL NUOVO MONDO 


Cercate di fondare subito la v&ttri capitale, senza perdere tempo in esplorazioni, purché 
territorio sul quale vi trovate non sia totalmente inutilizzabile luna catena rocciosa, ad 
-u?nipio). Intatti i turni che usereste per esplorare sono più proficui se impegnati a 
: istruire nuove unità e a ricercare nuove Corto! tenie, Appena fondata la capitale, met- 
u re v i subito a produrre dei Selller. Attenzione: siccome quando una città produce 
i'.Ttlo- |a sua popolazione decresce di uno, evitateci lasciare che venganoprodotti 
; che la capitale abhla raggiunto almeno popolazione due, altrimenti vF ritrovere¬ 
te capitale. pago aver costruito i Settler, iniziale a produrre lina truppa di difesa 
(Pria lari** Sé pòlete, altrimenti Warrior), e mandate i Setffer a fondare un'altra città. 
Portata a termine la costruzione dell'unità difensiva, rimettetevi a costruire Setller, per 
a meno un paio di-volte, e ogni volta mandateli a espander# il vostre territorio- L'ultimo 
settler, invece, utilizzatele per Irrigare e costruire strade intorno alla lapitale, mentre 
al l'interno potrete iniziare a preoccuparvi di produrre City Improverrient 0 le Meraviglie 
•'mi raccomando le Piramidi,..}. 

Ripetendo lo stesso procedimento p#r Lutto le vostre colonie, in capo a una manciata di 
lumi dovreste essere già in possesso di almeno una ventina di città, e potrete rallentare 
jo po la spinta espansionistica, iniziando con II produrre unità difensive prima dei 
■ Miei nelle città appena fondate, e limitando 4 numero di “città figlie" a una o due, 
contro le tre 0 quattro che dovreste mantenere nel primo periodo, A questa punto, ini- 
trite d costruì re anche qualche Caravan (immagino che Siate riusciti a scoprire Trarfe 
prima dtìli'Anno Zero}, che manderete a stabilire rotte commerciali con le- altre civiltà, se 
possibile, oppure tra le vostre città. 

Per quanto riguarda là ricerca scientifica, suggeriamo di seguir# Il lato "‘Civilize-dl" delle 
conoscenze, piuttosto- che il lato militarista. In questo modo, potrete effettuare alcune 
scoperte cruciali in antklj» rispetto agli altri popoli, che vi permettenti nnd- di acquisi re 
la supertorità militare in seguito, quando I contatti saranno più frequenti (e pru nervosi, 
solitamente}. Ovviamente, alfinlerno di questa linea, vi È un vastissimo m afgane di 
modifiche, le quali difficilmente fanno sentire il loro pCS*. dato che È raro il caso in Cui 
scoprire qualcosa una decina di turni in ritardo porti un danno grave. Forse solo nei 
primi turni, quando tutte le civiltà stanno ricercando le primissime conoscenze, e l'essere 
m grado di iniziare la costruzione di unità militari a va arate O di Wonder anche pochi 
turni prima può rappresentare la differenza fra la vittoria e là sconfitta. 
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Dopo qualche turno, finalmente riuscì amo a attenere le prima scoperta. 
Grazila Masan ry, le nostre città potranno costruire delle difese contro gli 
■aggressori (j City Waìlsje una dell# prime Meraviglie del Mondò (le Piramidi). 
Inoltre, solo attraverso lo studio di Masorvry i nostri scienziati potranno suc¬ 
cessivo mente- Intraprendere ricerche fondamentali come Mathemalici è 
Conitruction, 








Civiliziition II non è sicuramente uno dei 
giw tu più scììijHia mriUper PC. /Vr ypÈtmfiìrtiimy ZETA, ti 
aiukì a compiere i primi passi in questo nuora mondo < realo 


lecessore 


dal genio di Sid Meier. Segni te attentamente questi consigli e 


riuscirete a creare dai nulla una civiltà dalle solide basi 


‘econoìmmirhe e militarti 
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Dopo aver fondato la terza citte, compare Lina sgradevole sorpresa, Entrando 
in un villaggio, abbiamo risvegliato un guappo di invasori barbari,.. I Villaggi 
possono essere tonto uno fonte di vantaggi (scoperte srientHkhe, soldi, 
unità militeri e persino città}, quanto una causa di problemi, quindi potrebbe 
essere meglio rinviare la Foro esplorazione a un momento in cui Je nostre 
Città saranno In grado di sopportare efficacemente eventuali assesti. 
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Olfatti, un piccolo prelievo dàlie nostre casse CI ha permesso rii stare tranquil¬ 
li. Con fingue città possiamo iniziare a preoccuparci anche del miglioramento 
dei terreni circostanti,, anche se l'espansione deve continuare a essere una 
priorità, almeno fino a che non avremo una dozzina o più di città posizionate 
strategicamente. 
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Tuttavia, pare che questi barbari siano gente raffinata. Avendo trovato total 
mente sguarnite una nostra città.si sono premurati di indagare lo nostre con 
dizioni finanziarie e hanno deciso die farebbe loro più Còmodo avere un po' 
rii contante. Questa è una delle importanti modifiche apportele alla. Al degli 
avversari: mentre in CMÌ fiction una fitta sguarnite veniva Sempre occupata 
dagli avversari, ora vi e la possibilità di salvarla paga ri do un'adeguata 
somma (nel caso dei bàrbaro «Mentendo alle richieste fatte dagli emissari 
delle altre civiltà,,. 
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Ora le nostre prime città sono in una condizione ambientale invidiabile 
Attorno a ciascuna di esse si trovano delle strade (veramente fondamentali, 
dato che sono il principale mezzo per sviluppare commercio, e di conseguen¬ 
za scienza e benessere! e territori irrigati. D'ora in avanti la stiada è tutte ih 
discesa |i veri problemi iniziano proprio adesso!). 

Qualcuno ritiene conveniente far costruire delle strade immediatamente., 
mentre i Settlersi stanno recando verso II sito in cui fondare la nuovo città. 
Personalmente, però, crediamo che Sia piu vantaggiose a lungo termine 
aspettare a occuparsi della viabilità fino à quando non avremo allargato i 
nostri territori a sufficienza, In guesto modo avremo ugualmente un aumen¬ 
to del commercio (ogni citta, purché non venga costruita in montagna, ne 
sviluppa almeno un punto), egli Incrementi successivi saranno più rapidi. 


Ed ecco infine come si presente l'Isola di partenza dopo tre millenni di storie. 
Ora è tempo di mandare qualche unità a esplorare le terre circostanti, pronti 
a colonizzare, 3 invadere O a commerciare.., 
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Dopo innumerevoli traversie (e un congruo numero dì nemici eliminati}, siamo 
finalmente in viaggio verso Alpha Centauri. 
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Un esempio dell'ottimo help in linea di Civifizatfon fi I CQltàqaiin^nti ipertestuali 
permettono di raggiungere rapidamente le inforni anioni richieste- 


COMMENTO SONORO 

J toc andò ;i ci vi /iiiacion 12 
ci aspetbùvfiuvo «eti raglio 
dal sonoro. Non. che -Sia 
scadente , s'intendo : 
a ejT.pl icedente non riesce a 
■ rasine citarvi un granchi* . , 
5. "ratta di musiche MIDI. 

■n *:i concr-nionate ma 
terribilmente fredde, l'er 
rapire o copa mi rii eri 3 ce¬ 
drando pcu. I i i mo di musiche 
Stimolanti . ctifisiglio a 
chiunque Asoondancy, la cui 
: , Dima eo no ho r i eeO e 
perfet tome n t e a L reSmettere 
le emozioni delta COClOUista 
dello spazia. 


menu dei cheat d viene in soccorso, e 
quindi» sistemiamo Je cose in modo tale 
che solo una Phatanx venga supportata 
dalla città, mentre te altre dive ma no 
mi rac oIosa m ente autosuffitieniti, 

Grazie a questo piccolo espediente, in 
capo a due turni eliminiamo dal gioco la 
civiltà spagnola, risultato che viene sug¬ 
gellato da un gratificante commento 
sonoro, vagamente simile a un Requiem. 
Procediamo gioiosamente nel gioco,forte 
delle nostre superiori capacità,fino a che 
ci viene proposto di assistere alla riunio¬ 
ne del Consiglio della nostra civiltà. 
Accettiamo ovviamente di buon grado, e 
finalmente incontriamo l'aspetto multi¬ 
mediale di GVjVrzaùon 2. Cinque figure 
umane, a ciascuna delle quali corrisponde 
un’icona,compaiono sullo schermo. La. 
prima che consultiamo è il Ministro della 
Guerra, eh e ci invita a costruire altre 
unità militari. Immediatamente, la tizia 
che sì occupa delle relazioni diplomatiche 
ribatte affermando che sarebbe invece 
più profìcuo fare in modo che i contatti 
con le altre civiltà si intensifichino, al che 
si attiva il Ministro del Commercio che si 
dichiara assolutamente d'accordo.Tutto 
questo, recitato con voci dal buffissimo 
accento (chiunque abbia mai visto un film 
dei Monty Python in lingua originale sa a 
cosa ci riferiamo), riesce a rendere que¬ 
sto interludio multimediale veramente 
gradevole. A questo punto, è inutile ten- 
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LE MERAVIGLIE DEL MONDO 

Allo moggio* parie delle scoperte possibili in Cmfaotìofi sono caHegotà delle nuove possibilità d* produzione nelle città. 
Alcune di queste sono costituite dalie Worider* Of The World, ÌB diverse costruzioni dui notevole impntta sul gioco. 

Sodio tutte importanti, me altWH; merilaeio veramente qualche sacrificio pur di «sere eoshuite. Innanzitutto le Piramidi, il 
mi «ffctn non svanisce inai, e thè permettono uno sviluppo più rapido delle città. Poi viene la Biblioteca di ALessandric 
fTlhe Grea? library!, che permetto di essere sempre oImene al passa con le olile edilità por quanto riguarda le scoperta 
KÌe-nltfkhe. Successivamente troviamo iÈ Laboratorio dt Leon ardo c lo Cappella Sbrina iLeoncrda's Workshop e 
Michelangelo 1 ! Chtìpefl che, rispelli vani ente, aggiornano Ivttà ki unità militari qualora venga fatta una scoperta che le 
ronde objoÈeJe, e esimono tre cittadini in agni città infine radi't-ra moderna e contemporanea, castrare- lo Torre EiFfel e le 
Nazioni- Unità ci permette di mantenere un predominio diplomatico esttemamerrte utile, a costruire il Programma &ÉTT ci dò 
quello spintarella necessaria pur ché lo nostro corsa allo sviluppo tecnologico non si arresti coi: l‘aumentare dolio comples¬ 
sità deb.' rberci*, yj sono poi alcune meraviglie eslremomente utili in alcuni così, irrilevanti in altri. Se stale g .beando su 
una mpppa in cui 5e terre emerse sona pache, o vi jgno vaste sirperfici marittime da scoprire, allora c tàndomeniale riuscire 
a completare la M-ogdlan's Eipediltàn Itfalatctotà lo lighrhouse.. piuttosto!, i cui benefici effetti non scompaiano mai. a pos¬ 
sono essere In corta vincente in coso di scontTÌ contro potenze d oltremare. 5e avete un temperamento militarrslien, allora è 
d'uOpa c-sshrurre la Sun Tiìj's War Academy, che cumenln enoimemenre la potenza delio vostri:- truppe, e il WWien 
SgFFrage, che vi permette di avrre un gran numero dì truppe in grenio anche sa vi travate in una democrazia. 
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I rsqui¬ 
siti 
minimi 

sono SDdflisfatci dalla maggior 
pai'-e dei computer in circola 
rione: il gioco gira con 
Windows 3.1 a superiore, un 
■i E! 6/33 con 3 ME di RAM e scheda 
video SVGA inaturaImenee è 
richiesto un lettore CD-ROM u 
copp -j a Ve 1 □ c i t ài . Tu r r,av i a r pe r 
giocare a un livello adeguato, 
è necessario perlomeno un 186 
DX2/66, con 16 KB di RAM, 

È comunque possibile decidere 
se installare i file di gioco 
sull r hard disk, oppure se gio¬ 
care da CD. Nel prime caso sono 
necessari circa 10 K3 liberi 
euII'HD <senza naturalmente 
coniare Le estensioni VFW e 
WinG, che vengono ccrr-unqua 
installate) , ne . sac on d e ca 3o 
vengono richiesti 150 K circa 
pex ogni £iie di salvataggio. 


tare di descrìvere tutta una partiti) di 
CrviHzQtktri 2 che, come il famoso prede¬ 
cessore. ha la dote di regalare emozioni 
sempre nuove e originali a ogni nuova 
civiltà. Sappiate solo che alla fine della 
vostra marcia verso la conquista e Ja 
civiltà,dovremo costruire un'astronave 
spaziale {esattamente come nel primo 
Ov^izùtìan). 

Per i vecchi giocatori di CmJfZtìD'on sarà 
sufficiente dire che tutte fe parti che lo 
rendevano un gioco mitico e longevo 
sono state mantenute, e che le novità si 
ntegrano bene nella struttura. È piu diffi¬ 
cile parlare d» un gioco cosi complesso a 
chi non ne sa già nulla, si rischia di trala¬ 
sciare parti fondamentali,-dandole per 
scontate. Credo che la migliore descri¬ 
zione di Cvifizctron II sia quella che andava 
■ pennello per il primo episodio della 
ierie: il miglior gioco di strategia in asso¬ 
lto. Se vi sono piaciuti Master af Magic, 
Jafanizoiran, Master of Orion, e Ascendane/, 
non potrà non piacervi questo. Se invece 
siete dei fanatici di Mortai Kompoz., Beh, 
ero bah il mente vi piacerebbe lo stesso. 

Dobbiamo però essere onesti: dopo 
tosi tanto tempo, ci aspettavamo che ne 
-enisse fuori qualcosa di meglio.Ad 
esempio, l'intelligenza Artificiale degli 
avversari è stata molto migliorata, ma tut¬ 
tora il concetto è che ai livelli di difficoltà 
: j alti, la sfida nasce dal fatto che i nemi- 
: barano, costruendo le unità in metà del 
tempo, irrigando i terreni senza neanche 

a vaga parvenza di acqua a disposizione 
= addirittura barando sulle possibilità di 

-toria durante i combattimenti, Un altro 
ito del gioco non completo quanto 
. ~ebbe potuto essere, è la diplomazia. È 
, ero, c possibile stringere alleanze, cosa 


i- 






iHmij 


&«* jnjOm fcV-, fi hi» li ftftuart Vjfwtd Qie# ùvfcpwfai 


la mappa di gioca è molto dettagliati e rappresenta in maniera convincente la superfìcie terrestre. 


ZETA Test * 

INTELLIGENZA ] 


ARTIFICIALE. 

il tallone di Achilie di I 
tutti i giochi strategici I 
pe: computer. Finora sci. ™ 
G&lactìc Ci vi 1 i za ti (per I 

OS/2, della StardaC* I 
software) sembra mostrare I 
qualche barlume di mm 


intelligenza reale. 
HennaI mente, in capo a 
poche par t i te, è posalt;; . ■ • 
scoprire le- lega- 
euristiche Che cegOlano il 
"timportamento degli 
avversari, e e fruttare le 
loro idioeinorasie a ncsr; 
vantaggio. In civilizzi E j 
si, pet fortuna cerobt* che 
lo cosa sia più 
Complessa. . , 


I 

I 

I 


che in OviUzation era virtualmente impos¬ 
sibile; è anche possibile formare des patti 
bilaterali per contenere Ea crescita di una 
potenza, ma le trattative sono ancora ine¬ 
sistenti, cosi come l'onestà degli altri lea¬ 
der. Lo stesso aspetto multimediale è 
molto sacrificato, limitandosi a una man¬ 
ciata di filmaci AVI e a qualche musichetta 
(peraltro non sempre adeguata alla qua¬ 
lità del gioco), 

Anche se i difetti sono tutti qui, 
potremmo invece scrivere una cinquanti¬ 
na di pagine sui pregi di Ovihzaiìon H, a 
partire -dal motore del gioco, ampiamente 
migliorato dalla Microprose,che permet¬ 
te di customizzare ogni partita secondo i 
pregi, modificando alcuni file di testo che 
vengono installati nella directory dei 
gioco, permettendo così di avere nuove 
unità, nuove scienze e nuove civiltà,Tutto 
il gioco, poi, si mantiene ai livelli di longe¬ 
vità di Cnffiizaiian, assicurando cosi mesi e 
mesi di partite soddisfacenti. E questo 
tralasciando altre innovazioni che merita¬ 
no un plauso,come la possibilità di creare 
mappe e scenari. 

Come gioco di strategia, Gviiiza ùon U 
merita sicuramente ogni appellativo posi¬ 
tivo che balzi in mente (e probabilmente 
anche qualche premio) e come seguito di 
Crvffzotiaa è più che adeguato, ma non 
riesce ad essere completamente all'altez¬ 
za delie nostre aspettative. Non ce la 
sentiamo dunque di assegnare il punteg¬ 
gio massimo all'ultima fatica deila 
Microprose e di Sid Meier, tuttavia non 
possiamo fare altro che consigliarne l'a- 
quistq a chiunque: è semplicementre 
troppo bello. 


PqqIq Dente e Davide Follini 


MAPPE E SCENARI 

Purtroppo sono presenti 
poche mappe predefinite 
< s-e Ite.', e ancor* urei-' 
scenari (solo due! , quindi 
non possiselo certo -dire che 
Givi 1 iìàtloti II abbondi 
sette questo aspe-ito. 
L'unice sperante è di vedere 
nuovi file andando e ronzo 
per internet negli iirman- 
Cflbiii siti dedicati a 
questo gioca, che sorgeranno 
carne funghi malta presti: 






cartaccia uiante iniLmvaMer-’t 3 profoad -è * 
.□ngeviià ass«dirsta*Pas;sibil(tà di future 
aspar:Siar.i*Qttime help -pe ie * Possi 5 *1 itó di q oco 


in relè 


H . 

Sonala inadEgLjaì.o*Scar:;e innovazioni rispetto al prirn 
capitolo della seriola creazione degli scenari è piutto¬ 
sto macchinosa'Ostico sistema di sa Iva laggiù 
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Sistema PC CD-ROM 
Gene^j: SIMULAZIONE 

Software House SiERRA 
Sviluppale» I liTEftN O 


La Sieri a lenta di spodestare 
Mechwarrior2 dal trono delle 
eÉ simulazioni robotiche \ 

4 - 

producendo un titolo che cerca 
di battere il capolavoro 
delVActivision nel suo aspetto 
più criticato .,, 


Quando, quasi un anno fa, f'Activision 
fece final mence uscire il suo accesissimo 
Mechwarnar 2, che "beneficiava" di quasi 
due anni di ritardo, il mondo videoludico 
era piuttosto diviso nei confronti di que¬ 
sto prodotto-. Se. infatti.questo [itolo era 
stato realizzato perfettamente dal punto 
di vista della giocati! ita e della riprodu¬ 
zione della guida di un mech, non era 
possibile dire altrettanto della dubbia rea¬ 
lizzazione grafica: accanto a dei robot 
ottimamente realizzati con il texture- 
mappÈng, erano presenti dei fondali estre¬ 
mamence scarni, con montagne “pirami¬ 
dali 1 ' e blocchetti poligonali per edifìci. 
Questo non impedì però ai gioco 
dell'Activision di diventare un obbligo per 
gli appassionati di combattimenti su 


robot, dal momento che l'architettura 
delle varie missioni era estremamente 
varia, uscendo dai classici canoni del 
“cerca e distruggi" 

Anche alia Sierra hanno pensato bene 
di dare un seguito alla loro simulazione di 
combattimenti tra mech, producendo 
questo Eorthsiege 2.. Naturalmente, il tito¬ 
lo si discosta molto dalle guerre tra clan 


di MW2 (quest'ultimo basato suH'ambien- 
tazione di un famoso gioco della FASA) e 
sviluppa la sua trama sull'immancabile 
invasione aliena, rappresentata questa 
volta da un vero gruppo di sterminio 
composto da truppe meccanizzale, lancia¬ 
te ad assediare fa Terra da una base aliena 
posta sull'altra faccia delia Luna. Inutile 
dire che lo scopo del giocatore sarà quel- 



Mirare Alle gambe di un robot ne mitosi rivela sempre la strategia migliore, Basterà infatti distruggerne una 
per mandare a terra l'avversario. 
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SpeìS-Q avrete con voi in missione un secondo pilota di appoggilo, a cui Dot re te comodamente inviane ordini, 
(.'intelligenza arti fiera le, in questo caso, e nettamente migliore di guelfa di Mechwarrior 2. 


lo di affrontare le Forze aliene, respingere 
attacco e ‘'rispondere" cori un massiccio 
contrattacco alla base aliena Ignare, 

A4 l'inizio del gioco, un bellissimo han¬ 
gar in SVGA che si illumina progressiva¬ 
mente mostra le opzioni di base. Oltre 
all'inizio della campagna e le solite regola¬ 
zioni sul dettaglio, è possìbile gettarsi nel- 
'azione all’istante e affrontare una mis¬ 
sione demo contro un numero sproposi¬ 
tato di nemici su un mech pesan te mente 
armato. Prima di cominciare la campagna 
vera e propria è però consigliabile spen¬ 
dere un po' di tempo con le missioni di 
allenamento. In questo campo potrete, 
ifatti, scegliere tra tre missioni di allena¬ 
mento sui comandi (più una supplemen¬ 


tare per il Flyer) e quattro di simulazione 
degli obiettivi tipici, Il sistema di comando 
possiede numerose modi Fi che rispetto a 
quelio di Mechwarrior 2 e richiede obbli¬ 
gatoriamente l'uso del joystick. Questa 
periferica svolge infatti, tutte le funzioni di 
acce I erazione/d eceie razio n e, f u □ eoe 
"steering", mentre il comodo keypad si 
occupa dei movimenti indipendenti del 
torso del mech: il torso twist e l'altezza 
del mirino. Un'altra piacevole funzione 
(che non era presente in Mecbwonior 2) 
risiede nel dispositivo di tracciamento 
automatico: una volita scelto il bersaglio e 
attivato questo dispositivo, è possibile 
pilotare il mech liberamente, mentre il 
mirino (nei limiti di spostamento del 




i i I i L i i r,' 
r,F*f*i ncin 
t ' ICOL CilCCCI 



torso) rimarrà sempre all'obiettivo sele¬ 
zionato. Questa funzione permette, in 
pratica, di concentrarsi di più sull'evìtare 
il fuoco nemico, fornendo in contempora¬ 
nea ottime possibilità di attacco. Per il 
resto, il sistema di comando è molto simi¬ 
le a quello di MW2 e non manca la possi¬ 
bilità di collegare Èe varie armi in tre 
gruppi di fuoco differenti. 

Quello che, però, differenzia totalmen¬ 
te Enrthsfegie 2 dal titolo dei l'Ac ti Vision è 
l'incredibile aspetto grafico che il primo 
possiede. Gli scarni fondali di MW2 sono 
staci ottimamente “rimpiazzati 11 da un ter¬ 
reno texture-mappato di alta qualità e 
anche gli edifìci hanno subito questo inte¬ 
ressante restyling grafico. L'effetto è natu¬ 
ralmente quello di un realismo più alto e, 
in effetti, aggirarsi per questi scenàri sem¬ 
pre diversi da un’impressione decisamen¬ 
te differente rispetto a degl» spogli pae¬ 
saggi tridimensionali Anche » vari effetti 
grafici sono .stati realizzaci con competen¬ 
za, a partire dal l'aspetto dei colpi delle 
armi,fino ad arrivare agli incendi in gran¬ 
de stile di mech e installazioni distrutte 
che, in SVGA, lasciano davvero a bocca 
aperta¬ 
ci tre alla grafica, Earthsiege 2 possiede 


TORSO TWIST 

La rota e L n ne- d e. busi o de I 
H*ch ■ < vi r«a rtcmovr a 
i ondamenea 1 e che bisogna 
imparare a sfruttare al 
meglio per riuscire a 
trionfare in quest* letc.li 
gviatc’i}. Tram,! té t-ssa e 
Infatti possi mie diventare 
uri bersaglio più difficile 
da mirare e, 
e on rem pò r a ne ameni, i- 
assestare un gran rt'jfnot'c di 
colpi. In Earihsiege 2 , 
tutto è Stata semplificaci 
dal tracciamene : 
ac t onatiro, ma dovràr- 
comunqu e prestar* 
:i t tft n i od !.. al massi: 
veggio di rotazione del 
vostro mech. 
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ZETA Test 





I 

I 

APMI 

i) ai può certo diro eh<r 

--.-.Lhsiage 2 sia porco in 
-, l'to 41 armamenti. Sono 
' veivt44réi le armi 

dT Ef eresiti di cui -è 
poÈfiàbiLe’ì .iotare ur. merh, 
litólc variano ila 
ma t raglia, tri. ci (di diverso 
calibro}, laser, armi al 
plasmaj missili r altro 
incora, Ogni mech può 
porcalne un numero 
.ài Labile dipendente dai 
• io: "bfìndpoint ' : per 
empio . il vostre primo 
rrr-h fl'Vt'à colo tre 
p:;nrazioni per montarle, cna 
■ - i! procedere del gioco 
qu&st---j punterò verrà 
inortìtnfttìtato oltre le 
dieci. 


* 




Quando gli scenziati avranno completato if prototipo, sara possibile guidare il lìaptor, un mazzo aeteo dalla 
nùteuote potenza di fuoco. 


anche un apparato "pre-missione“ di 
tutto rispetto: dal solito hangar, attraver¬ 
so un menu a finestre, è possibile accede¬ 
re a tutte le diverse funiioni della base. 
Oltre alla classica selezione delle armi e 
aE briefing della missione, accompagnate? 
da filmati e da una mappa della iona di 
combattimento molto accurata, sono 
presenti altre quattro sezioni che non 
saranno molto familiari ai giocatori di 
MW2, Queste sezioni rappresentano, 
infatti,!a gestione delle risorse della base: 
per tutti gli armamenti, i medi e le ripara¬ 
zioni bisogna prelevare ì materiali dagli 
stock a disposizione - per questo motivo 
si deve cercare di passare le missioni 
subendo il minor numero di danni possi- 
bili, per cercare di investire le risorse 
nello sviluppo di medi e armamenti piu 
potenti e letali. La quarta funzione per¬ 
métte invece di scegliere < piloti che 
accompagneranno il giocatore in missio- 




A protezione di una basa ritmica è possibile trovare, óltre Al consueta numera di mEch, anche delle letali 
torrette. che dovranno «sere i|'vostra primo bersaglio. 



La pot&nia che possiedono le arnrti loseré bilanciata 
dallo scarsa volume di fuoco che possono generare. 


_a 
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Info 


Per gio¬ 
ca re a 
Eartf?- 

siege 2 avrete bisogno almeno 
di un buon 406 l66 MH 2 o supe¬ 
riore) con 9 ME di RAM e CD-ROM 
s doppi a ve lecita. Con questa 
con C igur& 2 ione dovrete pero 
scordarvi l'alta risoluzione, 
accessibile sole ai processori 
Pentium con, pire ieri -pi traente r 
26 MB di RAM, il programma di 
installasioro consente poi tre 
scelte differenti! una minima 
da 14 ME, ma medi a da 45 e una 
mass ima du fil. Girando sotto 
vindws 95 . la compae ibi 1 ità 
audio è assicurata cor. una 
qualsiasi scheda in grado di 
l ipiodu ìiì irle wav. È posaIbi- 
le utilizzare un ctuaiunque joy¬ 
stick a due tasti ed è consi¬ 
gliabile lasciare un buon n ! rrne- 
rO dI ME Iiberi su hard dìak 
per consentire un alto sfrutLa¬ 
mento della memoria virtuale 
i anche con 16 MB), 



In questa missione dovremo difeci-d«r« te nostra baie dagli attacchi nemici. L'edificio' in fiamma culla sinistra 
non vuol certo dire che abbiamo cominciato bène. 


ZETA Test ? 







■ e: ovviamente, ogni pilota controllato dal 
computer avrà capacita diverse, ma biso¬ 
gna ammettere che la loro intelligenza 
irridale generale è superiore a quella 
dei co-piloti di /VI W2 che, in più di un oc- 
ras ione, risultavano poco utili. 

Quello che però impedisce a Eerihsiege 1 
: superare il capolavoro deìl'Activision, si 
:rova nella realizzazione del gioco m sé: i 
:ombattimenti contro i medi c i mezzi 
; eni sono si diffìcili, ma essenzialmente 
■'•otto più arcade di quanto non avvenisse 

■ MW2. La presenza degli scudi sul robot 
rei giocatore permette, in effetti, una 

: irta tolleranza nei colpi subiti, e spesso 
-on è necessario pianificare strategica¬ 


mente un attacco, sfruttando le caratteri¬ 
stiche delle diverse armi. I me eh nemici, 
pur essendo in numero maggiore, sono 
più deboli di quello al comando del gioca¬ 
tore (cosa che non accadeva assoluta- 
mente in MW2, dove entrambe le partE in 
lotta avevano, tranne qualche eccezione, 
potenza di fuoco e armatura simili), 
togliendo un po' il gusto del combatti¬ 
mento strategico alla pari, Come secon¬ 
do^ ben più importante, difetto bisogna 
ricordare la gengraie lentezza con cui 
tutto si muove, non generata dalle scarse 
capacità del processore, ma dallo stesso 
engin-e grafico, che tende a rallentare l’a¬ 
zione, privandola della frenesia che 


_ t 



dovrebbe, invece, 

caratterizzarla. In definitiva, Earthsiege 2 t 
un prodotto d: grande qualità, che soffre, 
per il suo genere, di un'eccessiva mancan¬ 
za di strategia di combattimento; sicura¬ 
mente rappresenta una valida alternativa 
per ehi abbia terminato MW2 (□ patto 
che abbia giocato anche a Ghost Bear 
Lflgocy). ma quanti non si sono ancora 
avvicinati a questo genere dovrebbero 
cominciare con il titolo deìl'Activision 
che, per quanto graficamente Inferiore, è 
m grado di coinvolgere molto di più il 
giocatore, 


Carlo Barone 




D Grafica in SVGA ci g'unde imp-mn viiivo*Wum#rcee 
armi tra tui ■jCeglipre* Possibilità di guidare anche rnezz 
volanti* Sistema di comande intuitivo^ levato livèllo di 
difficoltà 


H L’architer.ura ràfie missioni è piuttosto sempfic# lispeiio 
a M&hwarrìar 2* L'as ione di gioco è poco frenètica e 
lawolia dà •maressicne che tutto si muova al rallenta- 
tore* Potrebbe i inulta rè un po' troppo ostico per chi è a digiu¬ 
no di nozioni suite guida dei mech 
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EVOLUZIONE 

Computerà & gomes 

Cso Francia, 11 bis/c 


MflKHID 3 
OK OF THE TENTACI! 
&EADAIUS ÉNCOUNTEfi 
MSC WORLD 
GRACULA IN LONDON 1 
0REAA1 WIBB 
DHL'Fi WARS 
MW 
DUNE 

FEAHHLEMSTEIH 


m.«o 

4?,»0 

129.900 

rum 

tt.m 

Hi.HHJ 

SÌ. 9 Ù 0 

87 . 9 » 

159 , 9 » 

12 MM 


moto 

PREZZO 

OGBL 1 NS 2 

129,980 

BATTLI CHESS II 

49 , 9 » 

GftBLIKS 3 

159 . 9 » 

B 1 ACKJACK 

49.100 

GUHTY 

19 , 9 » 

BYCYCli BACCAKAT 

39.900 

NELL 

129 . 9 » 

8 YCYCLE CLA 5 SK 

99,900 

FI INGO, i--ROGER W 1 LCO 4 

49 , 9 » 

BYOFCLE POKER 

39.900 

KING O. 6 * QUEST FOR OLORT 

49 . 9 » 

CHESSMASTER 4»0 

51.100 

KING QUEST 7 

119 . 9 » 

DAMA 35 ) 

39 , 9 D 0 

LITTLI BIG A 0 VENTUHI 

139 . 9 » 

DS- 8 RISCOLA 

39.100 

EANDS OF LORE 

I 9 . 90 D 

DS-FONtB 

19.100 

LARFiY 5 + SPACE QUEST 5 

49 . 9 » 

EIZ-HT BALL DELUDI 

49,900 

LOAD STAR 

19 . 1 » 

ENJORFUN 

59.900 

LOST E 0 EH 

19,900 

GRAND SUM BRIDGI 

10.100 

LOST INTIME 18 II 

Ù 9 . 9 O 0 

lOEY'S UTILE MIND SAM.ES 

31,100 

MAABUS 

11.900 

MFNDGÀMES 

S 9 . 9 O 0 

MAGEC CARPET 

49,100 

PlHBAtL DREAMS 

91.900 

MAGIC CARPET 2 

E 21 . 9 O 0 

FIHBAIL DREAMS DELUSE 

99,100 

MYST 

« 29.900 

PINBAIL WAKRlDfiS 

87.900 

MONKEY ISLAHD 

41,100 

PINBALL WOtilD CUP 

49.900 

MOHKEY FSEAHÙ 3 

41.100 

STRIP POKER VOI 2 

99.100 

NIGJflS OFKEHTAR 

101.900 

TETRIS 

31,900 

HOCTRQPOU 5 

141.100 

TR 95 TAN PENDALI 

49 . 90 D 

QRION CQNSPI 2 ANCY 

131,900 

VIRTUAL (HESS 

IT?. 90 O 

PANK IN THE PARK 

109,900 

VIRTUAL VEOAS 

6 Ì ,900 

POTICE QUEST SWAH 

121.900 


yHULfLZNM bt SUBIRÀ 


moto 

1944 «BOSS THE BAINE 

5 IH firn 
ÀCES OF THE DEE? 

ARMORED FIST 

SAI] LECSOUND AEUENNÈ 

BATTLEGHGUHD GETTlSBQURG 

CAE5AR 2 

CAMPAIGN 

CGMiAT S 

CGNQEJER-DK 

CRt&UKR 

EMPIRE ? 

WlL DEUthXF 
F Li OHI CQMMÀNDER 5 
FROMTER 1ST ENCOUNTIR 
FROHTIIHF 
QflEAT HAYAL 6ftTtE.ES 

HARFQON deluxe 

H4 

NAfOUONFCS 
PAHZE8 GENERAL 
PATRIOT 
SACRE TEAM 
SILENI STEEL 
5TAUN&RAD 
STEEL PAHTERS 
TÀNKS 

THi BATTLi OF BRItAIH 
THE BLUE AND TRE GfiAT 
THÌ CIVILWÀR 
THE PUREWAR Gft«E 
TURNI !IG POINTS 
UEi lìCGNBIROCA 
V IO A VIGORI COUECTION 


nono 

1 I 7 .MQ 

109.900 
79.^00 
49.1» 

159.900 

129 , 4 M 
I 29 . 9 M 

w.m 

w.m 

139.9» 
107.™ 
119.9» 
17.9» 
99.9» 
99,9» 
19,9» 
119.9» 
H9.9M 
99.9» 

11.900 

105.100 
I19.90B 

69.900 

129.100 
I19.90B 
B9.90tl 
49.9B0 

99.900 

99.900 
129.90(1 

79.900 
99,9» 
81.9» 
B7.900 


SERVIR 

RAVEN 

EOBlNSOW'S REQUIEM 
SÀM m MAI HIT THI ROAD 
HA LIGEHD 
S HE FLOU HOLMES- 
SIMON THE SORlCIRER 3 
SPACE f IRATE 5 

STAR TREK NEKT GlNESATIQN 

THÈ 7 TH GUEST 

mniiH HouK 

THE BIG RED ÀC VENTU RI 

THE DlG 

THE HIVE 

THE CAST QINASTY 
THE LEGEND 01 HIRANHA 
THEMASti 
THE Stuoli. 

T 0 UCHE r 
TRUH OR THIÀT 
WOQDWURI AND THE «UBBIE 


129.900 

99.900 

99.900 
1 D 9.900 

99.900 

59.900 

109.900 
89 ,W 0 

159.900 

39.900 
129.9110 

79.900 
139 . 9 » 
129.900 
139 . 9 » 

69.900 
59 . 9 » 
99 , 9 » 
99 . 9 M 
59 . 9 » 

109 . 9 » 


SMINI 

Timo 
HI UH 3 
HlflE&GUNS 
METAL MARLNES 
SINDACATE ENANCHES 
SPACE HULK 
UFO 
A'COI 


PREZZO 

79 , 9 » 

49.9» 

69 . 9 » 

49 . 9 » 

99.9DD 

11,900 

119 . 9 » 


rUTFMHUM£S 

moto 

MADDIN 

CARI. RART'S N1GNTMARE 
COGL SPOT 
fUSHSACli 
HUNFWORM IIM 
IL RE um 
JUNGLE BOCHì 
PUTALL 

PR1NCE Or PERSIA5 
SUBURBAN COLMANDO 
VENOtt SEFARATFON AKXlETT 


P*EHD 
49 , MIO 

5 9.900 
69 ,»G 
49 . 9 » 

39.900 

89.900 

69.900 

109.900 

119.900 

59.900 
119 , 9 » 


SPORTIVI 

imo 

AOVAHTACI TENNIS 
FE GRAND PRIA MANAGER 
FIFA SOCCER 
FISA SOCCER '96 
JORDAN IN FLEGHT 
MICROSOFT GOLF IXF. COLI R SE 
NBA JAM 

NBA IMI TOilflNAMENT ET. 
NHL HQKEY 
NHL '90 
PEftFTCT GOLE 
PGA TOLfBS '96 
PRO HCKEY '95 
SOPIR SRI PRO 
TENNIS (PHI Limi 
WINTER OUMFKS 
WRESTL1NG MJiHIA 


nma 

49.900 

129.900 

41.900 
IT 9 . 1 Ù 0 

49.100 
49.9 00 
IT 9.100 

109.900 

49.900 
119-900 

129.900 

129.900 
89.900 

119.900 

49.900 

49.900 
109,900 


ZORRÓ 

99.9» 

PKCHUiMlRQ 


AIJTOMOML 


moto 

Fame» 

TTTOIQ 

PREZZO 

BRUTAL PAWS OF FURI 

37,900 

AL UNStR IR ARCADE RAONG 79.900 

FI FIGHTER 

99.9DG 

B.C. RACERS 

89,9» 

FASI ACTirON HEfiO 

6S.9EF3 

CYCLEMANrA 

49,9» 

METAL t LACE 

79,9» 

DESTRUCIJON E-ESSY 

97.900 

MORTAI KOMBAT 

79.9» 

Fi 

39.9» 

MORTAI KOMBAT 2 

15.900 

FI GTÌAND PRIK 

41.900 

M.DRTA1 KOMBAT 3 

19.90D 

FI GRAND PEII 2 

TELEFONARE 

PfilMAL RACE 

95,900 

INDT CAR HACIMG 

41.900 

SUPER 51RIET IlGHTiR 2 TURBO 

19,900 

INDI CAR RACINO 3 

97.900 

ULTI MATE BODY BIOWS 

79.9Q0 

MKR0MACHINF2 

NASCAR RACENG 

NASCA E! TRACK PACK 
POWER ORIVI 

17.100 
109.900 

69.100 
71.900 

WARRIOR5 

87.900 



RALLY 

49.900 



SCREAMfEi 

87.900 

mtmrnm ;:'3D- 

51IPERKARTS 

I27.10O 

1 j j_j_^ììj W'fjTdlrfW'j 95 

THI NEE0 TOR SPEE0 

117.900 



VIRTUAL IART5 

Ì7.»0 






wmc 


r h c - a A i cw Fmi & ù 


Y */ - rrO^ 

v ' © 


F1M5 

TTTOMT 

APOLLO INTERACTIVE 
CONGO 
IL TAGUAERBE 
JUSA 5 SK PARK 
STAR WARS 
STANGATI 


PREZZO 

99-900 

109,900 

5 9.900 

99.900 
119 . 9 » 

89 . 9 » 


CHAMPI 0 NSHIP MANAGER 2 
ÌMRIRi SQCCEH 1994 
EUROPEA» CEiAMPIONSHIP 1992 
Fi Fft SOCCER J 96 
.FOOTBALL GLQRT 


09.900 

59.900 
69-900 
89.9» 

89.900 


TRONT PAGI FOOTBALL PRO '96 11 9.900 


TAMASI - IOLE PUT 

TlTOtO 

ANVIl QF DOWN 
DARK SUN 
DftAGGN LORI 
PUNGI OH MASTER 2 
ENTQWH 
HAMMER OF THE GODS 
HIIMDA1L 5 

CI1VV 

UNDS H LORE 
LEGEND OF VALOR I 
LORB5 OF MlOMGHT 
MASTER OF MAGIC 
5HÙ.&OW CASTEH 
STONEKEE? 

THI COMPLETE ULTIMA 1 
THRIE WORLOS ADA D 
THVNDER5CJLPE 
ULTIMA l-2^H-5-6 
WARHAFAMER 
W1GUYEN 


REZZO 

109.9» 

129.9» 

109.9» 

I29.90B 

89,9» 

9S.9» 

B9.90B 

99.9» 

49.900 

99.900 
99.90B 

119.900 

145.900 

127.900 

149.900 

129.100 

109.900 
IW.9O0 

109.100 

129.900 


MANCHESTER UNITED 

MANCHESTER UNITffl DOUBLÉ 

MONDIALI 

PlAì’ER. MANAGER 2 

SCUDETTO 

ULTIMATE SOCCER MANAGER 
VIRTUAL SOCCER MANAGER 


70-900 

99.900 

79.900 

89.900 

97.900 

89.900 
89,M0 


marna marno 

Timo 

3 ATT LE lì LE 
8ATTLEIUGS 
CCMMAND Or CGNOUIR 
H AM M IR DF THE GODS 
HERQE5 OF MfcGHT & MAGIC 
1NORDIHATE OES IRE 
EFGI0N5 

LQH0S OF ML0NIGHT 
ECRDS OF THE REA.LM 
MAS II IR OF ORIONI 

WARHAMME8 

WAREQH0S 2 PELUJCE 


I04OTS 

moto 

SATTlEDROMi 
!RC N ASSAULT 
MlCH WA^RIOR 5 
MKH WARRIOR 5 EXP. PACK 
THF MACHIHt 


PUZZO 

129,900 

129.900 

119.900 
69.900 
S 9 ,M 0 


CAZOO 

moto 

ACTION SOCCER 
ACTUA SOCCER 
CHAMPIONSHI? MANAGER 


PREZZO 

79 . 9 » 

109.900 

79.9» 


GISTKMUU 

moto 

1830 

ADVANCED CI VI Eli Al ION 
ASCINO! iter 

ATP AIRLiNE TRAN5PMT PJLOT 
CAISAR 2 
CAPITALE SM 

av MET (ChdMM *i BhhrtifcHI] 
DUNE 

GAZI li m Ai RE 
JAGGEP A 1 LIANCI 
KING MAK 1 R 
LiGIONS 
MACCHIAVILII 
MASTER OF MAGIC 
MIUIMIA 
NETWORKS 
RIUHIQH 
ROMANCI 4 
S 1 M CITI 50 » 

SIM SSL! 

SIM TOWER 
TOWER 

TfiAHSPORT TYCOON 
TRAN 5 F 0 STHCDON DELUXE 
UNtLATUKAi SELECTION 
VOTAGE OF W 5 UMRT 


PREZZO 
109.9» 
119.9» 
129.9» 
129,9» 
129.9» 
99.9» 
139.9» 
129,9» 
79,9» 
129.9» 
E19.900 
89.9011 
99,900 

119.900 

129.900 

129.900 

19.900 

109.900 
il] 1.9O0 

91.900 
109-000 

129.900 

87.900 
100,0» 

89.100 

59.900 




[ fi D G E H R 


wrarmiE 

nroLONCuo 
AtlIH VIRUS 
JUIIHS 

AMAZON QUEEN 
ÀVIATON ADViHTJRE 
BIOFORGE 
BUREAU 13 
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119,100 

80.9410 

79.900 

99.900 
149,»0 
139.9B0 
IJ9.9B0 
159.9» 

99.9» 



SIMULAZIONI in voto 
moto 

H-VilNp 

DETENDER OF THE EMPIRE 

DELTA V 

ESS MEGA 

FIRST INCQUNTER 

IMPERIAL PUR5UII 

INFERNO 

JITSTRIKE 

FAICROCOSM 

NOVASTDIRM 

PTfiO 

RENEGADI 

SHLmtE 

SPECTRE VN 

TERMINAI VELOCITI 1 

TI! FIGHTER 


iffdm 
f TOZZO 

59.900 
94.M0 
159,910 
49.9410 

99.900 

59.900 
49.9» 
79,9» 
89.9» 
99.9» 
139.9» 
89,9» 
19.90D 
119.9» 
99.9» 
19.9» 


5UUUZKME DI V0LC 

moto 

1942 THE FAClIfC AIR WAR 

AIR POWER 

AIR WARRIQR 

APACHE 

B-17 

DAWN PAI HOC 

D-DAY 0PERATBH OVIRtDKE 

Km STRINE 

DOWN CONTROL 

DUÈL 

EF 2000 

F-H7A 

F 15 III 

FIGHTER DUEL 

FIGHTER WIN3S 

FU ET DIFENDER 

FLIET DIFENDER GGiD 

FUGHI LITE 

FLIGHT SIM. SCEN EUROPA 
FLIGHT SEAL SCEN. JAfftN 
FLIGHT SEM, SCEN, N!W YORK 
FUGHI SIM. SCEN. WASHlHGTO' 
FLIGHT SIMULATOR 
FLIGHT UN LIMITED 
HARRIER 
JETS 

KA-50 HOKUM 
NAVI STRINE 
OVERLORD 
PACIIK STflIKE 

SECRET WIAPCHI OF iUFTWAFFt 
STRlKE COMMANDER 
SU-27 FUN4UR 
TORNADO + FALCON 3.0 
US NAVY FIGHTER G0ÌD 
WÉREWQLF VS CQMANOIE 
WINGS OVER EUROPI 
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Sisiama PC CD-ROM 
Galere SPARATUTTO 3D 

Sohwsre Hi Mise INTERPLAY 
Swbppalaro. PARALLAX 
SOFTWARE 


Deseent fa ormai parte della 
storia dei giochi 31ì, sia per 
te innovazioni che ha portato 
che per l eccellente 
realizzazione. 

Si poteva migliorare uri 
prodotto quasi perfetto? La 
Parailax Software ci ha. 
appena dimostrato (con 
nostra somma gioia) che è 
possibile, realizzando questo 
incredibile sega ilo ! 






I 

i 

i 

i 





^ a ( ? jt * 

■' nriiFW 


J 


: .lesto bonus molto raro permette di ottenere una 
'. ia ,r in più nel giot*. 


Questi portali rossi sono gli accessi ai live Hi segreti: ne esiste o np per oflni mondo e potrete trovarci moltissi¬ 
mi bonus, ma sarà dura ottenerli tutti, 


Per quei pochi che non conoscono 
Desceru ricordiamo brevemente ila 
struttura del gioco: a bordo di una picco¬ 
la astronave, il protagonista deve liberare 
una serie di miniere spaziali dai robot 
che le occupa no, misteriosamente sfuggi¬ 
ti ai controlli umani. Per eliminare i peri¬ 
colosi robot è necessario anche distrug¬ 
gere il reattore centrale delle miniere* 


cosi da eliminare alla radice ogni possibi¬ 
lità di recupero da parte degli automi 
impazziti (che si possono auto rigenerare 
in apposite aree di ogni miniera), 

Essendo le miniere nello spazio, tutti gli 
ambienti nei quali ci si trova a dover 
agire sono a gravità zero, il che significa 
che non esiste un concetto chiaro di 

• 

"sopra" e "sotto" e che tutto dipende 
dalla posizione in un dato istante dell'a¬ 
stronave dei giocatore. I livelli, con¬ 
siderando il facto che il moto- 

m 

re grafico dei gioco per¬ 
mette una totale libertà 


dì movimento nei tre assi spaziali, sono 
realizzati intelligentemente in modo da 
mettere alia prova non solo il senso di 
orientamento ma anche quello dell'equi¬ 
lìbrio dei giocatori,abituati ovviamente a 
un mondo dove avere i piedi per terra è 
probabilmente la legge naturale più evi¬ 
dente. La n-mppa {gestita automaticamen¬ 
te dal gioco e aggiornata in tempo reale 
durante l'esplorazione), anch 1 essa in 3D 
e realizzata in wireframe. contribuisce a 
completare la sensazione di immersione 
nell "ambiente total mente tridimensionale 
del gioco. 


DESGEHT 

Ale! raro eaau che 
conosciate ancora quest : 
S1rldjQ m i £!-d -iapp:at£ 
Che lÌlI. oltre uà anni: - 
disponibile la versìi?f«e 
sha rewa r ■> i < : n n v - ‘ : -? 
Livelli cóir.pleti !" t = =- 
volete farv: urie dcciiì 
idea di cosa -- ---i| - - 
Des errit . re rcats ri : 
pròCuran.fe 1-a,L'er chi .*.= 
accesso a BBS e interne;! 4 
in: 1 - r * Uà no oc d:. > . 

•ina damo J ; Ulceri ; 1 ere 
permette di provare irrite 
delle novità ine radati 
ques t d ef=a u . u-, T ' L ndir : : r 
dove terraric e 
h 11 ri: i • ' Www, interplay. c-: r. 
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ZETA Test 




NEW 

TECHNOLOGIES 

!7¥sc«i# 2 è pro'bnbiliiwinle uno dei gio- 
■r pcg all'avcnrguardio esistenti qggtìla 
<s sipporto d< periferiche v tìi)te.ri£he" o 
.cnjfjqoe InnoVOlìWF; infatti supporto 
sroHcarncnli': lutti i tostili virtuali dispo- 
'ibi i uni mercato e uno miriodc di joy - 
stick: con mostri come il Growìi PhoeniK 
oro À d-ower* passibile, volendo, con- 
h-nl art? lufte le funzioni dello PyrO-GN 


tóma utiliiiare io loshn-ro, Por r toinum 
■’iar-ral i. oomunqve, cùniigliomo il carr 
* 1 olle mista mouse + lastiero Icamplefa- 
rideFinibibe! 1 , che permetta un/olti- 
ma gestione di tetti i movimenti dell J a- 
siTonavo, Col punto di visto grafico 
■onf'ti ia 'hd l'esisteeia di una versione 
d\ Destenf 2 oltiinÌQ»ta por il ngovissi’ 
ino occelerolorc VirgeSD della 53. non 
r.dusa purò oel CD e da ordinare l,grn- 
luilanvente) nel caso si obh'n gna si-Ue 
da video con quel partir piare: chip 3D. 


RETE 

Come tutti L migliori 
giochi, anche pescai fc 2 
contempla la possibilità di 
giocare in rete- Si può 
giocare in rete loca Le. 
tramite Internet oppure, 
piu ' mode? t amori h »-■, con 
.'uso di modem o con un 
«orma, Le cavo nul 1 - morirai , 
•indi'.- se negli ultimi due 
-asi ni può' giocare 
&óÌL-SrtVS u. due. il ciocci 
in cobo possiede molte 
varialit : , che vanno dal 
gioco clflSSÀccs in 
coopera e ione alla battaglie 
tra squadre, fi noe 
"•art i coi ara c d i v e r ttn t e 
:ivialeazione di "cattura 
la bandiera 11 



Molte volte il giocatore Elite prime armi 
si trova disorientato quando torna in 
una stanca già visi caca, per scoprire che 
questa volta il soffitto è diventato il pavi¬ 
mento,,, oppure quando in un momen¬ 
to di relativa calma si viene colpiti da un 
nemico e non lo si riesce a individua¬ 
re... perché il nemico è esattamente 
sopra di noi! 

Tutto questo era Descent, e tutto que¬ 
sto è anche Descem 2, con le dovute 
modifiche del caso, 

Ciò che inizialmente salta all'occhio 
sono le modifiche al motore grafico, che 
è stato ottimizzato in modo da girare sui 
436 in modalità VGA e, su un PC di fascia 
aita, fluido e decisamente bello nelle 
modalità SVGA. In VGA, Descent 2 è 
molto simile al "prequeT. ma nelle moda¬ 
lità SVGA {presenti anche nelle ultime 
versioni dei primo titolo) il motore grafi¬ 
co dà decisamente il suo meglio: il 
mondo intorno al giocatore è definito 
con una precisione incredibile e - almeno 
sul PI33 su cui è stato testato il gioco - 
si muove in modo totalmente fluido, 
offrendo una sensazione di immersione 
nel mondo 3D davvero realistica, 
Sottolineiamo la necessità di un PC 
molto potente, in quanto se è vero che 
sul Pentium del test si poteva giocare 
benissimo tn 640x400. è anche vero che 
alla risoluzione massima di 800x600 il 
gioco era parecchio scattoso, 

La gestione della mappa è stata miglio- 
rata: ora è possibile spostarla come si 
desidera utilizzandogli stessi tasti con 
cui si muove l'astronave nel gioco; sono 
inoltre state aggiunte delle piccole 
sequenze animate tra un livello e quello 
successivo, le animazioni sono però sem¬ 
pre eccellenti è mai invadenti: alla 
Paraibx sembrano aver capito benissimo 
che in un gioco la cosa fondamentale è 




Il reattore de! quarto livello segreto: questa strutturo e mollo particolare, ma saremmo tallivi se vi spie- 
gìmimo perché. 






di luce è il fiume di te va che si intrave¬ 
dila grata di metallo! 


pròprio il suo "cuore", e che i particolari 

di contorno è meglio che siano di qualità 

■ 

piuttosto che in quantità. 

Una delle cose fondamentali di 

É 

Descent, l'intelligenza dei robot nemici,è 
fondamentalmente miglior 
robot si comportano davvero in modo 

m 

piu furbo e a seconda delle situazioni 
possono decidere se attaccare a testa 
bassa, nascondersi in qualche angolo buio 
per attaccarvi con calma oppure se fuggi¬ 
re. Sono inoltre stati introdotti compor- 
lamenti nuovi, come i furti (ci sono 

i 

robot particolarmente veloci che posso- 
no sottrarre armi e potenziamenti alla 
navetta del giocatore), le imboscate (diffì- 
date dalle zone insolitamente deserte; è 
probabile che ci sia un gruppo di robot 
che vi attende dietro qualche angolo...) 
o te fughe strategiche - probabilmente 


Trovando il bonus della Mappa Totale, nello scher¬ 
mo «chéte in blu le zone che non ancora esplorate. 



Per gio¬ 
care 

decente- 
mente s Pescane 2 (in modalità 
VGA) è necessarie possedere 
al Fieno un 436/50, 9 Kega di 
RAM, DOS 5,0 o superiore, un 
3.et Core CD-ROE-1 a doppia velo¬ 
cità e almeno 2 5 Maga di epario 
Lìbero sa disco fisso, ^er le 
modalità superiori (fino a 
BCGxÉ'.'O"' ó fortemente raccoman¬ 
dato un Pentium con la Meggi di 
RAM fi una scheda video veloce 
compatita:! 1 fi VESA, sono su.ppor 
tati caschi virtuali e Lutti i 
joystick muleitasto esistenti 
sul mercato, anche se è possi - 
bile (e comodoi usare ancora 
mouse e tastiera per guidare 
X r astronave. L"ecce]lente sono¬ 
ro suppQx ta G i av i s 1311 ra sound, 
E:: li.on ìq. tutte i e S Ound & 1 a e ter 
e la Roland RAP-1P; dal lato 
musicale tutto le schede appena 
menzionate oltre ai dispositivi 
compatita!. 1 i General Midi , I n 
tonnate CO audii; sono disponi¬ 
ti 1i alcune cccelionti nusiche 
per chi possiede una scheda 
senza wave tabie lo per chi 
senplicernente le gradisce di 
più!- EX gioco si installa sia 
sotto DOS che sotto Windows y-S. 


quelle che più colpiscono: un robot vi 
attacca ripetutamente e, appena voi ten¬ 
tate di abbatterlo, si allontana quel tanto 
che basta per essere al sicuro.,, se il gio¬ 
catore decide di seguirlo per abbatterlo, 
nel giro di un paio di stanze si ritrova nel 
bel mezzo di un'imboscata, spesso vicino 
a un generatore di robot! Tutto questo 
aumenta terribilmente i! grado di sfida 
offerto dal gioco, e permette anche a chi 
non ha la possibilità di giocare in rete 
contro avversari umani di potersi con¬ 
frontare con nemici sicuramente più 
intelligenti del solito; da notare come le 
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strategie dei nemici siano aneh es¬ 
se concepite in 3D: i pattern 
di movimento seguono fa 
struttura dei livelli e 
non si limitano ad 
essere su piani diffe¬ 
rii ti rispetto al gio¬ 
catore umano, 

Ad aggiungere rea- 
tsmo ulteriore ci 
sono parecchi altri 
particolari quali le luci 
che ora si possono 
: struggere (rendendo scura o 
torri pietà mente buia una sezione 
-ella miniera), una serie di armi nuove e 
:■ ù intelligenti (molto bello il missile gui- 
tuo, ma anche alcune delle armi conven- 
:-anali come il Gauss Cannon, ad 1 eseni- 
: o) e la presenza, come nel primo titolo, 
celle fi a re implementate come cunei 
.minosi da sparare nelle pareti circo¬ 
lanti, per illuminare una particolare 
cena (gemale!). 

•Abbiamo lasciato per ultimo l'innova- 
; arie forse preferita da chi si è trovato 

difficoltà con le intricate mappe 3D 

■ primo Desce/3c: in questo seguito è 

■ spiombile un piccolo robot'‘guida” che 
:e attivato, ci conduce "per mano" alTm- 

no dei meandri delle miniere alla 


i lèi! 



. d poveretto a testa ir* giti (ancorato al pavé 
- - - J .o in rea Ita J è un ostaggio dei robot. 


ricerca di chiavi, potenziamenti e 
quant'altro desideriamo trovare. Questo 
robot è gestibile da tastiera con una 
serie di semplici comandi e risulta molto 
utile in alcune sezioni, ad esempio quan¬ 
do dopo aver distrutto if reattore di una 
miniera si deve correre velocissimi verso 
l’uscita,spesso molto distante.., con il 
robot è molto più semplice trovare l'u¬ 
scita senza rischiare di mandare alF’aria 
una missione per aver sbagliato la strada 

■ ■■*■■■■■ «i * * « • i * + a- ■ -s -a * * ■ i* « ■ {■ 1 m m 

una o due volte! Abbiamo lasciato per 
ultimo il Guide-bot per un ulteriore 
motivo: se è vero che utilizzarlo può faci¬ 
litare molto alcune sezioni di gioco, è 
anche vero che usarlo troppo rovina 
totalmente il piacere dell'esplorazione 
dei livelli, esplorazione che e sicuramente 
uno dei fattori più intrigantE e affascinanti 
del gioco fin dalla sua piima uscita, F 
Ultimo particolare degno di nota (ma 
si potrebbe continuare) è la presenza di 
una colonna sonora spiccatamente metal 
registrata sulle tracce audio del CD¬ 
ROM del gioco; in alternativa, come in 


Descent, è disponibile una 
serie di eccellenti musiche in 
formati MIDI, di livello uguale, se 
non superiore, alle musiche in forma¬ 
to CD audio. 

Desterif 2 appare curatissimo in ogni 
particolare che aveva reso il suo prede¬ 
cessore un prodotto unico ne! suo gene¬ 
re .inoltre le innovazioni e le aggiunte 
sono riuscite a migliorare un prodotto 
che appariva già quasi perfetto a suo 
tempo, sfruttando egregiamente le 
potenzialità dei PC odierni senza di men¬ 
de arsi di chi ancora non ha deciso di 

4P 

passare al Pentium. Un prodotto eccel¬ 
lente realizzato con estrema cura, sicura- 
mente con sigi iato. 


ESPLORAZIONE 

Espiarare le miniere di 
Pese en t alla ri ce re a de i 
power-iip più, nascose i 
davvero hello, certo tut C'¬ 
dipende cìal livello di 
difficoltà che si 
seleziona: cor. il primo 
■Ipiù semplicej ci Sì putì 
dedicare al 1 'espiorazitìtié 
ccn relativa calma, mentre 
ai livelli più difficili 
L 1 esplorazione pass* 
decisamente in Secondo 
piano? salvare la pelle è 
fin troppo difficile, come 
trovare il tempo pga¬ 
gliarda re il panorama? 


« ■■ m m ■ 


Roberto Cornisene 



B Oapo un anno Descenl é ancora 'unico gioco a ca'e 
una reale impressionie di nav gaz one 3D*Mappa, more- 
re grafico, risoluzione e gsmeplay sono stati migliorati 
sensibilmente* In SVGA su u^ PC d fase a alta e strepitoso 
•Colonna sonora ai alio livello*Effetti stereo ecceltemi* Molto 
impegnativo e longevo 


H £ necessario un periodo di allenamento per abituarsi a' 
moli, comandi-, nel caso non si sa mai giocato al primo 
flescenHI Gwde-bot, w u< librato male, può togliere un 
po’ dei gusto dell'esplorazione dei Uveiti 
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SoflMail c lì punto di riferimento 
per mantenere il tuo PC 
costantemente ad alta quota! 

La prima ed unica vendita per corripondenza 
specializzata in simulazione di volo — civile e 
militare — su Personal Computer 

Da SoftMail trovi anche gli accessori e le periferiche 
più adatte alle tue esigenze: joystick, pedaliere, 
volantini, libri e tutto ciò che ti serve 
per ricreare una cabina virtuale! 

Se sei un appassionato di volo richiedi subito il catalogo 
gratuito: avrai a tua completa disposizione un 
grandissimo assortimento su disco e CD-ROM? 


SOFT 

MAIL 


LAGO SOFTMAIL 
Casella Postale 293 
22100 COMO 

Teletono (030 300.174 • Fax (031) 300.214 
Punto vendita a Como in Via Benzi 18 


3D Advanced G rapiti e System, Air Power, Apache, Apollo XIII, ATP, Carihbean, EF 2000, Europe i 
Editori, ilighi Ughi Plus, Flight Shop, Flight LtnlJmJted, Flighls of 13 Mike, 

Hong Kong. Hawaii. Iraly. la pan. IJS Vegas, Microsoft Flight Simulator, Microsoft 11 Mondo del Vele 
New York Paper AirpJanes, Paris, Precisimi Approaeh. PVS CD. Schlratti Comma nilcr, Top Gun. 
Tornado, Tower, US Navy Fightrn, Washington ed Inoltre raccolte di filmati dedicale al mando 
dell'aviazione su CD-ROM, joystick e pedaliere, li li ri in inglese ed italiano... 

Lutto quello che serve per volare con II tuo PCI 

moro cairHEiuirr voun — ini menu ikjmus- 
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Essere un comandante dì 
squadra non è certo facile: ci 
mole carisma , attitudine al 
romando, prontezza di spirito 
'ielle situazioni più pericolose 
e - non ultimo - bisogna 
cercare di riportare a casa 
insieme alla propria ) anche 
a pellaccia dei propri 
compagni 

I tempo; un lontano futuro, molto lonta- 
o se pensiamo che in questo ci perdia- 
io ancora i satelliti (benché al guìnza- 
l o). Le lune di Giove sono state colo ni z- 
:ate,ma I rapporti con il governo della 
"=rra si sono andati via via deteriorando 
: causa deha grossa spinta in dipendenti- 
ita dei coloniche però non sono in 
□mero sufficiente per accampare certe 
■ retese. Con un accordo bilaterale si 
recide il loro trasferimento sul sistema 



Limatura da ricognizione è piti leggera di quella standard, permettendo quindi velocità più «levate e mag¬ 
giore manovratali ita. 

* 

P 


tare gii insediamenti colonici. Azioni cosi 
perfette e sincronizzate da far quasi pen¬ 
sare a un piano comune. Ma per mano di 
chi? E perché? 


Powered Sartie Amtor) - una sorta di 
esoscheletro dotato dei sistemi più sofi¬ 
sticati ali attacco et difesa. 

Niente giganteschi robot di mazinghia- 



Sistema: PC CP-RQM 
Genere AZIONE/STRATEGiA 
Software HQuSe: VIRGIN 

Sviluppatori LOO K INO GL* SS 
TECHNOLOGIES 


MISSIONI 

L'estrema varierà cis-11 — 
missioni iti 7> - affilivi ■- 
asiaca HLiidijLet 
appositemente per non 
annoiare il giocatore, e le 
mise ioni solitarie lur.ii. 
per gatsnt: rr* La :||- i in 

iii.'yrC, i/:ìeìi e per limitar 
i‘impiego di mezza I 
intervallano le piu 
domolesse operaiiòni li 
equad i, Vi tcoverete c» 
sostenere missioni di 
salvataggio at taccili a 



uri. dove potranno colonizzare 
■ cu ni pianeti abitabili. 

Sono passati moki anni dall'accordo e 
i società di Centauri si è evoluta: la 
regolazione è divisa in Clan (non ricorda 
i po' Baicietech?), ha formato delle 
jadre di difesa e finora si è protetta 
zoastanza bene dalle sporadiche scorri¬ 
bande di alcune bande dì pirati. Negl; uId¬ 
ee mpi, però, le incursioni sono aumen¬ 
tate e la ferocia degli aggressori è divenu- 
. allarmante. Non si tratta più di minu- 
icole bande disorganizzate ma di un pic- 
: i o esercito pronto a depredare e sabo- 
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Per chi non ['avesse ancora capito, qui 
entra in scena il giocatore. Come coman¬ 
dante di squadra de II'appena nata Strike 
Force Centauri (SFC).una forza di difesa 
dotata delle più moderne tecnologie bel¬ 
liche, dovrete sventare i piani dei pirati 
ed eventualmente scoprire cosa o chi si 
nasconde dietro questo tentativo desta¬ 
bilizzante. 

Per far ciò, dovrete affrontare moltepli¬ 
ci missioni, da sofi o con l'aiuto di alami 
compagni (fino a tre), in ogni condizione 
atmosferica, perennemente rinchiusi in 
una potente armatura (la famosa 



na memoria, quindi, ma semplici arma¬ 
ture futuribili che - non c’è bisogno di 
dirlo - sono più leggere e manovrabili ma 
anche più vulnerabili, 

A una prima analisi, il gioco appare 
subito ben curato. Il manuale è completo 
e ben realizzato, la sequenza animata d’a¬ 
pertura è splendida e aiuta a calarsi 
immediatamente nei panni di un pilota di 
PBA e la musica si preannunria eccezio¬ 
nale. Una prima impressione più che 
positiva, quindi, destinata comunque a 
migliorare. La grafica è curatissima 
(640x480 a 256 coloni ma durante le 
missioni si è dovuta impiegare una risolu¬ 
zione minore per garantire una corta 
velocità. In questo modo il frame rate 
risulta più che adeguato anche senza pos¬ 
sedere un Pentium. 

Malgrado la risoluzione, i paesaggi dei 
vari pianeti sono davvero credibili (con 
ghiacciai, laghetti, pareti rocciose, strade 
e valli) e utilizzando il massimo dettaglio 
risultano molto realistici. Stesso discorso 


3 Qrp resa , ape f&z 1 □ n 1 d i 
tflcupero, ri; 

sabotàggio contro obiettivi 
strategici, rate per 
acquiai z ione li prove e 
a 1 1 fri* fi ne ora, lì E u 11 c 

CtìLli*g«tC da un ottimo ili: 

logico che rende più 
credibile le trama del 
gioco. 


ARMATURE 

FUTURIBILI 

L,e SBA I Power ed Detti - 
Armar) utilissate ìa 
piloti ddlitt Strifte Fcr-< 
Centauri sono di due tipi 
ben distinti, 1 armatili 
standard e più protetta 

maggior spesso;e i- 
si giti fica anche più [test e 
quindi iteno velocità 
dotata di siatemi bell:ri 
più imponenti a i0or.ee 
quindi » miss;oni 
tomba 11 unente». Que i _ a t. 
ricognizione, invece è piu 
manovratile e velote : e e 
menti sicura e pub mor.- a; - 
meno armi - s comune e , ■ 
più indicata in operazioni 
in cui la veloc i t a sìa piu 
iitportante delle potenza .. 
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Lj mappa puoeSseré visualtefat? {non sovrapposta? sul visore per consentirne 
ujjs più facile lettura. 


Quando ci si avvicina t roppo ad un'esplosione i pixel -sano troppo evidenti e 
grossolani, anche nella risoluzione piò alta. 


* • P 


P 


ORDINI 

Per ottenere £1 ir.etjlio dy. 
una squadra è necessario 
che catti si muovano 
i.jLSie!!ìe ai fine di 
E;«rseg r Liire an obiettivo 
civn-.ij.nt; , È ÌGirteneabile che 
oqni elcme-nÈO faccia tatto 
di testa prODELi, quiridi si 
rende necessario un 
coordinatore, il comanci^iic^ 
di squadra. In Terra Nova 
si possono impartire 
aolteplici ordini che 
riguardanti il movimento, la 
Strategia da seguire e 
.'usa di particolari 
strumenti. Tali ordini 
possono essere dati ed un 
pilota o all"intera squadra 
e sono utili péc e laboiè de¬ 
stra teglie di nioro 
vìncenti. Una volta presa 
confidenza con. 

1"interfaccia, sarà 
possibile attaccare lui 
nemico ds più parti, 
attuate manovre diversive o 
mandare un collega in 
avanscoperta, il tutto con. 
un pugno di ordini ! 



per (e esplolioni, i mezzi e le installazioni, 
che sono sufficientemente riconoscibili e 
dettagliate. L'unico difetto è che, se ci si 
avvicina troppo a un’esplosione, i pixel 
diventano enormi dando una certa sensa¬ 
zione di grossolanità. Diversamente dicasi 
per i mezzi di trasporto e le installazioni, 
che invece rivelano particolari inizialmen¬ 
te non visibili 

Un altro elemento di spicco in 
Terrò Nova {con questo nome ci si aspet¬ 
terebbe un simulatore di cane...) è il 
suono. La colonna sonora è azzeccata e 
martellante e sottolinea con estrema 
maestria le diverse fasi di gioco, creando 
un coinvolgimento senza pari. 5e poi 
aggiungiamo l'ottimo parlato (il veicolo 
da riporco e gli altri componenti della 
squadra comunicano con noi in risposta 


ai nostri ordini) e ì pregevoli effetti 
sonori (in QSound per le schede dotate 
di altoparlanti esterni), otteniamo un 
prodotto davvero completo anche dal 
lato sonoro che scaraventa il giocatore 
nel bel mezzo delibazione, 

L'interfaccia, dìe inizialmente può sem¬ 
brare complicata (si utilizza una combina¬ 
zione di tastiera c mouse), è motto flessi¬ 
bile e permette di impartire ordini in 
modalità diverse (molte funzioni possono 
essere attivate con il mouse e ANCHE 
con la tastiera). Con un po’ di pratica - 
sempre necessaria in ogni simulatore - ci 
si troverà presto a proprio agio. 

È comunque possibile richiamare in 
ogni momento una videata d'aiuto o 
tenere a portata di mano la custodia del 
CD, che sui retro riporta le funzioni dei 
vari tasti. 

Le missioni in TerruNovo seguono una 
curva di difficoltà molto ben calibrata e 
sono col legate in maniera molto credibile 
le un e con le altre. Questo per mantene¬ 
re una cerca continuità narrativa, eviden¬ 
ziata anche dalle sequenze cinematografi¬ 
che (una ogni due missioni circa) che 
mostrano le prime difficoltà di inseri¬ 
mento tra i colleghi, la nascita di nuove 


Info 


Il processore minimo per Eer girare (solo 
girare, intendiaeraci) TettaNova è un 486 DK. a 
33 MHz (se supporta una scheda grafica VLB o 
PCI), ma tenendo conto delle numerose animai ioni e delie sequenze- 
cinematografiche un 486 DX2 a S€ MHz ci sembra il vero entry-leve!. 
Per godersi al meglio le ottime sequenze è consigliabile una scheda 
grafica veloce (VLB o PCI, ma cullai sono tutte coai; c, se si carica 
la versione min ima del gioco, un CD-ROM a quadrupla velocità. La RAM 
necessaria è di 8 MB di cui 6.8 devono essere lìberi. Lo spazio 
occupato su hard disk è di 41, 46 o 122 ME {comprensivo di file di 
swap. liberato qua noto ai esce dui giocoi se scegliamo r ispe t c, i vamen- 
te 1 1 installazione minima, standard o completa. Sono supportane le 
Sùunc'Ltalaster {normale, Pro nuova e vecchia versione, 18, AWE: 32),■la 
Gravis Ultrasound, la Ensoriiq Soundscape, la Roland RAF-10 e le 
Generai MI DI . I nd i ape r.sab ile il HIOUSO, ca 1 danari t e £ On S io 1 iat S U n S 
coppia di speaker esterni per godErsi il Qsound e un joystick, 


■ 


amicizie, la scoperta ds atteggiamenti 
sospetti e che fungono dacollante", ren¬ 
dendo Il tutto simile 3 un film la cui 
trama si dipana lentamente. Non un pro¬ 
dotto da stare a guardare, quindi, ma una 
serie di missioni rese più interessanti e 
organiche da un qualcosa che le tiene sal¬ 
damente insieme. 

Dopo un breve allenamento (due"mis¬ 
sioni” interne che hanno lo scopo di 
prendere familiarità con i comandi) 
comincia il lavoro vero e proprio - da soli 
o in compagnia - che inizialmente potrà 
sembrare un tantino frustrante. In 
TerrtfNova, infatti le missioni sono stretta- 
mente col legate e se non si riesce a rag¬ 
giungere l'obiettivo e necessario riprova¬ 
re (ancora e ancora). 

Proseguendo nel gioco dovrete utiliz¬ 
zare apparecchiature sempre più sofisti¬ 
cate e affrontare nemici sempre più peri¬ 
colosi. Potrete trovare le loro caratteri- 
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Questa è la sala principale della base da cui è possibile accedere alla propria cabina (per usare il terminale, 
saivare/carteare situazioni) e intraprendere nuove missioni. 



Un buon comandante non può permettersi di pej- 
cere i pezzi per la strana.,. * 


ZETA Test™ 

- 1 




5 ci che sul pratico terminale nella vostra 
stanza che funziona anche come stazione 
di posta elettronica.! messaggi lasciati dai 
vostri col leghi e dal comandante, le noti¬ 
zie sto ri co/ politiche e i risultati delie 
operazioni portate a termine contribuii 
scono a migliorare l’atmosfera del gioco. 

Per fare un po' di pratica senza seguire 
a trama del gioco, è possibile avvalersi 
del generatore di scenari casuali che, 
sulla base di certi parametri scelti dal 
giocatone (peraltro abbastanza numero¬ 
si, rende disponibili delle missioni "usa e 
getta" utilissime per allenarsi 

Anche i possessori di computer meno 
Docenti sono stati tenuti in consideraz io¬ 
le e tra le varie opzioni è possibile speci¬ 


ficare il livello- di dettagliala risoluzione 
desiderata (300x200 oppure 300x400) e 
il numero dei canali sonori utilizzati (più 
sono, più la velocità globale del gioco ne 
risente). 

Per fortuna, è possibile associare ai dia¬ 
loghi il testo corrispondente (utile per 
chi non capisce bene l'inglese ma lo legge 
senza troppi problemi) anche se su certi 
dialoghi non ha effetto e durante le 
.sequenze cinematografiche è per 
forza di cose disabilitato. Una È 

buona notizia è che già ades¬ 
so dovrebbe essere 
disponibile la versione 
in italiano, 

■In definitiva un 


gran bel gioco, soprattutto coinvolgente, 
dotato di un sonoro eccezionale capaci 
di non sfigurare affatto accanto a prò dot 
ti come Wing Commander IV. Davvero un 
ottimo prodotto consigliato ai fan di 
Barde Tech e Mech Womor a cui tutti jgli 
appassionati di combattimenti spaziali 
dovrebbero dare un'occhiata. 


Al orco Andrebli 
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■ ■= itolo da trasporta ci riporta alla base ogni volta che completiamo con successo una mistione. 
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MECH WARRIOR 

La FASA, notissima -lese, 
produttrice- dì GdP- e Coarti 
od ir.i5, hrt pu 4>t: ! ica Le 
un ' ir.tera coiioina. -di giochi 
dedicati al monde di 
Mechwarrior, che comprende 
un teina di giochi d: 
yutrcft lottici da tavolo 
Isia ccn le classiche 
"pedine" che con miniature 
i ri n.i r^mhr, e plat t i c & \ >.• u r 
"dS s>r>ca conosciuto in 
Italia, ma molto diffuso 
aii 1 estero. 



B Ottime sequenze cinematografiche • Sonoro d'eceez o- 
ne. ottima la musica, gli effetti sonori g I parlatogli 
QSoumf è davvero Una meraviglia!" urva di iMenila 
n^ogressiva e ben studiata che riduce al mimmo la seri sazio n-t 
d lustrazione «Giarse var età d- mission thè aumenta la 
longevttà c’è gioco 1 Possibilità di elaborare Interessanti sitate- 
gie d squadra cor coma noi semplici e ridi otti ai essenziale 

B La risoluzione graiica utilizzata ite! le missioni poteva 
essere migliore a scapilo pEró della velocità* 
Occupazione di spazio su hard disk troppo elevata (fra 
Lroco su un d.sco iisso ci 800 MB potremo mettere- meno d 
una ventina di programmi) 
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Siitornu PO CD-ROM 
Genera GUIDA 

Sùll'/ra/e Mouse: MlOftO^POSI 
Sviluppatore ARC ENTEFtT, 


STUWT CAR RACER 

1 videogiocatori dtìlla 
pxiaia era ricordacanne 
questa pietra miliare dei 
giochi di corse; iitunt iar 
j!acer fu infatti il prii&o 
fiottare di uru^sto tipo a 
struttare là Grafica 
vettoriale, sia pur SàrtZà 
testare mapping o altri 
fronzoli. Programmato do 
Ceoff Cr.ajTinond. mente 
geniale già creatrice di 


Inutile nasconderlo, l'attenzione di culti .gli 
appassionati di giochi di corse e non è da 
mesi concentrata sull'uscita del seguito del 
capolavoro di GeofF Grammond ormai 
dato ancora una volta per imminente - a 
meno di ulteriori ritardi dovrebbe final¬ 
mente arrivare sugli scaffali dei negozi alfa 
fine di aprile o inizio di maggio. Per allieta-, 
re la dolce attesa, la Micro prose, casa j 
associata a quella Spectrum Halob)rtc cfie 
si potrà fregiare del titolo più atteso des¬ 


chi piu Sponde più guadala: inveiti ne sulla mac¬ 
china significa andare più forte e vincere piu soldi. 


Come osa, la Signorina, utilizzare il mio nome di 
battaglia 777 La Mitro Prose pagherà caro I affronto, 


No, anche questo mese I 1 
Grand Prix 2 non s'è visto, ma 
in compenso mamma 
Microprose ne ha fatta 
un'altra delle sue: Trat k 
A Mark. C è da stame allegri? 


S&ntin&l e Jffevsj fece la 
sua Comparsa Su Amiga e 
CoraiG-dore 64 (solo sue ces¬ 
ai vaia ente su PCI allo fino 
degli anni 'HO, e fu un 
vero successo, grazie alla 
frenesia delle gare e al 
design dà montagne russe 
dei circuiti proposti. 


l'anno, ha già pubblicato un paio di mesijor 
sono il buon Virtual Kart s e oggi ritorna fui 

nostri monitor con questo Track Attadk.; 

* 

Questo prodotto, sviluppato dalla Are; 
Entertainment, è un gioco di corse classi- 
co. senza alcuna velleità simulati va ma ; 


tanta voglia dì regalare al giocatore emo¬ 
zioni e co involgi mento, in un certo senso, 

10 schema di gioco ricorda un altro capo¬ 
lavoro di GeofF Crammenti, Stùnt Ctìr 
ftacer, soprattutto per quanto concerne 

11 fantasioso schema dei circuiti e per Sa 


mente salvata. Si possono anche scegliere 
le abituali opzioni relative al sonoro e al 
metodo di controllo (mouse, tastiera e 
joystick/j oypad, ma non ThrustMaster 
Formula), o rivedere il replay di una corsa 
particolarmente spettacolare. 


quasi totale assenza di regole a governare Prima di ogni gara, ci viene proposta una 



Oh ysahl Afeli sarebbe fiero di noi... un controsterzc del genere non si vede tutti i giorni! 
Peccato che la curva successiva SÌ avvicini pericolosamente! 


le corse,,. 

TnodtjAttfldc ci mette infatti al volante di 
una di quattro vetture futuribili da scar¬ 
rozzare su 12 circuiti dal design davvero 
particolare, ricchi come sono di salti,giri 
della morte, trabocchetti e passaggi 
segreti. La promessa degli sviluppatori è 
dunque azione a go go e rùent’altra Sarà 
davvero cosi? 


pregevole visuale aerea del circuito, la lista 
dei piloti con cui ci confronteremo e una 
interessante schermata io cui è possibile 
analizzare la nostra vettura e migliorarne 
le caratteristiche, investendo i soldi guada¬ 
gnati terminando le eventuali corse prece¬ 
dentemente disputate o vincendo i chal- 
lenge a cui abbiamo partecipato. In que¬ 
sto garage virtuale si possono comprare 



Dopo il (lento) caricamento iniziale, si 
accede al menu principale, da cui è possi¬ 
bile fare pratica su una delle piste senza 
vetture avversarie, per prendere confiden¬ 
za con le macchine e imparare il disegno 
della pista (indispensabile per ottenere 
delle buone prestazioni), disputare una sin- 

**»##*■«■ ■ i • 4 ■ v # 4 é 1 I# tl l*« P<PP 

gola corsa,cominciare u.n nuovo campio¬ 
nato o riprendere una partita precedente- 
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Tracie 
Attack è 
progetta¬ 
to per funzionare sotto DOS. na 
gira abbastanza bene anche 
sotto Windows In caso gii 

utenti di quest'li 3 timo sistsna 
operativo riscontrino dei pro¬ 
blemi r possono comunque aprire 
un a sessione DOS primaria in 
cui Truck AtLàck sicuramente 
fun 7 -"ionara senza proh 1 ami . 

11 pxot?ramina ò. i installasi on e 
offre due possibilitàs una da 
2‘H MJi t ìndiopensabi ±ej o quello 
completa da quasi 113 C MB! Se si 
opta per la prima, occorro però 
sorbirai caricamenti da CE Ere 
queliti e lenti anch#- con un 
lettore 4X.,, Decisamente la 
Microprose ha bisogne, ci 
ri i g 1 i or i rem t ine di cari carneo r. 
da CD, giacché lo stesso pro¬ 
blema si era riscontrato in 
i/ir fusi Aarta. 

È possibile giocare Tracie 
AttacJc su qualunque Pentium 
dotato di almeno B Mb di RAM- 
La grafica VGA è abbastanza 
veloce, miLì accusa talvolta dei 
raVI an t: amenti ar.che sul I.e mac- 
ehine pi i i veioc : - Suppor t a to 1 ' 
multiplayer, sia in rete IPX 
rhe con connessione diretta vi a 
cavo o nvotìein. 
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Su questa pista ti suro dei tratti tomp3etamente ai legati, Qui È indispensabile utilizzare frequentemente 1^ 
nitro, se non vogliamo lasciarti fermare dalla corrente. * 



ZETA Test 





CHALLENGE 

Al termine delle gare di 
campionato, capita talvolta 
che un avversati" 
computer1z za tù , se ri t»ndosi 
radicò i i a za lo dalle nostre 
prestazioni, ~ i off ra un=■ 
gara sconuressa sul circuite 
appena a f: rem tato: è qj eu z c 
il chalLense, una sfida a 
duè ebr* tlPr 3a punì - p&t i 1 I 
Cdmpiontìto ir,a che può farci j 
guadagnare preziosi 
soldini da investire 
subito per rendere le 
macchina pJ ù per forma riti.-. 

A patto che r L usci-amo a 
vincere, nacuralmen te. 



-neumatid e motori più potenti o aumen¬ 
ti re la resistenza della macchina, irrobu- 
: tendo i paraurti, le parti laterali o tutta la 
:orrozzeria. Là solidità della vettura è 
gfatti un parametro molto importante, 

■ sto che in. gara non mancheranno né le 
spor celiate con gli avversari, né i fuori prò- 

■ anima contro le barriere o le costruzio¬ 
ni a bordo pista,,. 

La grafica con cui sono staci realizzati i 
circuiti è di buona fattura, ma è solo ed 
elusiva mente in VGA: purtroppo alla 
’ ' ero prose non hanno considerato il fatto 


che l’alta risoluzione sta sempre più dh£n- 

«• 

tando uno standard anche nei giochi dii 

É* 

corse. Inoltre, la pur dettagliata VGA nrpi e 

in grado di rendere pienamente giustizi? al 

«' 

complesso disegno dei circuiti, poiché don 

* 

ries ce a sotto lineare adeguatami ente : 

■ 

importanti particolari quali,ad esempicC i 

■ 

dumping {le piccole cunette che fanno jal- 

* 

tellare la vettura}, che influiscono negativa- 

■ 

mente sul controllo della macchina. I 

* 

Soprattutto quando si gioca con \ tasti,! 
quindi, la giocatili^ risulta compromessa, 

m 

e il modello di guida molto sovra sterzante 



L.ops! Un sovrasterzo incontrol IfilV, la macellino che sbanda improvvisamente, iJ dosso che si avvicina serri- 
. • li i-.j f.. r fuori I)isla! Niente paura, tra qualche seconda verremo riportati automaticamente sulla retta via. 
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e la eccessiva difficoltà di alcuni tracciati 
cerco non aiutano il giocatore a sentirsi a 
suo agio su questi tortuosi circuiti. In 
compenso II sonoro è di ottimo livello, 
grazie alle bellissime canzoni registrate Sul 
CD e agli "effetti speciali" che sr avvalgono 
delta tecnologia Q-SOUND, 
in definitiva, quindi, Tmck Attock risulta 
un gioco discreto, ma lontano dalla straor¬ 
dinaria qualità proposta dai migliori giochi 
del genere apparsi sull mercato anche 
parecchi mesi fa - vedi Screómèr o 
OesìrwctJon Derby, che pure rendevano al 
massimo senza sfruttare l’alta risoluzione. 

E poi siamo sicuri che gli appassionaci 
hanno già di che divertirsi nell'estenuante 
attesa dei tanto sospirato Fi Grand Prix 2- 
Geoff, se ci sei batti un colpo! 


Q-SOUND 

Se AVftbe una qualunque 
scheda sonor,i a If bic, 
potrete apprezzare questa 
chicca di Ttack Atcachi il 
Q-SOUND r ende infatti j i 

p i it. , . 

t r : ri i mens i ond. 1 e, ovvero v i 
dpi la sensazione di 
riceverlo non direttamenee 
dalle casse ma da una 
dLreziari-.: h.*n dc-f Ini Ut-- 
p; v rie eh* tutti gl i 
□ppasEionati di higrh- 
fidelity devono provarei 


Sfmone B e chini 



D Sùfica ci ottima qualità, con tracce audio veramente 
belle eb effetti in Q-SOUND* ? iste dai design vano, fan¬ 
tasioso e ofig nate*Grafica, soprattutto statica, di buona 
qua-ita» Cu altro visuali di g oco»Dt>did piste e quattro mac¬ 
chine ca utilizzare assicurano una buona longevità 


B Installazione minima da 30 MB e comp eia da quasi UGO 
M&!*Non supporta il TtifustMaster Formai a Ti/Tw 
■Caricamerui da CD frequenti e leni anche con un let¬ 
tore IX» Non e possibili? giocarlo in SVGA*Graflca piuttosto 
lenta su Rem um di fascia tassa^essim.- gestione de; replay 
{interattività nul[a)*Tits£po difficile airfflizicn-ContrQlto pfésso- 
che i r possi bile con la tastiera 
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Sistema PC CD-ROM 
Genere manageriale 

Software Haute, corri ARK 

Sviluppa ture INTERNO 





// calcio è uno degli sport che 
più si presta a titoli di tipo 
manageriale. Pressoché ogni 
sistema da casa ha avuto una 
versione, più o meno riuscita, 
di questo genere. Ora è la 
volta di un prodotto 
interamente dedicato al 
campionato di calcio italiano. 


per ora, ha fermato lo svolgimento dei 
campionati per una settimana. Però, a 
rischio di cadere nella piu bièca banalità, 
non mi vergogno di affermare che, ancora 
una volta, ci viene in aiuto il computer. 

Ad alcuni mesi di distanza dalla versio¬ 
ne inglese del gioco, arriva nella nostra 
penisola Scudetto, che altro non è se non 
la versione italiana di Cbampionsfiip 
Manoger 2. Molti di voi ricorderanno- la 
prima versione, oppure avranno messo le 
mani sull’edizione inglese, e bisogna dire 
subico che, trattandosi espressamente di 
un data disk, le novità non sono molte, a 


sario aprire una piccola parentesi. 
Scudetto è un gioco strettamente mana¬ 
geriale, e il giocatore si vedrà costretto 
ha un’azione totalmente mentale più che 
fisica, Questo significa che il gioco si svi¬ 
luppa in base alle scelte, più o meno ocu¬ 
late, di uno □ più utenti umani che hanno 
nelle loro mani il destino delle squadre 
che hanno deciso di allenare. 

Lo scelte a disposizione dei giocatori 
sono, a dire il vero, pressoché infinite. Si 
va dalla formazione sul campo,alla scelta 
dell'undici titolare, dalla gestione degli 
acquisti dei giocatori, al tipo di contratto, 


CHAMFIOUSHIP 
MANAGER 2 

La versione inglese d#’l 
titolo, uscita nei nogdzì 
ài mini ir.es i E a, è- 
pràticarrente identica, per 
guanto concerne lo sviluppo 
di gioco, ma ha 
rappresene ate le prime 
quattro serie, dalla 
?: i in-, i e rsbip alla ìrd 
Divi sion , Olr.ce alla 
versione Italiana, la 
Ltemark ha realizzato anche 
data disk ChS pr rendono in 
considerazione l 
campionati di mezza 
Europa: 3e1gi a, 0 1onda. 
Francia, Scozia, Germania, 
Spagna e Svezia, 
natura intente, tutte queste 
veraioni hanno il testo su 
schermò & il commenco 
della partita nella loro 
lingua madre. 


Ultimamente, il calcio non è stato molto 
propenso neli'elargire soddisfazioni ai 
propri appassionati. L'Europa ha rifiutato 
in blocco, fatta eccezione per la Juventus, 
la candidatura delle squadre italiane: gli 
stessi calciatori hanno organizzato, poche 
settimane fa, uno sciopero che, almeno 



■ 



É possibile controllare la posizione dei propri giocatori in campo accedendo alla schermata 
della tattica utrlinsala, Ogni calciatore ha una posizione specifica die si rifa alla realtà. 



Ch|V J *1'* F- 
“xrUlj, b 


parte il fatto che il gioco prende in consi¬ 
derazione i nostri campionati di Serie A c 
6 . Per tutti coloro che non hanno mai 
sentito parlare di questo titolo,.è neces- 


con tanto di clausole, da sottoporre loro; 
e questo solo per citare alcune delle 
opzioni disponibili 

Tutte le competizioni realmente e si- 




-a- ’•>. 


« 

r-*:l.iL 
ivLnbjNji A 
Zli.rfJ J 
LijinI a 
p-ikwil rt 

a^fjj 


CAD 




LK/J 


L 


LY-. 


-j 



8 Domenico Di Carlo (Vicenza) 


Centrocampi si a (Centrale) 


TplL i calciatori del gioco hanno caratteristiche specifiche <h& -yIi distinguono. £ importante valutarle tutte 
pur decidere se la posizione coperta in campo sia la piu prgficuà- 
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ZETA Test 
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■centi vengono messe a disposizione dei 
Tiìnager. Come abbiamo già detto sono 
disponibili solo la Serie A e la Serie B, la 
toppa Italia e le competizioni europèe 
(quindi Coppa Uefa, Coppa Coppe, 
Ghampions League e Torneo Anglo 
taliano) e diventa piuttosto logico ren¬ 
dersi conto che riuscire a gestire una 
osa di una ventina di giocatori, soggetti a 
nfortuni e offerte miliardari e, da parte 
nelle società avversarie, non è una cosa 

v 

semplicissima. In fin dei conti, il gioco rie¬ 
sce a soddisfare anche i più esigenti. Le 
: z mi te vengono rappresentate da una 
schermata fissa (tutto il gioco è costella¬ 
la di schermate fìsse) che, tramite delle 
. : ritte, aggiorna il giocatore su dò che 
ita accadendo in campo ed esiste la pos- 
■ dìità, anche se rallenta enormemente lo 
.. olgimento della partita, di ascoltare il 
commento italiano degli avvenimenti, . 

: oprjo come in una vera telecronaca. 

: on tanto di cori e uria del pubblico, 
gioco copre ogni aspetto, e ogni pro- 
: ernia, che un vero allenatore deve 
2 “rontare, e lo fa in maniera logica e coe- 
inte. L'unico problema è che è lento. Per 
tenderci, il “lento" di cui sopra, non si 
- tfràsce alaggio mamento dello schermo 
; j[ tosto che a fastidiosi problemi di clip- 



ping, ma lo é nel suo contesto generale, 
diventando, a lungo andare, un titolo piut¬ 
tosto noioso. Questo comunque non vale 
assolutamente per tutti coloro che 
vogliono passare parte della loro giornata 
scegliendo quale calciatore fare scendere 
in campo nel ruoto di libero, oppure che 
tipo di formazione adottare nella semifi¬ 
nale di Coppa Uefa. 

li testo su schermo è completamente 
in italiano, anche se gli errori di gramma¬ 
tica non si contano, e dovrete aguzzare 
un po' l’ingegno per decifrare tutto ciò 
che vi viene comunicato. 

Un gioco particolare, rivolto a un tipo 
di pubblico particolare. 


Giorgio Bora cto 


f ' ■ ‘ 

■ataiky' 

Wwge^L 

gB.'ifrGTju ^ 

tj ' Jic - 1 • 
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Mi f^ii- n.w»« É ‘ 
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In questa schermata e possìbile effettuare te SOSti- 

tujioni «furante l'incontro, 




Info 


Per poter 
giocare 
senza 

farsi venire il latte alle 
ginocchia avrete bisogno, per 
Io mene di 4-B &DX2 con è & MHz e 
B HE di RAM . Il gioco supporta 
t-.it-.te le schede Sound Elàster, 
la Gravis Ultrasound, la Roland 
Rap lu Prp Audio SpsCLruai, 

la Wave Jammer, la ES6SS Digital 
Audio e lu Sonia SaundScaut„ In 
p i Ù do v rete a vere a d i a por i e i. 3 - 
ne 12 MB di spazio su Hard Disk 
per poter installare corretta 
mente il gioco. 



D Ogni aspetto del mondo calcistico viene ripreso atten¬ 
tamente* Il gioca prende in esame campionati di •: ald : 
1 italiani 


B Sono rappresentate sole le squadre di Serie A e Serie 
S*Le traduzioni rii italiano Fàsciarso a desi¬ 
derare* Ascoltando la telecronaca, una partita può dura¬ 
re anche cinque minuti 
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Sistema PC CD-ROM 
Gùoc'ù. CORSE 
-.ni r::-JSK-: DO MAH K 
Sviluppatore: CIO REO 

SOFTWARE 


VERSACCIO 

rfàa nota curiosa: nei 
titoli del gioco, insieme 
ni programmatori e i : 
pxodu l to r i, vengano citaci 
anche i, realizzatori dei 
versacci che accompagnano 
il siotaLore ue'La 
selezione dei vari inonu, 

Ef fi e c t. ivanenteartisti >d i. 
cele calibro hanno diritto 
al 1 à Loro parte di 
gloria.„. 




fììg Red Radng non sarà un hit mondiale, 


Stanchi dei soliti giochi, di 
corse * con i soliti bolidi e le 
solite regole? Nessun 
problema, ecco a voi il primo 
gioco di guida da veri 
fuori di testa! 


Sarà che con la società di oggi c'è 
poco da stare allegri, ma sta di fatto che 
lo sole demenziale, in tutti i campi, sta 
riscuotendo sempre maggiore successo: 
“Elio e le storie tese'' a momenti sban¬ 
cano il: luogo sacro della canzone italia¬ 
na, i comici fuori di testa impazzano in 
televisione e 0ig Red ftaring, ovvero la 
follia applicata ai giochi di corse.fa oggi 
la sua comparsa sui nostri monitor. 

L'obiettivo degli sviluppatori della Big 
Red Software, alla loro prima produzio¬ 
ne filli-pirite, è stato infatti quello di dis¬ 
sacrare un genere videoludico da sem¬ 
pre alfa ricerca dì velocità, coinvolgi men¬ 
to e realismo, ma quasi coralmente privo 
di qualunque forma di humor. Insomma. 
secondo i programmatori inglesi corre¬ 


re è divertente, ma farlo con un escava¬ 
to re da miniera o un big foot può anche 
essere più entusiasmante di una gara 
di due ore su -un ovale americano. 

Sarà proprio vero? Scopriamolo 
insieme... 

Fin dai veloce caricamento 
iniziale, cui segue un breve 
demo, si intuisce che magari 


~4S3prr: 



Che magnifica Iurta si vede dalle superficie dì Vertere,,, occhio alla pista, però, con tutta qUelta terra che si 
alza, al passaggio dei mezzi spaziali! 


ma di sicuro i suoi creatori sono prima¬ 
tisti della categoria fuori di testarle 
scritte dei menu sono animate in un 
modo cosi bizzarro che risulta piuttosto 
difficile riuscire a leggerle senza perdere 
qualche diottria, e non appena si selezio¬ 
na qualcosa si riceve in risposta un ver¬ 
sacelo [una pernacchia, un bambino che 
piange o, ancona, il lamento di un uomo 
afflìtto da seri problemi di metabolismo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 




































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


ZETA Test 



La ricognizione con f'ttlkcttero è Utile pei osservale 
le insidie e i tagli proposti dai circuito da affrontare. 


e... fermiamoci qui che è meglio!). Come 
inizio non c'è male* insomma, Già, ma 
farete in tempo a impazzire in cinque 
minuti se non disabilitate i commenti 
sonori appena possibile! 

Ad ogni modo, se siete sopravvissuti al 
duro impatto iniziale, Big Red Rccmg ci 
permette di selezionare il metodo di 
controllo e il personaggio che mettere¬ 
mo al volante di uno degli innumerevoli 
mezzi proposti - ammesso che ce ne sia 
uno. Eh sì, perché di volanti, sui gommo¬ 
ni con motore fuoribordo, o sugli elicot¬ 
teri, o ancora sugli hovercraft, non c’è 
traccia. Big Red Rocìng mette a disposi¬ 
zione del giocatore 24 piste molto par¬ 
ticolari, su ciascuna delle quali sono 
ammessi a correre due diversi mezzi, 
adatti allo scenario della gara: dune 
buggy e camion sul deserto, escavato ri e 
cingolati nelle miniere, navicelle e mezzi 
speciali sulla luna e così via. 

Le corse, a cui prendono parte set 
concorrenti, sono generalmente molto 
divertenti, vuoi per la particolarità dei 
mezzi guidati, il cui comportamento è 
e so piuttosto fedelmente nel gioco. 



Big Red 
Raaing 
gira, un 
po' 1 sntalmente ina senza troppi 
problemi, sotto fui-ti i sistemi 
.(perat ivi Hi cros o f r ; IÌOS, 

.■ ,’indóws 3.1 c Windows . 

L J installazione occupa oltre -ì - 1 
MB sull'hard disk, che pere 
potranno essere totalmente 
liberati grazie all'utility 
inclusa sul CD di gioco, senza 
1 asciare DLL o a _ tr i file spar- 
si nel meandri delle sottodi- 
ree l ory di windows. Il sonoro, 
iha si avvale di vari effetti 
'speciali- e di, alcune tracce 
audio di grande qualità, è glo¬ 
balmente di buon livella, uteri- 
ire lo stesso non ai può dire 
della grafica, poco dettagliata 
in VGA e lenta anche SU un Pi33 
:on 16 MB di RAM ir. SVGA, 
z uoporLà lo il gloco in direcf 
..nk r modem c rete IPX, nonché 
.1 volante ThruetMaater Formula 
Tl (e quindi anche il T2 ) . 

, : e ■> t o p rodo tto e stato intera- 
Tdente tradotto in italiano. 




Nd, non euri mostro df boom, è solo una installa¬ 
zione che fa da tornire a poesia gara spaziale... 


Questo maggioEorie rosso è, insieme a uno Mini, ru¬ 
nica vettura "tradizionale" del gioco. 



PISTE 


Le ciste di aig Ree 
Racing Sono suddivise i.n 1 h 
categorie. distiiitlL ds: , 
•itìóltài I 


livello di diti. 


fecile, medio e difficile 


Pr una di affrontare ogni 
tracciato, inoltra, si puc 
appre^ìars unii pregevole 
sebersiata introduttiva da 
cui, tra l'altro, si puc 
lanciere uns ricognizicnt: 
aere* Un r l co 11 e ro ? del 
c; rrU: io, per poterre 
analiz-sàre il disegno t- 
per memorizzare i nunzi ■ 
tagliare’, sfruttando 
magari i numerosi salci e 
k dossi presenti, Occhio e. 
non. ribaltarvi r però: 








MULTIPLAYER 


vuoi per la frenesia della gara, in cui non 
mancano spor tei late con i rivali e tagli al 
percorso: infatti è possibile muoversi 
liberamente sul terreno dì gara, abban¬ 
donando la pista vera e propria per 
avventurarsi sulle montagnette laterali e 
nelle zone circostanti. L'unica limitazione 
è quella di passare sotto i quattro-cin¬ 
que cheekpoint disseminati lungo il per¬ 
corso, pena in mancato conteggio del 
giro. Big Red Rocing è quindi un gioco 
originale e divertente, soprattutto se 
giocato in multiplayer, ma purtroppo è 
anche piuttosto scadente quanto a qua¬ 
lità tecnica: la grafica VGA è poco defini¬ 
ta e dettagliata, mentre quella SVGA 
risulta troppo lenta per essere sfruttata 
bene anche sui Pentium di fascia alta. Un 
vero peccato, perché gli ingredienti, 
anche quelli sonori = le tracce audio 
sono davvero belle - per un gran gioco 
c'erano tutti, partendo proprio dalia 
eccezionale originalità di questo gioco. 
Non resta che Sperare che gli sviluppa¬ 


tori della Big Red Software, magari con 
l'aiuto di un produttore navigato come 
la Domark, riescano ad accumulare un 
po’ d- esperienza nella realizzazione di 
motori grafici di maggiore qualità e velo¬ 
cità: insomma, un po' più di testa - alme¬ 
no in questo - in un prodotto davvero 
fuori di testa... 


Una nota davvero -positiva 
dz Ai ir Red Raoinp : suppòrti 
tutte, ava propria tutta le 
modalità, multi giocatore: 
oltre al 3^ solite direct 
link [ c &vu nv 11 -modem:i 
mod era y re tu IPX si pub 
infatti giocar 1 ? anche 
due sullo stesse cc-niyut':': 
s f ru 1 1 andò 1a mod alita 
spii t.-screen (divisione 
dello schema in due 
partii, retaggio ri¬ 
prodotti realizzati quando 
le nuove tecnologie di 
cornimicazione non era 
Ancor a a poi: tare di tutti 


[e quasi,. 


Simone Sechili! 



D Schema di g-OCO davvero originate* il giocatore e ibfro 
;:i girare c-er gl> xenar oclle gare praticamente sema 
limnazioni*0 sono una marea di mezzi diversi da prova¬ 
re. tutti cor te laro caratteristiche e ! loro modello di guida* 

5: può giocare in due in jplit-Sueen-ir adotto m italiano 


B 


Grafica sotto tono: poco defin re e dettaglia’- n vt: 
lenta e sttfiteà ih SVGA, eriche suite match re 


velar *Purrichiedendo il CD di gioco, occusw 4? ME 
HD*Basìerà lè dimeniEialiU -id assoni ine una buona longs 
vita? 
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ZETA Test 



Sistema: PC CD-ROM 
Genere SIWULATOEE 

Software Mau®e SIERRA 
Sv-luciwtf'f INTERNO 


Come prernn linciato 
n eli 5 a n teprirna de l mes e 
scorso, la Sierra toma nei cieli 
con un simulatore di A-10 
“Tank Killer che promette di 
strabiliare tutti gli 
appassionati '‘seri con una 
grafica da urlo * 


AURORA 

Anche se secondo il 
Pentagono non esiste 
neanche il progetto, di un 
l'/'ireo del genere, '-e fenci 
più accreditate danne ornai 
per certe ehi? yli Stati 
Uniti stanno studiando un 
lereo spia in grado di 
viaggiare a Mia eh ■& o Mach ■ 
Ino. non è un errore di 
stampa?) ad altitudini 
stratosferiche che utilizza 
una versione molto 
sesplif ioata del rair; ec. li 
nome Aurora- probabilmente 
non è quello ufficiale* ma 
proviene de una pota di 
credito del Pentagono che 
giusti!io ava con onesta 
voce una spesa di svaria?: i, 
miIiani di dal1ari, 

L'Aurora e stato avvistato, 
nonostante l'alta velocità, 
sia in California che dalle 
coste scossesi del Mar del 
Hard ■‘i'-ii’.hra sia stato 
utilizsaco anche nella 
guerra del Golfo. 


La Guerra nel Golfo è stata per la mac¬ 
china militare statunitense un vero banco 
di provai il Pentagono ha potuto collau¬ 
dare in condizione operative e climatiche 
di estremo stress i nuovi caccia Stealth, 
gli F-1 17, j bombardieri B-2 e, secondo i 
più informati, anche il nuovo caccia stra¬ 
tosferico Aurora. 

Nel campo degli aerei più tradizionali, 
rientrano tra quel!: utilizzati con estremo 
successo gli A-10 Warthog, dei caccia da 
supporto ravvicinato lenti e ingombranti, 
ma praticamente perfetti per U distru¬ 
zione dei mezzi corazzaci. 

L’armamento deti'A-IO comprende 
infatti, oltre a una serie impressi orlante 
di bombe Mk B2 e E4 e di missili aria- 
aria* anche un cannoncino da 30 mm 
lungo ben 7 metri in grado di sparare dei 



mm] 



r\r gnr maiali.» 
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proiettili rivestiti di uranio impoverito. La 
particolarità dì questi proiettili è di riu- 
serre a sfondare qualsiasi corazzatura, 
anche quelle più spesse utilizzate sui tank 
sovietici 

Il nuovo simulatore della Sierra ha 
come protagonista proprro l'À- IO che 
per i motivi elencati prima e stato anche 
soprannominato ‘Tank Killer". Seguendo 
la migliore tradizione dei simulatori mili¬ 
tari, potrete scegliere di intraprendere 
una vera e pròpria carriera di pilota di A- 
10, iniziando da qualche missione di 
addestramento per poi passare a quelle 
da combattimento àt difficoltà sempre 
crescente. 

Tuttavia non manca l'opzione per pilo¬ 
tare una missione singola, scegliendola 


tra le decine di disponibili, divise in quat~ 
tro teatri di operazioni*che includano la 
Corea e, ovviamente, il Golfo. Inoltre, 
come succede sempre più spesso* è stata 
inserita un’opzione che vi permette di 
partire senza tanti preamboli per una 
missione* evitando la parte'‘manageriale" 
di armamento e di briefing. Questa 
opzione farà sicuramente la felicità dei 
giocatori meno avvezzi alle sottigliezze di 
un simulatore vero e proprio, come ad 
esempio l’importanza delle distribuzione 

del peso sotto le ali durante un duello 

■ 

aereo* 

Scegliendo una missione singola o una 
appartenente a una campagna, arriverete 
poi. alla schermata del l'armamento, che vi 
propone la configurazione balistica 



i ■Tvjrm principale vi permette di scegliere Se Irrtrapratlésrt un'intera campagna, una missio- 
tft «liutala n te oattwi nella mischia senza tenti Prelibo li, 



Anche !& abitazioni e le strada seme riprodotte con 
un grado di dettaglio elevatissima. 


Ovviamente non manca la mappa cne vi permette 
di controllare l'andamento delia missione. 
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migliore per la missione scelta. Potrete 
modificarla selezionando un'altra confi¬ 
gurazione tra quelle già prestabilite, 
oppure armando singolarmente ogni 
pilone subalare secondo le vostre prefe¬ 
renze. 

Dopo qualche istante {o minuto, a 
seconda del sistema che state utilizzan¬ 
do) arriverete nel cockpit del vosero fido 
A’IO, pronti a seminare morte virtuale 
tra le truppe del nemico. Le missioni 
.-anno dalla distruzione di colonne di 
corazzati (T impi ego migliore dell'A-IO) 
all'attacco di basi aeree con missili 
Paveway, dalla perlustrazione di un'area 
all’intercettazione di elicotteri. 

La grafica è. come potete vedere dalle 


foto, strabiliante: il dettaglio del suolo, del 

mare e dei mezzi in alla risoluzione non 

*■ 

è secondo a nessun altro simulatore 

gì 

uscito di recente. Il deserto, Ea. vegetazio¬ 
ne, le città e perfino le cascate sono 
riprodotte magnificamente.Anche I 
mezzi militari, sia terrestri che volami, 

w 

sono dettagliatissimi, e sul nostro A-IO è 
possibile scorgere ia tipica decorazione a 
“bocca di squalo”. L'unico rammarico e 
che se la Sierra avesse optato per una 
versione DOS, probabilmente il gioco 
sarebbe risultato fluidissimo anche sui 

p 

4B6 di media potenza, mentre invece 

Srtertt Tifi under si dimostra a volte scacco- 

• 

so e impreciso soprattutto con macchine 
con soli S MB di RAM dato che dipende 
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Come 

iVtéttì 

letto 

nella reo fin s i c n.e, 1 1 ha rdwar e 
richiesto da Aliene rhunrier è 
pertico' frinente ''■esoso* soprat¬ 
tutto per la presenza in back¬ 
ground. di Windows 35 . Sono 
indispensabili 16 MB di fi AM 
per ottenere una oìccabiiitÀ 
decente, quindi state lontani 
da questo gioco se avete solo 
8 KB {A meno che non vogliate 
attendere decine di teli liuti 
tra una missione e 1"altra)* 
fi possibile utilizzare tutti 
i joystick e le schede sonore 
riconosciute ca Windows 85. 

Fui qua.nc o iguarda 1 o spario 
occupato su hard disk, 
è possibile scegliere tra 
tre diverse opzioni ài instal¬ 
lazione, a seconda dello 
spazio disponibile sui vostro 
hard disk. 


SISTEMA 

Coite potete leggere nell. 
Spazio dedicato alle 
specifiche del sistema. 
Silent T.hunder richiede 
no re voisforzi dal vostre 
hardware. Tuf'-avia guasti 
sforti sono necessari più 
por il sistema operative 
Windows SS, t hè pei il 
gioco di per sé. D 1 tìiti-i 
parca, grazie ai sisrem 
operativo di Bill Gatee. 
non dovrete preoccuparvi li 
setup e calibrazione di 
;:::nede sonore e gcystick. 




votate il livello di dettaglio della torre di controllo inquadrata a metà dell'HUD, quella dei cockpit e della 
giungla. Purtroppo, senza 16 MB di RAM. l'azione È un po' rallenUtu. 


da un sistema operativo avido di memo¬ 
ria come Windows 95. 

Una delusione? Tutt'altro! Il numero di 
missioni, il livello di dettaglio dell alia 
risoluzione e la precisione della simula¬ 
zione rendono Srient Ih under un ottimo 
prodotto, con sigi iato a tutti gli amanti dei 
gene re. A patto che abbiano un Pentium 
e 16 MB di RAM... 


Paolo Ptìg/ianti 


PAVEWAY 

Per distrùggere le pisce di 
decollo vengono et :■ i i -r -- 
delle bombe parti.ee ieri che 
. 1 : momento de 11 1 esplosione 
rilasciano diverse piccola 
cariche, creando tanti 
crei ceri di dimensioni 
ridotte piuttosto ch*‘ uno 
solo più grande. Questi 
crateri som 
part icolarmeni:i" profondi e 
rendono con. un singoi - 
colpo la pista, 
nona 1 e tauièrr e 
incti li stabile-~ 



I 


A 
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Sciama: PC CD-ROM 
Genere: FLIPPER 
So^wafe House MONDADORI 
NEW MEDIA 

Sviluppatore NEMESI 


I ragazzi della neo-nata 
A? mes i prese ulano al pubblico 
il loro primo prodotto: si tratta 
di un.flipper dalla grafica 
mozzafiato in SWJrL che 
vanta una velocità, una 
giocabilità e un 


stirati dalla velocità e dalla fluidità dello 
scroiling del video, tanto che sembra di 
giocare con un flipper vero: il movi¬ 
mento della pallina è assolutamente 
rea lisci co. e si può vedere la biglia scor¬ 
rere sul tavolo a una velocità iimpres¬ 
si onan ce anche su macchine di media 
potenza. Un punto a favore di PW è 
rappresentato dal fatto che gira bene 
anche su macchine lente,grazie a una 
particolare tecnica di scrolling hardwa¬ 
re che permette ai processori più lenti 
di ottimizzare le prestazioni, dando 
risultati eccezionali come se si stesse 
giocando su di un Pentium, Un altro 
punto a favore del gioco è l'audio: a 
parte la colonna sonora di introduzio¬ 
ne, che alla lunga risulta come sempre 
ripetitiva, le musiche di accompagna¬ 
mento dei 4 tavoli del gioco sono ben 
realizzate e adattissime agli scenari; par- 





infatti semplici sfondi su cui rotola la 


FLIPPER 

Di giochi di flipper ce ne 
sene molti, tutti più 0 
meno validi. Tra i più noti 
i L cordiamo i PinùA 1 1 Dr&t i .ti j;, 
Pipila II Fan ta si es e Pinball 
Illusione < delia piuxi- 
acc,Lanata 21st Century che 
ha il merito di aver 
portato ti genere flipper 
sui computer a usi livello 
qualitativo n^Vfile. Pro 
Pi fiali; The Web, 
giocabilissim.ii simulazione 
tridimensionale della 
Zmpire Interactive, TiI £. 
-‘■sperimene g in 3D della 
Virgin riuscito a metà, e 
infine, per gli 
appassionati, non si può 
non citare il vecchio 
J'ilverbàiJ, del Teem \7 1 
con uno. convincente 
ambientazioni futuristica, 
?er thi non no avesse 
abbastanza, ricordiamo il 
ve rchifls imo e non ino ito 
cenoaciato Tristan Pìtìbàll, 
Se'.la .Mr.tex Software 
rorporation: in 
quest k Ultimo caso siamo 
•,,/. La preistoria dei 
flipp*? per PC, 


co in volgim e ni o d i l uito 
rispetto. Riuscirà questa nuova 
casa italiana a imporsi sul 
mercato? Se i futuri lavori 
saranno come questo Piu ball 
Warriors, non sì può che 
sperare in bene! 


Di solito, i primi giochi realizzati da 
■nuovi team di sviluppo sono raramente 
dei capolavori perché, co-m e noto, 
quando si e alle prime armi, non si ha 
tutta l’esperienza necessaria. Nel caso 
di Fintali Wbm'ors; però, i ragazzi della 
Nemesi, pur essendo nuovi in questo 
campo, hanno fatto decisamente un 
buon lavoro, realizzando un flipper 
bidimensionale di prim'ordine. 

Innanzi tutto è da rilevare la cura che 
hanno adoperato nell'aspetto grafico: 
rutto il gioco è in grafica SVGA VESA, e 
i tavoli dei flipper sono davvero beiti e 
n^lkrirrHurn'-re il gioco SÌ resta Offe- 


Titolarmente belle sono quella del flip¬ 
per del Drago, che ricorda molto quella 
del film '"Grosso guaio a Chinacown r ’ e 
quella dello scenario di Atlantide. 

Proprio gli scenari, come in tutti i 
flipper, sono il piatto forte; non sono 


pallina, ma vere e proprie ambientazioni 
suggestive e coinvolgenti; per esemplo, 
nel flipper del Drago si ha l’impressione 
- complici vari fattori come la musica, il 
sonoro, ecc.- di essere veramente nella 
tana di uno “sputafuoco 1 ", cosi come il 



Notate con chi cura siano Stati realizzati gli sfondi In SVGA, Nonostante l'alta risoluzione, comunque 
la velocità è inoctepiijile. 


V « 
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Il tavolo di Attanllde è ricco rii bonus: basta guardare sulla destra per accorgersi di quanta questi bonus 
siano difficili da completate e richiedano m controllo completo suHii pallina. 


flipper di Adiriti de conferiste durante il 
gioco una sensazione di relax, come se 
ci trovassimo sul fondo dell’oceano. 

Per quanto riguarda l'aspetto giocabi- 
lltà. il prodotto in questione ne ha da 
vendere: velocità frenetica, controllo 
della biglia realistico, varietà degli sce¬ 
nari... questi e altri sono gli ingredienti 

pi f * ■ i < i l i i f ■ • * i » * !» a a ■ a a • a a 

di un gioco veramente bello, realizzato 
con cura e competenza. 

Tra le particolarità del gioco possia¬ 
mo citare l'introduzione di sequenze 
renderjzzate in Full Modem Video che 
mostrano la partenza della nostra 
astronave da una base orbitante in dire¬ 
zione del flfpper selezionato: ad; esem¬ 
pio. se abbiamo scelto nel menu princi¬ 
pale il flipper di Atlantide, vedremo la 
nostra navicella partire dalla stazione 
spaziale e solcare i cieli alla volta del 
pianeta dove si trova il cavolo scelto, 
come se fossimo dei guerr ieri pronti a 
sfidare il flipper (dei Pinball Warriors, 



IE tavolo del Dragone e j dir poto spettacolare: 
notate la ricchezza di colorii 

appunto}; una volta giunti sul pianeta, la 
nave si immergerà nel mare, dando così 
inizio alla partita. 

I comandi di gioco sono i classici 1 di 
tutti gli altri flipper:! tasti SHIFT servo¬ 
no per muovere i flipper, i CTRL e gli 
ALT per le spinte laterali, la barra spa¬ 
ziatrice per la spinta dal basso, e così 
via: e possibile mettere in pausa il gioco 
per poter osservare (scrollando il 
video) meglio I tavoli e la locazione 



Per giocare a PinJbrali Pftar'riors è necessario 
possedere un 4R6 DX. 4 MB di RAM di cui 2 ME 
di memoria EMS, DOS 6,2.0 superiore, una 
scheda grafica SVGA VfcSA l,2 compatibile con i MB di RAM, 450 K 
liberi di memoria convenzionale e un lettore CD ROM 2x. ( meglio 
4x O superi crii. Il gioco risiede SU un CD e il pTograrrziu di 
installàzione richiede 10 K liberi suli J hà.rd disk per installarvi 
i file di configurazione. Per sentire il sonore, il parlato digi- 
-alizzato {in inglese o in italiano] e le musiche è necessario 
avere una scheda sonora S Olimi Blister, SB Pro, £B 16 O Gravis 
tlltrasound. Il contrailo del gioco avviene tramite tastiera. ma 
nel menu principale si può usare anche il mouse, por chi avesse 
una scheda grafica Con driver vecchio O incompatibile con quelli 
supportati,, il gioco include il driver shareware UNEVBB! e un 
patch ìnLerno, che è compatibile con tutte le schede grafiche''in 
commercio, e grazie aL quale chiunque possegga un SVGA può gioca¬ 
re senza problemi; un accorgimento intelligente da parte dei pro¬ 
grammatori che risolve i problemi di campatitiIta con le innume¬ 
revoli schede presenti sul mercato. 
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Colpendo I bonus adatti, attiveremo (J e lift funzioni 
cOme ì instati azione del l'armatura dei robot. 




Una spettacolo-re svquervw introduttiva: l'astronave 
atterra sul pianeta ir cui si trova il flipper di Afflanti de. 


degli innumerevoli bonus di cui sono 
disseminaci, mentre il numero massimo 
delle persone con cui possiamo giocare 
è quattro. 

Per concludere. Fintati Warriors è 
davvero un bel gioco, che nulla ha da 
invidiare a flipper di altre case, ed è 
sicuramente uno dei migliori citob bidi¬ 
mensionali in commercio: certo, tecni¬ 
ca mence non raggiunge i livelli dà Pro 
fìnbdW:7/ie Web, che è tridimensionale e 
che ha un realismo sicuramente mag¬ 
giore, ma l'alca risoluzione grafica e la 
profondità fanno di PW un titolo di 
successo. 
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TUTTI 
A TAVOLA! 



ROBOT 

la scopa è d; Comple¬ 
tare il tafani da corei- 
botti nitrita, installan¬ 
do i, dispositivi 
cibernetici, Il che 
richiedi: di Far percor¬ 
rere allo poli ina una dei tre i ratti di 
rompo e distruggere gli abbattili: 
appo? Inni. 


1 

I 

I 

I 

I 


SAMURAI 

Qui bisogna diventar? 
un perfetto samurai., e 
per Inr ciò ac cor ré 
domili oro lo Spirito., 
gli Elementi * le 
Quattro Vie Ideila 
Mente, dello Spade, degli. Dei, della 
VMorifl): pn<h,t qui bisogna azzeccar* 
le- apportane rampe e huttare giù I vari 
abbaiti bili per attenere ermi e bonus. 



DRAGONE 

In questo tavolo lo 
scopo ó comboi tare 
contro il Pnogù. e #lu 
«ire a rvhare il sue 
tesata; tramite bonus 
pariicalafl, poi. è pos¬ 
sibile scoprire il nome del Draga, chi’ 
equivale allo sua anima, e sconfigge-lo 
cosi, definilivaroenta. So si taoliztafia 
lutti i bonus provi sii, si accede a un 
involo suppLmentare, quello del tesoro 
dd DnagO. 



■ ATLANTIDE 

È probabilmente il 
lavalo più bailo a 
affascinante, pieno 
zeppo di bonus nasco¬ 
sti da trovare e di 
Stanze segrete da 
aprire; qui la scopo del! giocatore jch- 
Meste i panni dr un archcoFugol e d 
riparlare alla: luce i tesori dì AHarvtidt 
Facendo attenzione al mostro posta a 
laro difesa dagfli Aittitb!. ! arrende 
Dagon, 



Alessandro Stanchi 




HI',... - .v^ui;g v 

H Animazioni in fW damerò belle, ma 5DStanztaHT : t?ni* 
.ii itili |jer questo genere di giaco*PQi he U< t-i - ; 1 ede 
re supportate, ira r.ui Assuma delle Roland *l unirne 
moda dei flipper esige -a terza d ir elione 


D Grafita spettacolare m SVGA accorpaci nata da ur-o 
scrafllifig fluide» e perfetln*GiiA hneie anche sui 486 
DX*kJna marea d bonus, nascosti e non. da attivar pM 
tavoli affascinanti e deh strutturati*MusÌ£fie azzeccatc- 
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Sistema: PC CD-ROM 
Genero: AVVENTURA 
Snitwère HuL'sè ACCLAMA 
Sviluppatore PULSE 
ENTERTAINMENT 


Sentite questo rumore ? Come 
una sorta di lieve scalpiccio , 
un grattare leggero di unghie 
contro una superficie dura... 
viene da laggiù... dogli 
angoli bui e sporchi della 
vostra casa . Niente paura ,,. 
sono solo le vostre zampetto 
pelose! 


Roger Sams non sembra particolarmen¬ 
te preoccupato dal temporale che si sta 
scatenando con rara violenza su San 



II protagonista, Ròger Sams, 3» prepara a partire per una lunga vacanza ir Messico. 


Francisco. Ha altro a cui pensare, mentre 
si appresta a completare gii ultimi prepa¬ 
rativi per la sua imminente partenza per 
il Messico... un cambio d'abiti, il passa- 


George Washington. Roger sa bene che 
la sua vita, dominata fino ad allora dal 


scarafaggio, rappresentano un universo 
sconfinato. 


porto; non manca proprio nulla, nemme¬ 
no una valigetta colma fino all'orlo di 
biglietti verdi con annesso ritratto di 



dolore e dalla frustrazione, sta per cam¬ 
biare,,, ma ancora non sa fino a che 
punto? Prima di lasciare per sempre la 
squallida stamberga, un'ultima occhiata at 
prezioso medaglione appartenuto alla 
madre e, in un istante, il destino dei 
nostro amico si compie: è il "Bad Mojo" r 
la terrificante magia che si sprigiona dal¬ 
l'antico monile, a strappargli l'anima dal 
corpo per seppellirla nel cherati ri OSO 
involucro di uno scarafaggio! 

E dove termina l'inquietante introdu¬ 
zione (interamente in Full Motìon 
Video), comincia l'incubo: prepariamoci a 
entrare in uno dei giochi più sconvolgen¬ 
ti che siano mai approdati sullo schermo 
di un computer, Chi è Roger Sams? 

Dove stava andando? Da dove proven¬ 
gono tutti quei soldi? E - soprattutto - 
perché è stato trasformato in un inset¬ 
to? Beh, sappiate che solo quest'ultimo 
potrà rispondere a tutte queste inquie¬ 
tanti domande e risolvere il mistero che 
si cela dietro a fkid Mojù . Saremo noi a 
guidare i passi ^lievemente striscianti, di 
Roger "Bestie" Sams nell'esplorazione di 
un appartamento (sarebbe più appro¬ 
priato parlare di una'ìurida topaia") 
composto da sei stanze che, per uno 


L'interfaccia è una delle più semplici < 
mai viste In un gioco d'avventura, per il ; 
semplice fatto che.,, non c'è! Niente j 
inventano (avete mai visto un insetto 
con lo zaino?), nessuna azione seleziona¬ 
bile, solo quattro tasti-cursore che ci 
consentono di far trotterellare il nostrd 

p 

simpatico alter-ego iti tutte te direzioni,* 
ma anche di farlo spingere, tirare, urta rè, 
colpire--. Questa semplicità, pur non " 
togliendo nulla alla ricchezza del gioco, i 

ili É 4 i i 4 4 A4* É 4 I 1 4 t f IpB I I ■ ■■■ ■ ■ 


Info 


Per poter 
espiorare 
il mondo 
da un nuovo punto di vista è 
necessario disporre almeno di 
ur. precessore 486 a i p MHz con 
6 ME di menioria , una scheda 
grafica SVGA Locai Bus, un CD¬ 
ROM a doppia velocità e Windows 
(3,1 o 95); tuttavia consiglia¬ 
mo un 486 E?X2 a 6n MHz. laddove 
una giocatili Là ottimale ai 
Ottiene craunque a partile dai 
1D0 MHZ. Sono supportate tutte 
le schede audio riconosciute da 
Windows t e il programma provve¬ 
de a installare anche Quick 
Time, indispensabile per la 
visualizzazione del filmarli jn 
FMV, li gioco e :uteramene# 
controllato via tastiera, 
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consente di immergersi totalmente,, 
senza filtri, ne IH ricredi bile mondo che ci 
!■< para dinanzi nelle nostre peregrinazio¬ 
ni: eccoci allora a correre sulle tubature 
nero sta te di una stufa a gas, su vecchi 
materassi.sotto i tavoli (con tanto di 
gomme da masticare ivi riposte), in 
mezzo ai rifiuti e in porzioni dì cibo ava- 
rato... Porremo gironzolare perfino 
sulla faccia di ignare persone addormen¬ 
tate (yuk)! E tutto ciò non sarebbe nulla, 
se non fosse die tutte le locazioni sono 
rappresentate con una grafica caratteriz¬ 
zata da un grado di realismo a sso luta- 


CD, suscita sensazioni che vanno dall'ini 

» 

quietudine ai disagio, per sfociare, più 1 
che occasionalmente, nel puro ribrezzo^ 
anche gli ormai tanto "temuti" brani in " 

Full Mocion Video, di cui il gioco è piut-H 
tosto ricco, si inseriscono armoniosa- **“ 
mente nel contesto della trama, sottoli¬ 
neando i momenti critici del dipanarsi 
degli eventi e svelando a poco a poco il 
mistero che si annida nell'anima di 
Roger (notevoli gli effetti speciali}. 

Ha non potremo andare in giro limi¬ 
tandoci ad ammirare l'inconsueto pae¬ 
saggio, perché, quando si è cosi piccoli e 


mente ben congegnati e cosi stretta- 
mente connessi alle reali possibilità [e 
allo J 'stile di vita’’) di un vero scarafaggio, 
che è quasi impossibile percepirli come 
giochi a sé stanti: ecco quindi che esplo¬ 
razione, enigmi e raccolta di informazio¬ 
ni si amalgamano sinergicamente a crea¬ 
re un gioco nuovo, ti cui protagonista 
assoluto e I atmosfera. Ed è questa 
straordinaria atmosfera, tra angoscia e 
claustrofobia,che tiene incollati davanti 
al monitor fino alla fine, un pò" per vede¬ 
re cosa c'e dopo (e vi assicuro che d 
sono sorprese davvero incredibili !) e un 
po' per "cercare di uscirne", in modo o 
nell'altro... Un’esperienza che vi lascerà 
un po’ diversi da come vi avrà trovato: di 
sicuro,, dora in poi, prima di schiacciare 
un insetto ci penserete due volte. 

Andrea MaseUi 



ZETA Test 


ATMOSFERA 

i diffidi.*.' paragonare iati 
Maio a qualunqu•• 11 ì'c 

gioco apparsa su eorciputei 
soprattutta per la sua 
parti co lari isi m, , n lmos È e ra . 
Ci t r ov i ama di £ i Od tea ir. 
prodotto che, pur ri : • 
apjW * r finendo al genere 
"horror", riesca 
ar.traverso una CA£ à >< t * ir - 
za?.ione molto marcata <Si 
ambienti e attori , a 
ingenerare uno stata di 
disagio continua che nor. 
atiì'jar.d on,a ni il gl oca L o r 1 
Le improbabili prospettiw 
(improbabili per un essere 
umano ] , lei mina y i fi i ir. 
ferie e 1 os e - up , i a mi s e t . -- 
e 1 1 angust i3 degl i tanblenti 
dettagliatamen i e t iprodatt: 
e la stessa ifltùman i one 
del protagonista in uno 
sto i . 3 1 a gu. o ( r i cordate ■ i r 
certo Gregei EAfSSa con ur.i 
mela con fio Ctì I è. m 1 - 3 
s eh i ena ? Uo t a t .i 
somiglianza dei cognome 
consentono :j ; collocare 
Uoger Sams tra il T)t' - 
Hann + bs 1 Leeter e l'allerji- 
tompagnia di Laura Palmer. 


I 

I 

I 

I 

I 

I 


PUZZLE 

Gli enigmi che si trovar: 
in W&d Majc sono presso.:.:.- 
tutti volti, iti un modo c 
nell"altro, al superamente 
degli ostaCOl: ohe ci 
sbarrano fisicamente la. 
strada. Siccome 1# 
effettive possibilità 
operative di Lino 
scarafaggio sor.-: 
decisamente modeste 
dovremo spesso riuscire : 

co in Vo L gc c è r le ] 1 e 
risoluzione dei pure; - 
altri involontari attori, 
secondo il principio della 
'reazione a catena*. Al anni, 
degli enigmi sono piuttosto 
S ejr. | j } i c i fi diretti, me ut : ■ ■ 
altri, pur nella più 
stringente logicità 
: ichiedono un 1 abbondante 
dose di "lacerai tbinkir.g' 
se non di vera fi propria 
intuizione: la thiAVfi 3 
'esplorare, leggeri.- -- 
s perirci e ntare*. Nel gioc o è 
* ' inserite *anr:*u ** * ViVterV 
di hmt ai qua - - -■ 
possibile ricorro: -■ 
calpestando un r icona a 
È orma di □ deh : 0 .’ 1 g 1 . se : 

situata in alcube 
locai ioni. : SÌ attiva cesi 
un breve filmato FW ricct 
(forse troppoI di Utili 
indicazioni (esposte pt»; 
in forma sibillinaj, per 
progredire nel’i 1 avventura. 


mente terrificante:attraverso una magi¬ 
strale fusione tra grafica di sintesi pre¬ 
calcolata e immagini digitalizzate, i grafici 
iella Pube hanno ricreato un "mondo" 
javvero credibile, trasformando nel con¬ 
tempo un ambito in sostanza familiare 
ci si muove pur sempre in un apparta¬ 
ti ente) in un luogo alieno e misterioso. 
Ogni locazione, rappresentata da un'riti- 
magi ne statica (salvo piccole pregevoli 
an inazioni) caricata singolarmente dal 


neri, ogni oggetto, ognr situazione - 
anche la più banale - può rivelarsi un’in¬ 
sidia mortale: e allora dovremo difender¬ 
ci dalla carta moschicida, da topi non 
sufficientemente morti, da gatti decisa¬ 
mente vivi e da appiccicose ragnatele 
kon inquilino allegato), ma arche da 
semplici cibi viscosi, rivoli di vernice, for¬ 
nelli accesi, aspirapolvere, e chi più ne ha 
più ne metta. Gli stessi puzzle, di cui il 
gioco è letteralmente infarcito, sono tal¬ 



li un gioco cbe, per soggetto, immagini e atmosfera, 
potrebbe disturbare i giocatori più sensi:. I *1. partalo e 
in iena me ra le in inglese e n-ancsno i sotiutiroli 


D Grafica assoltamente eccezionale ►Concepì orginaltss - 
rrn* merlacela immediata, “Tmmsswa" e intuitiva*? ,i 
che un gioco una vera espenenza 
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Sitìlema: PC CD-ROM 
Genere MCCWADURO 
SaFlwgre HOuSa: flCCLflIM 
Svi!(jppatore MiRùCE 



Dopo l'insperato successo dì 
Rise ol tJie Robot più di un 
anno fa» la Mirage ritenta il 
colpo, presentando un sequd 
che sembra avere poco a che 
fare con il precedente 
capitolo. 



<J r£,ì i I. r.ì novità di Rise 2 risiedo nell'aggiunta delle proiezioni che si eseguono tramite 'a pressione del 
pujjnò o del calcio forte. Peccato che queste mosse siano animate in man iota pessima. 


306S 


DIFETTI 

Ti primo Rise of r/ie Robot 
poteva di ,f fi. ci lenente 
essere considerato cm 
pitchiaduro. L. 1 incradìbile 
Tmfidii di sequenze e 
combattimenti infatti non 
bastava assolutamente a 
:ocnpensar£ gli incredibili 
difetti di progranuriazione 
che possedeva. La Franca m: a 
delia possibilità di 
saltare sopra 
1 1 avversario, i pochi 
qmbatten1 1 selezionabili 
v l'incredibile scarsità 
di trasse lo rendevano un 
prodotto di livello 
esbrorr omenti? busso. L i 
mirage è riuscita a porre 
rimedio a cut t i ques ti 
5. .letti, ma non a 
migliorare 1* qualità 
delle unimàziotii t? Sa 
TÌoctìbilità complessiva 
del prodotto. Possiamo 
solo sperare in una 
prossima pubblicazione di 
R Z 5 S 3 -, 


Pili di un anno fa. quando fece la sua appa¬ 
rizione sui monitor di tutti i PC e della 
maggior parte delle console Rise of thè 
Robot, la delusione del mondo vi decadico 
fu notevole. Quando. Infatti,Il gioco fece la 
sua apparizione, presentava un’ottima grafi¬ 
ca. ma ì tremendi difetti di giocabilid, la 
mancanza di mosse e le animazioni davvero 
troppo scattose non gli permisero di 
diventare il capolavoro che avrebbe dovuto 
essere. 

Dopo una gestazione piuttosto prolun¬ 
gata {molti di voi ricorderanno la Prima 
Visione di ZETA datata settembre 95), la 
Mirage ha deciso di dare un seguito a que¬ 
sto picohiaduro, promettendo di cancellare 
tutti i difetti che possedeva, mantenendo 
comunque alto l'impatto grafico del titolo. 
Resumection: Ri» ùf thè Robot Z non ha 
infatti nulla da invidiare, da questo punto di 
vista, al suo predecessore: i robot, rende- 
rizzaci con un ottimo uso di 3D Studio, 
appaiono molto particolareggiati, ricchi di 
dettagli tecnologici e riflessi di luce, mentre 
i fondali animati richiamano sia delle archi¬ 
tetture futuristiche particolarmente strava¬ 
gante, sia dei luoghi industriali comuni. 




Pttì'troppo,però,questi fondali, comunque 

■ 

dtfruona fattura, appaiono un po’ troppo 

* 

"distaccati" dagli iprite dei robot, facendo 

i 

apparire il tutto come un fotomontaggio 

■ 

urCpo' grezzo. 

È 

;Dal punto di vista del gioco. Rise 2 si 

■ 

presenta come il più classico dei picchìadu- 

■ 

refbidimensionali, in cui bisogna affrontare 

1 

tufti t rgbot in incontri uno contro uno, 

« 

vincendo alla meglio dei tre round. 

■ 

LlCnpresa appare dunque molto lunga, dal 

■ 

in6mento die il gioco comprende la bel- 

* 

lefza di diciatto diversi combattenti, seie- 

4 

ziGnabili subito dal principio. Questi tipi di 

f i 

robot contano sei dei sette che erano pre¬ 


ll “colpo tee* e moto" di Priinf-3 è accompagnato da 
un eccellente Effetto grafico. 


senti nel primo Rise, più altri undici: alcuni 
dall’aspetto totalmente nuovo, altri “deriva¬ 
ti" essenzialmente dai vecchi sette. 

Questo secondo capitolo è stato poi 
realizzato con l'Intento di produrre un 
titolo che potesse facilmente raggiungere 
gli standard imposti dai piu recenti prodot¬ 
ti del genere, e a questo scopo, sono state 
inserite la maggior parte delle caratteristi* 
che dei picchìaduro moderni. Ogni lotta¬ 
tore dispone ora di un numero di mosse 
speciali che varia dalle quattro alle sei e 
almeno un attacco a distanza. In aggiunta a 
questo, una barra posta nell'angolo in 
basso dello schermo indicherà la possibilità 


Molti degli attacchi speciali di Rise 2 sono legati a 
tuffi o cacche particolari- 
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Per già 


C&T1 i robot parti. 1 di base con un Attacco a distanza. Sconfiggendo gli avversari con una "fatalità" e poi pos- 
s ff>0 e guadagnarne attre. che avranno però una durata limitata nei tempo. 


cD utilizzare una super mossa segreta che 

« 

dbvrà però essere "caricata" colpendo l'av¬ 
versario. Al termine del coiti battimento si 
* 

pbtrà effettuare una mossa distruttiva 
(Ricordate le "fatality’?), che avrà però un 
effètto supplementare alla semplice spetta- 
chiarità. Quando distruggerete in questo 
iflodo un robot avversario, potrete "rubar- 

■i 

^li' 1 il suo attacco a distanza e usarlo ànsie- 
ìe al vostro, anche se non per tutta la 

P 

zìi rata della partita. 

1 Inoltre è possibile effettuare le classiche 
chmbo, mostrate sullo schermo come 

P 

'Hit Chaos'\certi fondali sono"interatti- 

ft 

-I", presentando pentoli come mine, ganci 

* 

« 

« 


-i classica parola , 'combo l> è stata sostituita dalla 
carola "chaoS“, Usata decisamente a Sproposito, 


vaganti e amenità simili, e infine sono stati 
introdotti un buon numero di personaggi 
segreti che si riveleranno con il procedere 
della partita. In poche parole, Rise 2 possie¬ 
de quasi tutte le caratteristiche che hanno 
fatto la fortuna di giochi come Mortflf 
Kombat e Super Street frgfrter 2 Turbo. 

Con queste premesse, il sei che questo 
titolo ha meritato appare, perù, come una 
valutazione decisamente sottomedia.il 
problema risiede nel fatto che la Mirage. 
pur avendo inserito tutte queste caratteri¬ 
stiche, ha tralasciato ancora una volta tre 
degli aspetti piu importanti che un gioco 
del genere deve possedere: h giocabilità, la 
qualità delle animazioni e l'intelligenza arti¬ 
ficiale del computer. Per quanto riguarda il 
primo aspetto (certo superiore al primo 
Rrse. ma comunque ancora scadente), i pro¬ 
blemi sorgono proprio a causa dell;: mono¬ 
tonia dei combatti menti: la collisione degli 
sprite un po' appnossim stiva rende, in fatti, 
il gioco poco tecnico, non potendo il gioca¬ 
tore creare delle efficaci contromosse agli 
attacchi dell'avversario. Quando poi si 
parla delle partite contro il computer, non 
si può non accorgersi delia tremenda diffì- 


WirkS" è stato erroneamente tradotto io 
italiana con “Crusher Vittorie". 


L'aspetto estetico di ogni singolo robot è stato 
curato in maniera quasi maniacale 


care a 
Rise or 

tire 2 avrete biisogttù al lì.', e- 

:io di un 486 DX a 33 MHz (anche 
se vi consigliano vivamente un 
DX2 a 6 6 rihai con 4 KB di RAM e 
di un CD-ROM à doppia velocir. è. 
Fer accedere. All 1 alti risoluzio¬ 
ne dovrete però possedera E KB 
di RAM f71OOK Estesi.) E vi con¬ 
sigliarne un processore Pentium, 
fi prociommn richiede solo 3 MB 
di spazio su disco fisso ed è 
comunque sseguibile direreamente 
da CD, !•: possibile usare ur. qua¬ 
lunque joystick c 'ioypad a due r 
quattro a sei tasti, l* schede 
supportate sono: tutte is farri 
gita delle Sonr.dBlasLer, la 
C-ravis Ultrasound. inerme le c 
KAXi , l' En sonici Soundscape, la 
Fro Audio Spsctrum IS r la E£S 
Audio Drive, La Roland RAP-IO, 
la Toptek Golden 16, lu 
rhunderbcard, l'Adlib Gold, ia 


New Medie Wav Jaraar, la I/□ 


Jiug 1 c Tempo, i ' Ar i a C h i pse t, la 
Sound Gal usi NX Pro 16 e la 
Revoal FX/32, H programma è 
inel tre interamence tradotto in 
italiano, anche se in maniera 
piuttosto discutibile, 


colta iniziale dei combattimenti, che viene 
"risolta" una volta scoperto uno schema di 
attacco a cui tutti i tiroidi, controllati dal 
computer, sembrano soccombere (sempre 
a causa delle collisioni sprite dozzinali). È 
piuttosto spiacevole, poi, che un titolo 
dotato di una così bolla grafica venga rovi¬ 
nato nelle animazioni degli sprite principali, 
composte da pochissimi fraine, che danno 
un'impressione di "paralisi" c solidità incre¬ 
dibile. In definitiva, flesurrecticwv Rise cifrile 
ftoboì 2 appare come un titolo che aveva 
tutte le possibilità per diventare un succes¬ 
so nel suo genere, ma che,a causa di difetti 
nello sviluppo della parte più "giocosa ", 
non riesce a colpire nel segno, risultando 
un prodotto adatto solo ai più sfegatati 
amanti del genere che hanno già ampia¬ 
mente giocato a tutti i picchiaduro disponi¬ 
bili su PC. 


COME a 


Questo temine; è 
1 "abbrevi az: ore pei' la 
par - l a inglese 
"Combination* 0 . nel gflrgc 
dei piccbioduro, indica 'unii 
Beris di mosse in SEquenza 
a cui, una vetta subita la 
prima, non pose ibi! le 
sfuggire. La 
v i s ue 1 i z za z i onè de Ile c ambo 
« diventata ormai una 
standard nei beaCem up ■■ 
spesse e associala a un. 
congruo bonus in punti. 
Ri.-?* 2 non fa eocEzione, 
anche se non vieni? 
assegnate nessun punteggi 
particolare dopo aver 
eseguito miri combinazione 

*r;hiD5' . 


Carlo Borione 


Grafica SVGA di notevole Impatto vismn-fJidOtiO per¬ 
sonaggi tra cui y eiilipre li proprio tatìatore*Presenza d 
peisonaqqj segneiMDiscreta var-età di mosse speda 


B ini piliferi,-a artificiale poco sviluppate* Animatemi dee - 
semente scettose'GiocabiJità inferiore agli standard 
attua le "Mosse non faciUssirne da realizzare, anche co¬ 
ll iqypad 
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Screma PC CD-ROM 
Genere AVVENTURA 
Schivare Hnuae: ACCLAIM 
Sviluppatore: ROZNER LABS 
SOFTWARE 


PHAMTASMAGORXA 

lì recente tìtolo armiti -CD 
Sierra preserìE-é »&lte 
srraìrKfie con Di trama 

ho rror r.ac car.t a t □ con, 
spettacolari f i. 'a mar i , -jks 
protfl90(i-StJ Eroico carina e 
ur.fl . ;c a longevità. Fra. 
i due è SÌcureJfjcJlte 
consig I i at o riunì f - ìa. 
ohe "/anta ira le altre Cose- 
una convincente recitazione 
di atcoti professionisci e 
“vita* certe non 
eccelsa sa più lunghi del 
arodo Leo Acciaiti. 


aitri 


ancor .•> : n £2... 



Un terribile mistero da 
risolvere, un ospedale pieno 
cadaveri, atmosfere cupe e 
terrorizzanti Ecco ciò che vi 
aspetta in D. la imam 
a vventura in prima persona 
della Acciaiai 


D segue le orme di uno dei generi più in 
voga in questo periodo, quello delle 
avventure grafiche in soggettiva costitui¬ 
te da spettacolari e suggestivi fi Innati. 
Questa tipologia di gioco, che trova il 
suo massimo esponente in 
Phantasmago rio della Sierra, presenta 
pregi e difetti: se da un lato la qualità 
grafica e enormemente superiore alle 
avventure "tradizionali' 1 in stile Lucas, 
dall’altro Tinte ratti viti e, quasi sempre, 
limitatissima. Ma vediamo anzitutto la 
trama di questa nuova produzione tar¬ 
gata Acci ai m: l'anno è il 1997. e un terri¬ 
bile massacro è stato compiuto in un 
ospedale di Los Angeles dal dottor 
Harris Ritcher, fino a quel momento sti- 


AII'in temo- d e ll'as pedale troverete dei tipi poco raccomanda bili. 



‘T Wa j Tn li T“i 15 1 \ 

l jjv v i A-! ijl m i m ■ ■ 


s ore 

RìchttT Harri* 

L 


w 

rfiato e rispettato chirurgo. Non c'è 
* 

alcuna apparente ragione per questo 
« 

Massacro e toccherà al giocatore, nei 

È 

pfen-ni dt Laura (la figlia di Ritcher), risol¬ 
vere il mistero. 

■ 

I Dal momento in cui entrerà nell ospe- 

* * 

cfele, la protagonista sarà in balia delle 
fòrze del Male: pareti che si animano, 
specchi parlanti e. sempre e dovunque, 
cadaveri di persone torturate e fatte a 

A- 

pfezzì dal vostro simpatico paparino. 
Girando per l'ospedale, che in verità 


ENIGMI 

D ne-n presenta >-*£10 

croia Lanù particolarmente 
Ufficili. ! Fui 1 Thra 11 j è, 

■si raiìfranto, è ur. titolo 
diificilissino) ma alcune 
=■ 1 1 u : .ì z i dii i che il giocatore 
dovrà risolvete r;Ofio 
Tdantoner.o originali: Che 
fi e direste ad esempio dì 
5p:ire Uh araiadietto e 
ir-vacci dentro una mano 
irenai in f-nso di 
iecomposizicne? 0 di dover 
estere uà foglio di o) rr n 
ji-a pozza di sanane per 
vedere comparire poi 
- ;t eriosi il agni 7 Questo e 



Come potete cedere. F'aciedD interro ricorda piò un vecchio castello £he non, m ospedale. 
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ricorda la casa del primo A/one tn The 
Dark, Laura ricostruirà progressivamen¬ 
te il suo passato, e ciò che scoprirà non 
mancherà di stupire e sconvolgervi. 

L’atmosfera horror che caratterizza la 
trama è resa certamente bene sia dalla 
grafica, sempre su azzeccati toni scuri, 
che dai sonoro. La combinazione dì que¬ 
sti due elementi calerà perfettamente il 
giocatore nell'atmosfera di terrore che 
pervade tutto il gioco: man mano che 
proseguirete nel l'avventura, poi, la trama 
vi coinvolgerà sempre più. A questo 
punto sembra che gli ingredienti per un 
gran gioco ci siano tutti: ma una trama 
coinvolgente, grafica e sonoro di aita, 
qualità e una protagonista molto carina 
bastano a far diventare un gioco un clas¬ 
sico? Almeno in questo caso, no. 

D ha alcuni difetti che risultano molto 
penalizzanti, primo fra tutti la scarsissi¬ 
ma longevità (iti media, si può terminare 
il gioco in un'ora e mezza), causata dal¬ 
l'impossibilità di morire e dalla disar¬ 
mante semplicità degli enigmi, se non 
altro abbastanza logici. A testimonianza 
della deludente longevità di D c'è poi 
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i impossibilità di salvare la partita in 
corso, caratteritica propria del genere 
arcade e sicuramente non delle avventu¬ 
re. La visuale, come potete vedere dalle 
immagmi di queste pagine, è in soggetti¬ 
va, ma non pensate di potervi muovere 
liberamente come in Under a KilSing 
viofl-n, poiché tutto è precalcolato; al di 
la della limitatissima libertà di movimen¬ 
to, ciò che dà più fastidio è la lentezza 
degli spostamenti della protagonista e 
soprattutto il fatto che tutte le sequen¬ 
ze “di passaggio" non stano “skippabili'', 
Questo significa che per passare da una 
stanza all'altra fra girl dell'oca e sequen¬ 
ze di movimento spesso impiegherete 
vari minuti con conseguente desiderio 
di scaraventare il CD fuori dalla finestra. 
In generale, insoinma, si nota una scar¬ 
sa cura per i particolari: la grafica, sep- 



fctco cosa fa il papà di Laura a chi lo fa arrabbiarti 

■ 

* 



GRAFICA 

Tutte il gioco è costituì 1 :: 

da scene preca.leniate 
visual Ì7?.ate in nar-ie^a 
moIto sigile a King 
CcaTEilflnder 4 : 1- or*;- 
yistaiiz z ara occupa cire a 
un tersa dello scherma ir:, 
uiai: a 11 ' uso della S Vu.-. 

1 a iJ'jàlitè finale è ottima. 
L'unico difetto >: che - 
filmali sono visualizzati 
ifi moda II&à i nt sr lacciaia. 
eoa* che comporta +a 
prasenza di sottili m 
legge2TF.er.te fastidiose 
linee nere sullo scherma 


pur piacevole, non è certo eccelsa c non 
presenta alcun particolare tocco di cl as¬ 
te o di originalità, senza contare una 
contraddizione di fondo, e cioè che 
nonostante l'ambienta zio ne futuristica 


Per 

adden¬ 
trarvi 

n a i x,e a ridi i de 1 tu Li u esoed a 1 c 
fi ù r che risiede si 2 due CP r 
avrete bisogno come minimo di 
un 3 36 DX2/66, 8 ITE. di RAM. una 

■:diedri video SVGA da J MB. DOS 
i , ij □ supcriore, un CD-ROM u 
doppia velocità (consigliato un 
quadrupla) e una scheda sonora 
a scelta fra le SourtdbluÉlier (□' 
" 0% cosT'pat ip; li ) e 1 e Roland, 

1 installazione è obbligatoria, 
“.= occupa solo 3 MB- su hard 
disk. 


l'irea di gioco tutto può essere tranne 

die un moderno ospedale americano! 

I Durante il gioco, poi, incontrerete 

virie volte una misteriosa entità che, 

* 

sempre sotto forma di “muro parlante"', 
vt fornirà indizi sulla trama; fin qui nulla 
di strano, senonehé il suddetto essere 
parlerà in inglese e non essendo presen¬ 
ti i sottotitoli, il gioco viene cosi preclu¬ 
so ai non anglofili. Nonostante questi 
difetti, comunque. D rimane un titolo 
divertente e in certi versi sicuramente 
riuscito, fermo restando che avrebbe 
potuto essere molto migliore con la 
“limatura” di certi aspetti a corto tra¬ 
scurati. 

Venni BomJbonato 
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B Crsiitd di buon -ivello-Sonora wxdTivQ*Irama piutv: 
Sto coinvolgente 


B Longevità mwddisfacentefrpailfltù m ingteae non sotto: 
tpfatQ*Pbctiisama libertà tJi movimento la»u<&a di gì 
iore*Dsio li [ pò di prodottii, ura volta completalo non 
lo gitxhenete più 


A n. r 11 e ' Q Ù A / I- ! A Sì 
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VIA TIMAVO 7/b 


051 6145210 




SOFTWARE STORE 


Ti aspettiamo al 

0 ?utc0i S&o-cv- 

dal 13 al 17 Aprile '9ó 


We’re working hard to bring you thè best of 
my fantastic United States of America; so 
you’11 reach your Heroes and keep on dreaming. 
Just ask for our “ PUMPER ‘96 ” 

( Brain Pump PC VideoGames ‘96 Catalog ) 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Frank Millican 
San Diego - C 
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Sella trepidante attesa di 
Red Alert, che promette 
di introdurre interessatiti 
innovazioni nel mondo 
dei giochi strategici in 
re alt ime, la Westwood ci 
offre questo CD colmo di 
missioni aggiuntive per 
calmare la bramosia 
degli oltre 500.000fan di 
Command & Conquer in 
tutto il mondo . 


Tutta sommato ti valeva. Dopo aver giocata 
e rigiocato le stupende missioni di C&C, e 
aver raggiunto una certa esperienza alla 
guida degli spietati NQD e dei "hravi ragaz¬ 
zi” GDI, era venuto per noi veterani il 
memento di affrontare qualcosa di piu impe- 


Info 


Tutto cià 
che serve 
per gio¬ 
care a Covere Operaùions è una 
■ersior.e- pie-installata di 
CoMiranc? a Co.ogyer,, un CD-ROM a 
doppia velocità, 52Ok liberi di 
Temer ì a. base, i KB di neiroTle, 

3 OHE di spazio su hard disk a 
ovviamente una schede VGA.. Le 
schede sonore supportate' sono La 
classica AdLib, tutta, la linea 
Creative f Saure ó Blaster 1 , 0 . 

2.G, Pro, 16 , LÈAsp, Wave 
Slaster e AWE 32}, le Holand 
?.àp-10 T la Gravis [Jlttasound t? 

1a GUS MAX, l'Ensoni□ 

Soundscape, l r ESS Audiodrive, il 
Microsoft SOuitd System, al Gold 
Sound Standard, la Fro Audio 
Spectrum Plus e la PA£ 16 . Per 
giocare ;n due è necessario un 
network ccn IPX o un cavo soria- 
le nuli neden, oppure ur. liio-dern 
Hayes compatibile con almeno 
5600 bùcci di Velocità. Il prò 
cessore minimo per giocarci 
.r.dicàto dalia Westwood è il 
48 v!>}i 33 , nia vj consigliamo al 
rtinuno un 4 fi 5 DX 50 . Il gioco e 
: coltre compatibile Windows 95 , 



Una terrificante mintone. Con un semplice tank invisibili.' dobbiamo liberai questo WICV caduto prigioniero 
nelle moni della GDI. Qualcuna ha idea di come uscire vivi da qui? 



gnativa. Le 15 missioni che la Westwood ci 
propone in questo data-disk sono una vera 
sfida, Caratterizzate da un'elevatissima diffi¬ 
coltà iniziale {si comincia spesso con un paio 
di unità contro intere basi superdifese), e 
dalla necessita di adattare tattiche sofistica¬ 
te, invece dei soliti attacchi frontali,per por¬ 
tare a termrne l'obiettivo che ci viene indica¬ 
ta, 

La velocità di reazione diviene sempre più 
importante via via che si procede con le mis¬ 
sioni, anche se questa volta possiamo sceglie¬ 
re noi da quale di queste cominciare a gioca¬ 
re. Mettere a dura prova i giocatori di C&C è 
la parola d’ordine., stavolta, e non c’è quindi 
da stupirsi quando ci si trova di fronte a basi 
nemiche con dieci o più torrette laser e 
relativo SAM site, mentre decine dì com¬ 
ma ndo, a ir strike e testate nucleari vengono 
lanciati contemporaneamente sulle nostre 


strutture. La stravaganza dei designer della 
Westwood è come sempre mirabile: esitone 
missioni in cui bisogna scortare diplomatici 
scampati ad un attacco tErroristico lungo un 
vero e proprio percorso ad ostacoli, dove i 
nostri soldati appiedati devono affrontare un 
inferno di lanciafiamme e tube ri um. 

Se le missioni del gioco originale vi sono 
sembrate già notevolmente difficili, allora 
lasciate perdere.., ma se siete dei giocatori 
professionisti, allora questo Coveri Operotions 
vi farà passare dei momenti indimenticabili, e 
in più aggiungerà nuove colonne sonore, vari 
regalimi e ben IO nuovi livelli multi player, tra 
cui il favoloso"Vìllage of thè Unfortunate”, 
dove un villaggio di ignari civili si viene a tra- 

■i 

vare nel bel mezzo delio scontro tra i gioca- 
tori, con conseguenze esilaranti! 


RE GAL INI 

Dopo 1’£m»t41lezione ri: 
Covert Opera tione, vi 
ritroverete nella directory 
di CiC I por tato ora elle 
vere i one 1 .2 CH v« 1 1 r-, 
simpatiche cosucce tra Cu: 

la FAQ di CejrjTia.nd' 6 
Con quer, con i nt eros; senti 
Strategie e informarioni 
sul aic coi e _1 prò grainr a 
di chat internet sviluppato 
dàlia Wes.ru,. Jùd, pr 09 a11ar 
appo è i tajrteiite pc : 
conr.3itersi con il lare 
sito " we 3 tw-ood. pam ’ - 
scambiare due chiacchiere 
con i designer dei gioco 

con aLtri giocatori ir. 
linea, magari per trovare 
qualcuno disposto a giocare 

via mc-dsir. 




Emomiefe Sabetla 



Cucita fidente cittadina sera presto testimone di 


uno scontro senza precedenti tra due giocatori. 



D Missioni ben costruite 0 avvincenti, in gratin di soddisfa¬ 
re anche li piccacore più esperto* 10 stupende nuove 
mappe mulpplayer-Muove colonne sonore 


H intesli-rjen* affiliato non mi-glioiV3t3*Nofl .1 il reduce 
nuove unità, strutture c- Dpi d terre pi 


1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 

































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


NHL HOCKEY 


Premiere Edition v 

Fantastico, subito a casa vostra ben 480 card sul 
campionato NHL di hockey in corso. 

Cerca le card del “Wayne Goetzky" inseit set. 


continua ta saga ! 

288 card con te 
immagini de! film e 
le mosse speciali 


amDBRON 


Fantasy football game 
Il primo gioco di carte da collezione 
con il guale potrete mettervi nei 
panni di un giocatore e tare 
partite di Football particolari. 

Starter Deck 

(60 carte per iniziare a giocare) 


HOCKEY 95 SP 


Le card speciali dedicate ai campioni^*, 
dell'hockey. 286 card di altissima ra 
qualità con inserti oro e argento. > 

L. 190.000 




' I Buste espansione 

5 (acquisto minimo dì 5 buste 
^ contenerli 12 carie cadauna) 


SERIE 2 

300 fantastiche card della nuova 
raccolta NBA. Trova le 9 card NBA 
Extremes argentate e le 4 card 
M. Jordan Collettion dorate. 

L. 45.000 


Career Set 

s. «LaV ' Ecco il set completo originale 

SSwlInMel $ui giocatore che ha scritto la 

storia del Football americano. 45 favolose card in un elegante 
cofanetto, t. 45.000 


SERIE 1 

3QQ fantastiche card sui campioni 
NBAJrova i 9 splendidi ologrammi 


Una riproduzione reale 
dell’armadietto dello 
spogliatoio dei 
calciatori contenente la 
raccolta completa di 
165 card dedicate ai 
mondiali U.S.A. di calcio. 

L. 50.000 


HE’S BACK 


La bellissima raccolta completa 
di 9 card dedicate ai ritorno 
del più GRANDE ! M 

L. 8.000 


SUMO DUPES 


Simpatico gioco da tare con gli 
amici con i personaggi Manga. 
Contiene 96 dischi e 24 slammer 
tn alluminio. Istruzioni in 


Contributo spedizione: Posta L. 4.500 / Corriere L. 17.000 


T 




1 






m 




m 
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ZETA Test 




I Al 




.-1 vete inviato il vostro 
curriculum, quindi avete 
aspettalo sei mesi Ora, 
finalmente, ri hanno assunto 
come fattorino,.. ma dentro di 
voi già sapete che un giorno 


.4 


'ì 


tutto questo sarò vostro: 


Aono 2023: lo sviluppo tecnologico ha consen¬ 
tito di trasformare la cara e vecchia Internet in 
una sorta di dctà-virtuale tridimensionale nella 
quale è possibile immergersi tramite innesti 
cerebrali denominati Brainstorm.. E‘ qui. su The 
Net,che le mega-corporaisoni multinazionali 
intrattengono ormai tutti i loro rapporti d’af¬ 
fari utilizzando il sistema di Virtual 
Te leconfe re nei ng, ideato dalla Pogodyne 
Corporation, la potentissima software-house 
di cui dovremo conquistare la presidenza. 
Dopo aver scelto un “corpo virtuale' 1 attra¬ 
verso il quale interagire con gii altri utenti di 
The Net e dopo aver sostenuto un breve col¬ 
loquio di assunzione, potremo sederci alfa 
nostra scrivania riccamente dotata di archivio, 
monitor e telefono. Grazie al nostro innesto 
cerebrale (e alla Micnoforum che ha imple¬ 
mentato nel gioco un sistema di riconosci- 



Pe; Con¬ 
tare la 
scalata 

virtuale alla megacorporazione 
avrete bisogno di un processore 
436DS a 50 MHz con à MB di 
senior i a I ca I daner.te consigliato 
un 486DK a 75 MHz) „ una scheda 
grafica SVGA Locai Bus , un 
lettore CD-ROM a doppia velo¬ 
ci La e almeno £0 MB liberi su 
listo fisso. Il gioco utilizza 
l'ambiente operativo Windows 
nelle versioni 5.1 o sup e r i ori , 
ira il codice a 32 bit è otti¬ 
ca zzato per girare sotto la 
versione 35, E." indispensabile 
anche una scheda audio? sono 
supportate tutte crucile ricono¬ 
sciute da Windows. Sebbene 
molte de ile funzioni di gioco 
siano attivabili vocalmente (la. 
confezione include un microfono 
dinamico), è necessario il 
OO'isfi ed è possibile Utilizzare 
un joystick. 




ION 


i 


i 


i 


■ 






Stilarvi PC CD-ROM 
Genere: AVVENTURA 
Software House MICRO FORUM 
Sviluppai ore INTERNO 




Pei esse re-assunti alla Pogodynt torp. dovremo superare urnolloq-uiotoin questa simpatica signora. 


mento vocate), potremo Impartire ordini e 
conversare con i nostri interlocutori utilizzan¬ 
do semplicemente la voce,senza dover ricor¬ 
rere a mouse o tastiera (comunque sempre 
utilizzabili); è bene comunque ricordare che il 
gioco è interamente in inglese senza sottotito¬ 
li, anche se è prevista, a breve, una versione 
italiana. 

Da questo momento in poi, tutta la nostra 
attività consisterà nell'intrattenere brevi con¬ 
versazioni video-telefoniche {de tipo «si», 
«no».«ripeta per favore» e poco altro.,.) con 
i nostri superiori, ritratti in tempo reale in un 
filmatine in fullmotion (formato francobollo): 
dovremo districarci tra gravosi incarichi e pre¬ 
stigiosi inviti a cena il tutto nell'ottica di una 
scalata all'organigramma della società. Ma, qua¬ 
lunque cosa accada, noi saremo sempre li, 
inchiodati alia nostra scrivania,, nel perenne 
gesto di sollevare la cornetta del telefono: 
quando riceveremo un invito a cena da parte 
di una collega, sarà sufficiente risponderle "ci 
vediamo alle sette", per ricevere entro pochi 
secondi una nuova telefonata da parte sua con 
la quale ci comunica che "ieri sera è stato bel¬ 
lissimo!'" SighJ Poi, improvvis amente, e eco 
comparire una piccola promozione... E si rico¬ 
mincia. 

Lavorare - è noto - stanca, e allora, quando 
lo stress dovesse superare il livello di guardia, 
potremo recarci all'agenzia di viaggi on-line e 
spendere un po' dei soldi faticosamente sudati 
regalandoci una vacanza virtuale: potremo cosi 
optare per un viaggio su Marte o un’esplora¬ 


zione subacquea (leggasi "visionare un filmato 
3D precalcolato malamente renderizrato’')!o, 
ancora, scegliere tra una sana attività sciistica 
o un giretto in windsurf. Oppure potremo* 
spendere i nostri soldi pressoTaggiornarisii- 
ma" sala giochi; sicuramente meglio che inve¬ 
stirli in un prodotto così noioso e deludente 
come Virimi Corporation. E se invece di inclu¬ 
dere un microfono, nella confezione avessero 

* 

incluso un gioco...chissà? 


AndVeo Moieffi 



SALA GIOCHI 

The tìet comprende anche 
una sala giochi presso 1 = 
quale è possibile sfogare 
p<*eco dello SCr«-S • 
accumulato sul lavoro. Qui 
r.or. mancarlo rert-n le uliiir-ì 
" novità - qua li A :t Hoek 
! r : co r-da l e il di se he tto ih-. 

ccrre su di un cuscin: 
d' aria?) oppure Jtfer .Ireid 
dove due pi-zc-ali carc¬ 
eriti* ti bidittienslottali s_ 
inÉe^tuiblio sparandosi . 
ancora tte c-Cracker. do' - 
quesia volta * sxiararu 
;.ìcno duo molo in u r . 
ambiente 3D a Iguane-: 
pc-vero. >]a il pezzi fc.tc- - 
sicuramente Pota.,, si 
fir upi i <.) -.iue . Lo cori le due 
r-acchettine e la pallina’ 
Una pareitina e poi.., via 
Oi -nuovo ., n ufficio ò 
ristsondore si telefono. Una 
bella vita... non c'è che 

di ré 



Nella cont-ezion-E è incluso un discreto microfono ama 
mica 


cdwwrattok 



B 


'i iErùti vitd pressoché nulla*!/ mptemensazicme dn- 
sistema di n cor osci mento vocale non è giustificato dal- 
l'udito a cui è destina(o*No«w e ripetitivo imo dii'e- 
iasoerazione*' sottogiodi sono obsoleti e mal 
reelizzati* Alcuni dialoghi potrebbero rivelarsi ostia per i non 
anglofoni 
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“ ZETA Test 


1 ^ 







Sistema PC CD-ROM 
Genere AVVENTURA 
Software House mindscafe 
S vi uppalore: POP ROCK£T 


Gl OC BINI . #i 

Stella libreria dtellti Torre 
Xml rime-di 3.1 e, ne. le 
serrature di alcune pò’. i 
eie ila Di mens i or.e Distorta 
e in un sacco ai altre 
:Ccantoni vi capiterà di 
dover ài troncare dei 
-fiochi a dir poco 
imbecilli {-05iK- dei puzzle, 
dei "giòchi dei l 1 '" con. 
delle foto dn ricostruire 
□ dei giochi basati su 
codici da risolvere 
- oli ipler amante a caco, 
vitto che non si trovano 
. fp.is ?.. ioni a rigua ro n 
r,ri u : oco u nelIa 
docujrv&n tasi c,ne . Pes s ina 
idea. EJt-SSifia 
reai i zzà?, i cm* : una rara 
accappiilc'i I pf-? f q r t j na> . 


Andare in una dimensione parallela in cerea di 
improbabili ispirazioni è la cosa più sbagliala che un 
produttore alle prime armi e con pochi soldi posso fare 
nella sua cita. Il protagonista di I «tal Distortion / ha 
appena fatto e. come al solito, tocca a noi cavarlo dagli 
impicci... se lo meriterà davvero? 


DIMENSIONE 

DISTORTA 

T: gioco è dichiaratamente 
in Stile musicale. la 
dimensione parallela è il 
regno del Rock e la colonna 
sonora è adeguata al rutto: 
alcune consoni originali r.e 
fanne parte insieme ó una 
moltitudine di temi 
appositanente realiiiati 
per il gioco. Peccato nòli 
siano su traccia audio, 
petehé quaIcuna in effetti 
si salvai. 


Una dimensione parallela? Coim’è possibile 
thè un prò due core vada in una dimensione 
parallela? Molto semplice: da alcuni anni, 
grazie a cerei aggeggi apparsi dal nulla sul 
nostro pianeta, è possibile viaggiare attra¬ 
verso una moltitudine di dimensioni paral¬ 
lele. ognuna affine a un particolare aspetto 
della vita terrestre.Tra le mille dimensioni 
possibili, una in particolare ha attratto la 
vostra attenzione, si chiama Dimensione 
Distorta ed è il regno delle chitarre elet¬ 
triche! 

Convinti che in quella dimensione potre¬ 
te trovare idee e materiale per decine di 
video eccellenti, avete deciso dì investire 
tutti i vostri soldi in una missione a dir 


Anche se può sembrare Strano, le chitarre elettriche nelld Dimensione Distorta sono delle armi, Sarà meglio 
hn»-. TT ofente. 


poco avventata’esplorare la Dimensione 
Distorta, realizzare video musicali, venderli 
ai discografici terrestri e diventare stupen¬ 
damente. terribilmente. incredibilmente 
ricchi? 

Tote/ Distérbùn si auto-presenta come 
''titolo multimediale", cosa che sincera¬ 
mente non rappresenta una gran referen¬ 
za, vista la quantità di prodotti orrendi che 
già popolano questo genere evidentemen¬ 
te diffìcile da trattare; il gioco è un insieme 
di filmati, rompicapo, quiz, puzzle, grochirii 
imbecilli e semplici passatempo, in mezzo 
a> quali è infilato, quasi a forza, lo scopo del 
tutto; guadagnare fama e ricchezza per 
poter cornare sulla Terra e poterci rimane- 


Una dei giòchi ni Stòmi disponibili: potete giocare- 
con i visi dei programmatóri della Pop Racket. * 

rii 



reco un'Immagine della vostra Torre Multi medici le¬ 
prósa ih una delle priime escursioni all’esterno. ■ 



re, possibilmente senza dover lavorare pef 

É 

il resto della propria vita. Come reali zza rq 

■ 

tutto questo? Nella Torre Multimediale ; 

* 

^edifìcio che vi siete fatti costruire su ; 

■ 

misura per le vostre necessità dì productq- 

* 

re di video) avete tutto l'occorrente per ; 

1 

elaborare il materiale raccolto nella dimep 

ft 

sione parallela,oltre che un sistema di * 

* 

comunicazioni che vi permette di restane; 

in contatto con la dtnnensìone “riarmale" ; 

* 

qualora vi occorrano particolari merci o ; 

* 

vogliate vendere il frutto del vostro duro; 

* 

lavoro, Dovrete stare ben attenti a cose ; 

* 

fondamentali come la vostra salute menuf 
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Per far 
girare 
Total 

risici lìo;ì Decorre un PC cimato 
ij processare ilR£/23, R MB di 
RAM e i MB di spazio libero su. 
iiscc tÌBEo; sono inoltre 
necessari: una SVGA con 5i2k di 
mento ri a.i Windows 3.1 c super le 
re, un lettore CD-ROM e una 
scheda sonora supportata dai 
1'ambiente Microsoft, il siste^ 
nia oansigi iato dagli sviluppa¬ 
tori deve avere possibilmente 
un 1 o 6 / tì b o un Pentium. 12 MB 
di RAM. 40 MB liberi sul discc 
Eisso e un «attore CD-ROM vele, 
ce, Testato su un PC di fascia 
u_tii r il gì Oc n si è tùsnpùr tatù 
benissimo, senza attese di 
sorta... il problema non è la 
tecnica, è il gioco stesso. 

Come tutti i Lite Li multimedia- 
sotto Windows, anche forai 
Disz.Di' ci.on è giocabile intera¬ 
mente via mouse. 


Toro/ Drsio/riev? soffre di un male comune a 
molti titoli cosiddetti multimediali: in 
mezzo alle ludne e ai filmati colorati è dif¬ 
ficile trovare il gioco, peccato che questo 
titolo sta venduto come calo e sinceramene 
te questo ci sembra un grosso punto a sfa¬ 
vo re. 

Produrre video musicali diventa dopo 
pochissimi tentativi una cosa estremamen¬ 
te noiosa e ben poco gratificante.soprat¬ 
tutto considerando die in taso di rifiuto è 
molto difficile comprendere in cosa i vostri 
lavori erano sbagliati, non sapendo quindi 
dove e cosa correggere per poterli ripro¬ 
porre ai compratori. 

L’intero aspetto di Toro! Disturiiun è dav¬ 
vero poco ,l da gioco" per poter interessa¬ 
re o quantomeno divertire il giocatore, a 
meno che questi non stia cercando da una 
vita esattamente un prodotto come que¬ 
sto, even tu alita che ci sembra davvero rara 
e improbabile. Su questo gioco c’è ben 
poco da dire, anzi il punto è che questo 
non è un gioco ma una sorta di giro turi¬ 
stico virtuale con alcune prove inserite qua 
e la per renderlo più interessante. 
Interessante tanto da volerlo acquistare? 
Secondo noi, no. 

Roberto Comisono 


ZETA Test! 


MULTIMEDIA!,! 


Un iinmas so di iinzna g ini, 
animazioni. suono e colon 
non danno vita 
ne ces sax iamente un gioC□, 
ar.z i qua e i ma i . Un g i qgo è 
qualcosa che ha. una trama 
di bade, delie regole ce 
seguire e un obiettive de 
raggiungere, ir.a la cosa più 
importante ò che un gioco - 
divertente. Fino a quando 
le case software ca 
proporranno "Hiir.es troni 
fiul t iraediaii " come questo 


Total tu'a torti oc, dove la 


quest niu a re,'..a è 
compì;Ondere dove volessero 
andare a parare i 
rea lizza cor 1... Dieci ar, n i 
fa giocavamo tii capoiavor; 
ir.ìocom senza un briciolo 
di grafica: questo 
dovrebbe fai pensare a 
quanto la sostanza sia più 
importante delle immagini. 
Qualcuno sembra non averle 
ancora capit o. 


Altro "grande” divertimento net gioco; un acquarlo con dei ballerini. Certo che i programmatori della Pop 
Racket hanno una strano concetto de divertimento... 


Musiche di sottofondo opprimenti e perfettamente ade 
guato alla D mc-nsione Distorta, peccato non s ano regi¬ 
strate r tracco audio Sul t Ij-Hb 1-: correzione 


NjfHle fasi RFM del sonno potrete fare dei bei 
sfarti.,, se superate questo giochino snervante, 


le e fìsica, alla presenza di cibo per voi e di 
energia per la vostra casa: nella dimensione 
parallela non esiste nulla di tutto ciò e in 
caso di problemi nessuno sarà in grado di 
aiutarvi. La dimensione è un posto miste¬ 
rioso e intrigante, popolato da strani per¬ 
sonaggi {anche loro a terna musicale) come 
pericolosi Guitar Warnor, il loro capo, 
alcuni cantanti a dir poco particolari e altri 
personaggi non meno strani. 

Esistono diversi gradi di difficoltà sele¬ 
zionabili nel gioco, che permettono di 
variare il grado di sfida offerto dalle prove 
che si incontrano durante lo sviluppo deila 
storia;d sono inoltre un sacco di cose 
multimediali" come filmatini in ogni loca¬ 
zione, strane ambientazioni coloratissime, 
musiche e jingle a tonnellate e uria totale 
ncomprensibilità di fondo, Già, questo 


Com-volgfinentcì pressoché pulì natoti dtgil^izzitte ’iotsl- 
mei-ift* inespressive*Gratica, seppur mollo colorala, 
poco curala «Troppo vrene lasciato nelle m-dm dei gfoca- 
lore-, molte cose non sono spigate s $i devono indovinare a 
caso 
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Ytiji Dulie said; fi is a yroovy excelle rito day fiere. 


p. 

ftoberto : 

« - . — _ _ * _ 

5 woufcl Ikse lo send voti a video iicw. 


fm glad io he^r 1 


3 am 3 big fan of your show 


Whart 1 * wnons wrth your hair^ 


■mihébm 


--- *■ •- - - 
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Sistema: PC CD ROM 

Genere AVVENTURA 
S H CVBÉRPftEAMS 

S^i uppfitore: INTERNO 


// genio visionario dì H. Il Giger ritorna nel 
seguito di DarkSeed, un 'avventura 
decisamente originale che divenne oggetto di 
culto tra gli ammiratori del famoso illustratore 
svizzero * Ora iombra del Dark World sembra 
essere calala nuovamente suH umanità e gli 
Ancients sono in procinto di ritornare. 
Naturalmente piombando a capofitto nella vita 
del sempre più stressato e incredulo \like,.* 



H. R. GIGER 

1 1 ger, nat? nel 15^ ii : f, un 
paesino dalla Svizzera* - 
■..no dai pii: geniali arti,sai 
visionari dal momento. Tv 
■ ia ■ ■ reatura aliene, 

•. yrjfefll 5 -r - nqu .stanti i.c. . 

i r ■ i volati spesso macabri 
e r ac' c np ri celanti. sor.o 
n : t j -j - v j . a epa saia 
nati di narrar fa fanta¬ 
scienza, È lui iti tetti 
l'inventore ri j A. i *n , L] 
zraacore di ino si ; i vieti in 
~Peltergeist 11“ e 
‘ fsecias*, il fautor -h tii 
.«i zebre lineature biowee- 
r a r. t c. he £ n cu i 1 a caxnx- i 
meecoli d particolar: mec¬ 
canici o strutture metal 
liche in una sorta di 
gxot t q eC i e i nihinai. Al esuli 
dei euoì disoyr.: risve¬ 
gliane sensazioni iawero 
forti, scatenando i più 
terribili incubi sopiti 
nel subconscio di ognune 
Li noi ■ 3 giocare a D-jrk 
.r J' diventa ir.:d: 
cerne un aitro per 
scacciar^ le paure, par 
11 bernrsi di demani 
mtenc-r: ir u:in specie di 
za tarsi iibfliMit'Oiria. Certi 
d i s egn i a ono re n i 0 - . i C 
acato puro e colpiamone e 
. nqie ceno ri cordando 
addirittura alcuni 
personaggi visti nel 
] p i pc-o -1 ' Interno ■ di 
Bosch iL j giudice dal Dark 
World I, 


Un anno è sufficiente per riprendersi da un 
brutto esaurimento nervoso. Ma non per 
Mike, non per una persona che un bel matti* 
no si risveglia con un embrione alieno 
impiantato nel cervello e non ha altra vfa 
ifuscita che introdursi in un'altra dimensio¬ 
ne perversa e corrotta - anche se speculare 
a quella in cui vive ■ e distruggere l'astrona¬ 
ve dì una terribile razza di alieni (gli 
Ancients) per liberarsi di quest'incubo. E 
purtroppo la vicenda è ben lungi dal Tessersi 
conclusa, 

Dopo la brutta esperienza r Mike decide di 




Queste struttureremo u-n esempio dell 'arcli iteti Ufa 
inquietante che .potrete trovare nel Dark World. « 


concedersi un meritato periodo di riposo 
nella sua città natale (Crowley. nel Texas) 
dalla madre. Qui ritrova i vecchi amici e 
ricomincia a uscire con una vecchia fiamma, 
Rita. Ma allestita da una festa. Mike comin¬ 
cia ad accusare forti dolori alla cesta, 

Peccato che il giorno dopo non si ricordi 
più nulla di quella notte e peccato die sia 
proprio la notte in cui Rita viene assassina¬ 
ta. Mike sa di non essere colpevole ma sem¬ 
bra Tursico ad esserne convinto. E cosi, len¬ 
tamente, Tombra degli Ancients comincia ad 
insinuarsi nella sua inerite.,, Cosi inizia Dock 


Se ed 2. ia cui trama, fin dalle prime battute, 

■ 

si rivela avvincente ed interessante. Li sce- 

■ 

neggiatura è ottima e la storia diventi ben 
presto coinvolgente a tal punto da spingere 

il giocatore a una febbrile ricerca di indizi 

■ 

per riuscire a trovare il varco che gli fier- 

1 m 

metta di entrare nel Dark World. ; 

* 

Li grafica, che nel primo Dock $eed*era 
un’inedita e poco utilizzata EGA 640iì35O 1 in 
quest'ultimo episodio diventa una SVGA 
640x480 a 256 colori in grado di supporta¬ 
re egregiamente le raccapriccianti imEnaginì 
scaturite dalla mente (piacevo Ime me ina la- 



Hello. Miii, l-ts mire z. Tiri Mike Dawsom. I fjfew li|< in Ibis lùwn 
k'ixniJEc tur, Mrs. Rami fez. May I talk In ymi? 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 













































http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


ZETA Test z. 


Iri UrT'O-v ventura horror non poteva certo mancare Fa visita aill'obitorio. Ma... Santo 
Cielo! Dove sarà finita la testa della povera fi ita? 


In Otiri 5eed "2 troverete diversi labirinti. Questa 
Sàia degli specchi è l'ingresso del Dark World! I 


E comunque cgnsiglinbile parlare moke con 
r vari personaggi per scoprire nuovi indizi 
che diventeranno ulteriori argomenti di 
di scussi one. 

Un'altra dolente note arriva dall'interfac¬ 
cia: non è certamente una delle piu imme¬ 
diate, e pur avvalendosi di un cursore incefli- 
gence risulta macchinosa {è necessario cam¬ 
biare lo stato del cursore a seconda se si 
vuole spostarsi, esaminare o interagire con 
un oggetto}. Gli "hot spot" (le zone calde 
dello schermo che contengono oggetti inte¬ 
ressanti), poi, sono molto grandi e capita 
molto spesso de selezionare personaggi o 
oggetti pensando che si tratti dì qualcos'al¬ 
tro nelle vicinanze, Per contro, alcune loca¬ 
zioni sono molto ravvicinate e risultano 


molto diffìcili da distinguere, 

Se consideriamo poi che le ani¬ 
mazioni lasciano alquanto a desiderare l 

w 

e che le numerose sequenze animate pie¬ 
vano essere più belle e dettagliate, viene 

* 

spontaneo chiedersi perchè un prodotti 

potenzialmente ottimo come Dark SeedtZ 

(bella storia,grafica davvero evocativa;- ijon 

* 

sta stato curato meglio in certi piccoli detta¬ 
gli che, se considerati nell'insieme, invalida¬ 
no non poco il giudizio globale.Acquisticelo 
per passione se pensate di poter superbe 
queste piccole (ma fastidiose) carenze cÈc- 

niche. I 

■ 

# 

Marco Andteoli 


COSA SI DEVE FAHE 

Il "cosa’ è di, sdir 
laiep^are in ttSir'Jc 2 , il 

~ cotti f* ~ J..D i? mo j. co in^no jl j. 
povero Mike e dawsrq un 
mette- di pr Ica crat-egoria - 
non innoverà un dita pei 
aiutarvi. Che non r tesCrt « 
r. i udtif ■: un rubinett¬ 
ila Ssi. che non sia Ln gradi 
di scassinare una eerratura 
anche, ria che si rifiuti di 
salii* lift* sciiia a piòli 
perchè soffre di vertigini- 
L'omir.que i problemi 
trac tendo ai di un, giallo 
sono .eaaT: pr :rmip<rimante 
ii1 ”interazione eco i 
personaggi, e solo in un 
secondo tempo entrano in 
gioco gli oggetti. 


ta) di H, R. Giger. Gli splendidi disegni 
acuiscono ancor più la differenza tra il 
mondo reale (ben definito e colorato) e 
quello oscuro (decadente, marcescente e 
monotono) e segnano una profonda dicoto¬ 
mia tra le due ' dimensioni'" (che potrebbe¬ 
ro rappresentare secondo una visione mani¬ 
chea la Realtà e il Sogno, il Vero e il Falso, il 
Bene e il Naie, e via filosofando), 

Ma mentre nel primo episodio della saga 
ci si trovava a fare i conti con una gestione 
degli enigmi non molto riuscita (l'avventura 
era divisa in giorni e se non si facevano le 
cose giuste al momento giusto non era più 
oossibite recuperare certi oggetti o giungere 
-! certe situazioni), m Dark 5eed li il proble¬ 
ma è stata superato eliminando la divisione 
n capitoli e rendendo quindi il gioco più 
nero e strutturalmente meno ngido. 

Gii enigmi si basano inizialmente sull'Inte¬ 
razione con i personaggi {e necessario 
estorcere ogni tipo di informazione da 
"liunque si incontri) e, in seguito.sull'u«liz¬ 
zo di oggetti (molto scarsi, in verità), il 
numero di problemi da risolvere è abba¬ 
stanza consistente ma,anche se talvolta le 
irruzioni sono legate da un evidente filo 
agi co, capita sovente di sapere chiaramente 
cosa si dove fare ma di non riuscire a ira- 
tire il modo esatto per farlo. 

Anche i dialoghi con i per&onaggt andreb¬ 
bero migliorati: molto spesso ci si ritrova a 
■are gli stessi disc Cirsi (il solito elenco di 
frasi tra cut scegliere quella desiderata) 
senza la possibilità di tagliar corto - non esi¬ 
ste uria scelta che permetta di chiudere 
mmeditamente una conversazione - con il 
ri sul tatù di doversi sorbire le solite risposte 
' no alla "naturale" conclusione del dialogo. 


Zteir.t Seed 
2 aire su 
quali; idèi 
PC à H tìDX a. 3 i t4H z c super ì o re e 
necessita di Windows 3. i o 
Windows 95 e di un CD ROM a emp¬ 
iici velocità. Le. memoria RAM 
richiesta è di B MBi .iui se si 
utilizza Windows 3.1 a nesa¬ 
zio avere un file di swap di 
ilme-no IO ME I"1, La ed lurione 
ngli ora sembra essere rappre¬ 
sentata da un Fon11 uni dotata ai 
imdows 95, in quanta diversi 
486 (ben tre...!- cor. Windows 3.Ì 
ii sano rifiutati oategoriesmen- 
te di far girare il gioco, La 
jrafiea 640x400 a 256 coleri 
necessita di una scheda SVGA 
compatìbile. Il sonoro 
> malt g buono, tra 1'alire, il 
variata ì k supportato da tutte 
le schede Windows compatibili., 

1. spazio occupato su disco 
■aria, a seconda del tipo di 
ine Lallazione trainime, Media* 
Tempi età]* da Q MB a 150 MB!]! 


D Atmosfera cegna d< un film horror grazie al nuon sono¬ 
ro e alla grafica altamente evcjC3tiva*PD55*bihtà d* avere 
ii testo che accompagna i dialoghi *L‘idea oi muoversi il¬ 
ari mqrirro Spe< ulnre collegato f affascinanti e le tovrispon- 
denze sona geniali* ii solo fatto che G'oer a tuia pre-staio il 
sue genio lq rende un giocò de coi lezione 


H Animazioni poto fiude*ir,tirfacca poco pratica e 
migliora bile, anche dotata di puntatore intelligente 
•L'utilizzo degli oggetti non c realizzato r maniera 
Hf.cu'atrr*GI: "hot spot" SCHIOsovradirriensionati e danno l'i¬ 
dea che o siano alin oggetti nel;e vicinanze, mentre in un 
pa o di cas< Pu? diverse u sci de sono troppo ravvicinate a f ac l 
mente confondibili 











































http://www.oldgamesitaiia.net/ 


I 


ZETA Test 





Sistema. PC CD-ROM 1 
Genere: PUZZLE ARCADE 

Software House; VIACOM 
NEWMED1A 

Sviluppale: HOOKSTONE 



Ricordate Tetris, il famoso rompicapo che veniva dalla Russia 
con amore? E quella fantastica cascata di diamanti in Gems? 
Allora tenetevi forte, perché ora è arrivato Zoop... e ha la 
uà di uccidere! 



<S H 
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OPTI - CHAliLENGE 

L.5 ViaeoaHì non contenta 
del Lo i3i f r icolti insite nei 
sub nuovo puzzie-game, ha 
Pensato bene rii ricorrere 
anche illusioni 

ottiche per ronderei la 
vita antera pii complicata, 
t fondali d.ei Livelli più 
avanzati sono Stai: .rifatti 
ideati in nodo do, distrarre 
l'occhio del giocatore, 
costringendolo a posarsi SU 
di un "fronte” mentre i 
Rèmici lo attaccano, più 
ràpidi* urènte, da altre due 
diverso direzioni. 

Li ' e £ È c 11 u v i em e. ot tenute 
ingannando La cosiddetta 
"percezione visiva del 
jnov iman to'* tórt COffibì nazioni 
di elementi grafici fissi 
(opportunamente color ut l 
esondo p ree i s i p-r ine ìpi 
cromaticif, quali 
scacchiere, coloare, righe, 
cerchi, punti p eco. Provare 
per credette! 


"Occhi pesti, dita paralizzate e cervello 
fuso 1 '; ecco cosa promette - letteralmen¬ 
te - la Viacom a coloro che si cimente¬ 
ranno con il suo nuovissimo rompicapo 
dinamico. La meccanica del gioco è dav¬ 
vero semplice; il giocatore deve impedire 
che schiere di piccole creature colorate, 
provenienti dai quattro i lati in un'inces¬ 
sante quanto ordinata avanzata, riescano 
a invadere il riquadro situato al centro 
dello schermo. E proprio In questo 
riquadro è installato l'unico mezzo dà 
difesa a disposizione; un cannoncino 
triangolare, mobile e colorato, con il 
quale è possibile colpire (il termine tec¬ 
nico è ''zoopane"} e distruggere gli "esse¬ 
ri" di colore corrispondente a quello 
dell'arma. Colpendo invece una creatura 
contraddistinta da una colorazione 
diversa, si darà luogo solo a unoscam¬ 
bio cromatico": il cannone assumerà II 
colore dell'alieno e viceversa. Sfruttando 
astutamente (e rapidamente) questa 
duplice possibilità d'azione (colorare e 
distruggere), è possibile dar vita a piccoli 
massacri, estremamente salutari per il 



Grahca ’ pnotu i fi osichedeka" Veloce e 
giocabile«Sanoro pregevole e accattivante 


Grafica * ipnotica “ c psichede-lfcg^iJìema di gioco 
eccessiva ménte monotono e 'ipedttvo*ll gameplay 
manca di effettiva originalità 



punteggio infatti, riuscendo a colorare fri 
modo uniforme più alieni in fila, è possi» 
bile poi distruggerli tutti con un sol 
colpo, realizzando in tal modo g radevo! 
punti-extra, Non mancano poi i con su dfci 
power-up nella forma di bombe di vartà 
tipo, utili per aprire ampi varchi tra le f3a 
nemiche e guadagnare qualche attimo di 
respiro. 

Tecnicamente, Ztìtip è un prodotto * 
ben fatto; la grafica in alta risoluzione sC 
presenta chiara, coloratissima e J, violen; 

ta", con fondali ai limiti dell'ipnotico : 

* 

(costruiti sulla base dell'inedito metodi 
Opti-Chaliente) e, pur non essendo l 
particolarmente elaborata, risponde per¬ 
fettamente allo scopo. Anche il sonorcC 
che solitamente In questo genere di gacV*'' 
chi lascia a desiderare, risulta decisamen¬ 
te gradevole; l'infallibile Fat Man ci regala 
infatti questa volta una splendida serie di 
brani jazz che fanno da piacevole con¬ 
traltare alla freneticità de! gioco. 

Tuttavia, chi cercasse qualcosa di vera¬ 
mente nuovo e originale rimarrà deluso: 
il giocatore attento non tarderà a ren¬ 
dersi conto di essere di fronte a una 
sostanziale rielaborazione dei vari Tetris, 
Super le tris. Cofijfmrrs, Cofors, Gems, eccete¬ 
ra, appena celata sotto la forma di una 
sorta dr.-Spcice Invadersi Ciò non toglie 
che questo Zoop sia comunque un pro¬ 
dotto discretamente godibile; i ritmi ben 
congegnati e, soprattutto, l'inquietante 
sensazione di essere attaccati contempo¬ 
raneamente su più fronti (questa è l’uni¬ 
ca vera innovazione del gioco) rendono 


Per poter¬ 
si godere 
la frese¬ 
si s di Zpop è sufficiente disporre 
di un processore 486 J3 MHz cor, 8 
ME di ID.etnoria MKR per Lina swap- 
rile; , una scheda grafi cs SVGA 
compatibile VESA, con almeno 512XE 
di VRAM, e un, ambiente Windows 
<3.1. 3,11 o 95): in realtà il 
giaci gira bene anche sotto DOS, o 
in tal. raso sùnO sufficienti lè 
versione ■?,0 & soli -l >13 <Ii RAM, 
Sono supportale le schede àudio 
£oandBlaster, SE Pro, $BL6/AWS32, 
Gravis Dltrasound, Ensontg 
Sojndsrape Pro Audio Spectrum e 
Roland sap 10, Sono ridònoaciute 
antha lè schede Mici oorr.patibili 
con HPU-4&1, Yamaha GEL 2 e DPL ì. 
B possibile utilizzare la tastìe 
ià, il metta e oppure ur. joystick- 
ma consigliamo caLdemenre in prima 

opaicne. 


le prime partite particolarmente eccitan¬ 
ti e frenetiche. Purtroppo, però, dopo 
aver assaporato una manciata di livelli, la 
ripetitività e la mancanza di effettiva ori¬ 
ginalità del conce pt prevalgono sul l'adre¬ 
nalina in circolo, spingendo a relegare 
confezione e contenuto nel consueto 
angolo polveroso. Consigliato dunque 
solo ai fanatici collezionisti del genere, 

E, comunque, occhio ,„agli occhi! 

Andreei Mase/Ji 
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Quella fila arandone Ih basso Sta per fare umi brut' 
ta Siile... e a noi spetterà ur 1 super-bonus! 
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ZETA Test 


4 pochissimi mesi dalla sua 


uscita per PC, approda su 
Macintosh il seguito del gioco 
che ha segnato l'esplosione del 
CD come supporto principe per 
i giochi. A distanza dì due 
anni le cose sono cambiate 


non poco: solo india tecnica o 
anche nella sostanza ? 


L'immenso potenziale della Lucas fa si che 
Ogni nuovo gioco di questa casa debba 
diventare un punto di riferimento per le 
i ere software house. Il più grande problema 
lei giochi cosiddetti multimediali,quelli cioè 
ne sommano filmati, effetti speciali e 
accompagnamenti audio da capogiro,è spes¬ 
so ia mancanza di interazione. 

Il gioco su CD è spesso qualcosa che si 
i jarda molto di più di quanto si giochi. Rebef 
4sS£JU#t fu il primo gioco a dimostrare effetei- 
rumente che questo pericoloso trend pote- 
va essere interrotto. Rete/AsscriWt fi confer¬ 
ma e supera questa posizione. 

L'effetto è quello di trovarsi al cinema alla 
ori ma di una nuova pellicola della saga di 
Guerre Stellari. La trama di questo gioco è 
stata infitti realizzata con spezzoni e idee 
:er un episodio cinematografico mai realiz¬ 
zato che si pone a metà tra "L’impero colpi- 
:? ancora" e "Il ritorno dello ]edi". 

_ mpero ha appena concluso la messa a 
: unto di un nuovo fighter capace di diven¬ 
ire invisibile agli occhi e ai radar dei ribelli. 

: tratta, in pratica, del famoso dispositivo 
: dissimulazione che ha fatto la fortuna di 
tanti episodi di Star Trek. 

. nostro alter ego. Rookìe I, sarà impc¬ 
pate in numerose missioni e corri batti- 
enti allo scopo di trafugare un prototipo 
. questa astronave, al fine di rendere rnof- 
-:-£iva questa nuova tecnologia 

grafica è incredibilmente migliorata 
.. etto al primo episodio e sfrutta n uovi ss i- 
- algoritmi di decompressione video cali da 
sentire un fluidità impensabile anche su 
‘■'ACcbìne non eccessivamente potenti. Le 
-jsfche e gii effetti sonori raggiungono 
»*:ce tnarrivabili; pensate che se collegllare- 


LT£d delle sezioni vi metterà al tornando di un'astronave simile al Millenium. Falton 



te il vostro computer a un 
impianto stereofonico dota¬ 
to di tasse surround,senti¬ 
re ce ili e Fighter volare da una 
parte all'altra della vostra stanza * 
sino ad arrivare alle vostre spalle! 

Quella che sostanzialmente rimane immu 

■ 

tata rispetto al primo episodio è Li giocabi- 
lità; .Rebei 1 Assau/t Jf rimane un semplice e 
tutto sommato abbastanza facile arcade 

c 

caratterizzato, a differenza del cubino X* 
Wrng, da scenari precalcolati che hon vi 
tasteranno alcuna libertà di movimento se 




# 

—fc- 


Rebel 
issati 1t 
JJ neces¬ 
siti à di un Md. con processole 
6B0--10 a 2r- mH?. per girare anche 
se è consigliato un Power Mao. 
Prati esimente nulla lo spazio 
utilisu hard disk. Bono 
indispensabili System 7.1 o 
E-jccessivi, un lettere Ch a 
doppia velocita e almeno a MB- 
■il RASI, Caldamente consigliati 
un joystick e un impianto stf- 
reofonica collegato al compu 
ter. 


non in ambici molto limitati. Benché le mis¬ 
sioni siano state ulteriormente diversificate 
rispetto al diretto predecessore (è stato 
incluso un livello in cui vi troverete al 
comando dei famosi Sprinter, quelle moto a 
cuscino d'aria che hanno fatto furore 
nei terzo episodio della saga), non 
impiegherete più di tanto per 
finirlo: vi basteranno ere o 
quattro orette di gioco, calco¬ 
lando che vi sarà possibile 
ricominciare a giocare a partire 
dall'ultimo livello completato. 

Eccezionale è la qualità dei filmati 
tra un livello di gioco e l’altro; montati assie¬ 
me formeranno un vero e proprio film della 
durata di una buona mezz'ora, Rebef^sstrirft 
fi 1 rimane comunque un gioiello che, anche 
se per poco tempo, vi consentirà di fare un 
iperealistico salto in un mondo mai dimen¬ 
ticato. 

Massimo Triufii 
(Si ringrazio Melange-Ai l) 






Sislerrm MACINTOSH 
Gtìnflftì: SPARATUTTO 
S H LUCASART9 

Sviluppa lare: INTERNO 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 



0 


G^fi-ta e filmati rfa ca.pogirs»Effetti speciali e muschi? 
varrebbero-da soli I prezzo del biglietto...Qqps- de- pro¬ 
dot tD*Ccinvoìgen tisii.no « travolgen-te*Ottima •& 
trama*lncr&dttiiJi ‘a fluidità e le dimensioni delle finestra 
v deo, speoe 5-j Power Macintosh 


B 


Non u menerete molto a Snido e, aria volt h Fingalo, io 
farete girare solo per ammirarne i filmati 


I 


I 


I 



X-WIKfG 

Uscito prflticttmerite Ir. 
contempoianea con Rebel 
Assaolc II , X-M!ing s: 

rivela coni»Ifetameaite 
di,vesTSO in termini di 
giocatilifcà. Anche ae in 
tutti e due i ticoli 
verrete messi al comanda 
celle astronavi ribelli r in 
X- lv't jig, a Scapito di una 
minore spettacolarita. 
sarete totalmente liberi di 
muovervi nello spazia e di 
progtatMiuire le vostre 
missioni. Esattamente come 
in un simulatore di volo. 


SURROUND 

Proprio corte al cinema, È 
quello che potrete provare 
guardando un file, se avrete 
celi sugato al vostro 
videoregistratore □ 
computer un inaiar.co 
fitereofonico dotato di 
sis.ttfir,c) Dolby Pro Logic 
Surround. Questo sistema e 
infatti caratterizzato da 
tre casse ausili arie che 
vanno ad aggiungersi allo 
consueto duo. Con un 
s emp1ite ritard: 
dell'uscita di alrune 
frequenza sonare, 
solitamente quelle più 
alte, si crea l'illusione 
del movimento della 
sorgente sonora. Pensata ad 
uno spara alle Vostre 
spalle, un sibilo sopra di 
voi e a una vetrata che si 
infrange davanti ai vostri 
occhi. Fantastico! 
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Piramidi assassine di colore 
diverso. Delle regole tanto 
semplici da sembrare dì 
un gioco concepito un 
decennio fa. Un po' arcade, 
un po strategia: basteranno 
questi due elementi per farne 
un titolo coinvolgente? 



tceBreakerè il tipico giochino che, nonostante non 
vanti una grafica da urlo, tiene incollati al video. 



Ogni colane delle piramidi prevede un comporta- * 
mento diversa: provate a toccane quelle ro?se... I 




Sistema: MACINTOSH 
Genero ROMPICAPO 
$ H 20TH CENTURA FOX 
HOME ENTERTAINMENT 
Sviufj"alone MAGNET INTEF) 



If gioco è davvero molto semplice: ogni 
stage è riempito con un numero sempre 
crescente di piramidi, a seconda dei livello 
raggiunto. Il nostro scopo è quello di guida- 
r e una piramide bianca (la mosca bianca) e 
riuscire a ripulire lo scenario da tutte le 
altre piramidi. 

A seconda del colore delle piramidi in 
gioco, esse dovranno essere distrutte con 
modalità diverse: le piramidi blu potranno 
essere distrutte solo passandoci sopra e si 
dimostreranno del tutto indifferenti al 
mostro fuoco. 

Al contrario,dovremo sparare alle pira¬ 
midi rosse, letali se toccate, Quelle verdi, 


rendendo il tutto ancora piti complesso. 

Con il procedere degli schermi di gioco 
completati aumenteranno le variabili di 
gioco: piramidi Viola che esplodendo daran¬ 
no vita a buchi dalla profondità letale-, tra¬ 
bocchetti e cosi via. /cebreofcer unisce alla 
semplicità di gameplay tipica dei giochi 
della scorsa decade una serie di sofistica¬ 
tene tecnologiche allora impossibili: le ani¬ 
mazioni degli sprite sono infatti dei piccoli 
filmati QuickTime, fa colonna sonora è 
stereofonica e utilizza la tecnologia 
QuickTime Midi e infine.al termine di ogni 
livello, assisteremo a un filmato in full 
motion video che ci illustrerà il tema dello 


poi.saranno del tutto impermeabili sia ai 
nostri spari die al nostro contatto. Ecco 
.he dovremo ricorrere alle piramidi gialle, 
miche in grado di abbattere quelle verdi. 
Per riuscire a distruggerle sarà quindi 
necessario farci seguire da quelle gialle, 
.ertando di percorrere unn strada irta di 
-elidi verdi. Le piramidi gialle infatti, para¬ 
gonando fcebrcofcera Poc-Man> impersone¬ 
ranno i famosi fantasmini e. instancabili, 
on smetteranno mai un attimo di seguirci 
:-er tentare di farci fuori. Infine, fn maniera 
:el tutto casuale, le piramidi saranno sog- 
:ette a cambiare colore improvvisamente, 



É 

» 


stage seguente. L’aspetto arcade è domi¬ 
nante su quello strategico, pur essendone 
penalizzato. Per riuscire a finire un livello 
saremo obbligati a calcolare con troppa 
cura il punto di collisione tra spnte e ciò 
federa un bel po' al nostro coi svolgimento, 

!■■««■ #41##' i i i i » vi att » * « ti < É t 

Ugualmente,se cercheremo di pensare a 
una soluzione strategica per finire lo scher- 



Morbi- 

diamente 
adagiato 
in un CD praticamente vuoto, 
l cafcrea e r g i i a t ran qu i l 1 aL<= 
su macchi ne non eccess i variente? 
potenti: si pai'te dal fi3ÒSO u 
25 MHz anche è donpigliato 
un 6B040 . Si installa sul 
vostro hard disk in Ue diverse 
C on [ . gii lazi on i : una minima da 3 
MB, una media da 21 MB o una 
"larga* da ben 30 MB. Il gioco 
necessita di System 7 o succes¬ 
sivi, delle estensioni 
QuickTime 2.1 e SeundManager ■ 
3.1 ( ufi L ir ambe i n c ìu s e su] CD} . 
Obbligatori Fi MB di RAM e un 
lettore CD a doppia velocità. 


me, verremo immediatamente sopraffatti ; 
dalla sua parte a rea de. Tecnicamente, seb- j 
bene lo scrolling del pFano di gioco non si^ 
proprio fluidissimo e, alla lunga, stanchi un* 
po' gli occhi, icebreokar è nel complesso * 
realizzalo in modo egregio. Quello che noji 
d convince del tutto e la meccanica di 
gioco, una sorta di remix di classici del pas¬ 
sato quali PoeMan e Q*8ert/, di cui si 
tende a riassumere gli aspetti miglior; 
senza affatto riuscire a creare qualcosa di \ 
altrettanto coinvolgente, ; 


p 

Massimo Triulp 
(Si ringrazio iMeionge-AIJJ 



Q*BERT! 

Uno dui vidfonlochi che 
sennareno il bacili dei 
divertiment c elettronicù 
nello scarsa decennio. Il 
pravagonista del gioc-r- era 
un buf fo moti* ri fiat bolo 
dotftto di ingente 
E,: rubo sci de costretto s 
sa iteli sre su di -ane 
impra bacile p i. ram : d e 
fonnata di cubi colorati, A 
ogni tocco del nostfd buffo 
pr or igimist :i. ognuno dei 
tubi cambiava colore. Scope 
del gioco ere quello di 
rendere la piramide ni 
colore uni fort.e. Fari Le" 
Neanche ur: po', Molle e 
9 erpeti ti sa i t et i n i fa Bevano 
di rurru renderci la 

vita :mpossifai1 e . 
Q "iteriJ vide la 
migliore conversione por ii 
ite t ca t o va I • rig o s ul lo 
consoli? Colteti Vis ioti, il 
feticcio tecnologico della 
fi r . r :i ero, vi d eo 1 u di ca. 
Ep istoria tutt’ora 
innumerevoLi ustniijn: 
shareware di questo gioco 
praticamente fu-: tutti i 
Computer in vaga. 

Cercatelo : 



■■ Un gioco sempre h veinte che r-escea farsi apprezzare 
. / in pochissimo tempo*Uuigovità assnrurata daliabissimo 
numerosi Bvel]i“Buono l'accompagnamento musicale, 
molto vano 


B Niin tc-nvute la meccanica ai gioco*La parte arcade 
quella strategica dd gioca tendono a lèdersi reciproca¬ 
meli (e*GI: spnte, animati in QutcJ? Tirne, non so.no pre¬ 
cisissimi nei le cprlisiqnt 
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Sistema MACINTOSH 
Genera: AVVENTURA 
3 H SPECTBUM HOLOBTTÉ 

Sviluppale. JNTERNQ 


/ protagonisti di “Star Trek: 
The Next Generalion' sono 
riusciti a ritagliarsi un piccolo 
spazio nel nostro cuore di 
trek Ter. accanto a Kìrk. Spock 
Me Cove gli altri Sara 
riuscita la Spedami Hobby te 
a pubblicare un gioco 
uWaltezza delle aspettative? 


TREKKER 

TrekkiSi o la parola che 
inglesi e aiti*: z i c ani esano 
per indicare U 0 
appassionato di “St*t 
Trek" . Pallido ed emaciato 
■ Lpervitaminiz z a tc e 
aitante che aia, il losco 
figuro in Questione è 
adomata da uno nnir'iacle di 
•pillarte dalia serie* vi 
recita a memoria tutti L 
titoli di tutte le puntate 
di qualUnciuo sene e, 
ovviamente i ve PC parrà le 
trama. Simil Trlcor'der a 
F'fiasei alla mane , è solito 
iprite io Zippo recitando 
-io alte vote: "Portatemi 
au L“* Me Sappiamo qualcosa 
in redazione,„■ 


Stor Trek TNG:A Fino! Unity è. senza mezzi 
termini, forse una delle più belle avventure 
da noi mai giocate, E questo lo sarebbe 
anche se l'ambientazione ed i personaggi 
non fossero parte del nostro immaginario 
collettivo. Ma questo titolo va oltre e rie¬ 
sce a comunicare in maniera esemplare al 
giocatore il feeling di una puntata di Star 
Trek: quegli apparentemente ingenui intri¬ 
ghi familiari tra Garidiarii. i frequenti eros- 
sover tra parti di trama scoi legati tra di 
loro,!a manifesta diffidenza che le popola¬ 
zioni indigene mostrano nei confronti della 
Federazione. Tutto, proprio tutto quello 
che ci aspetteremmo da una nuova puntata 
di "Star Trek TNG" è riprodotto fedelmen¬ 
te, inclusa la perfetta caratterizzazione del 
personaggi. 

Facendo eccezione per le fasi di combat¬ 
timento e quelle di manovra dell'Enterprise 
in cui potremo interagire direttamente con 
le console di bordo dell’asti'onave.il 





16 MS Hi RAM sene davvero tanti! 


Un^ trama davvero inaedrbite per corpi scena e coin- 
voigimento*MassirTia iedeità alla serie tetevisiva*(5rafica 
e sonoro accurattssirm*lnterfaccia utente indovinata 


Capitano Picard, il Comandante Rikerjl 
Tenente La Forge, l'Ufficiale Scientifico 
Data, il Tenente Worf, la Dottoressa 
Crusher e il ConsigliereTroi costituiranno 
il nostro tramite interattivo con l'avventu¬ 
ra, Ciccando su di loro otterrete proprio 
quella frase o quell'azione che vi sareste 
aspettati sul teleschermo. 

Il giaco si divide in diverse sezioni di cui 
alcune a bordo dell'Enterprise e altre, nella 
migliore delie tradizioni* teletrasportati 
sulla superficie di strani e inospitali pianeti. 

L'interfaccia utente, per quanto non ini¬ 
zialmente semplicissima.si rivelerà como¬ 
dissima e molto duttile dopo pochi minuti 
di gioco. Ulteriore nota di merito è data 
dalla possibilità di personalizzare cosi tanto 
il livello di difficoltà del gioco da ottenere 
avventure quasi differenti: a seconda dd 
liveiio scelto, infatti, potremo rinunciare ai 
combattimenti affidandoci completamente 
alle capacità di Worf, evitare di faticare per 
scegliere chi comporrà la squadra che 
verrà teletrasportata nelle diverse missioni 
a terra e infine evitare di continuare a 
interpellare è vari ufficiali di bordo: se 
avranno qualcosa da comunicare lo diranno 
autonomamente. Malgrado queste fati li ta- 


È slitti¬ 
ci once un 
veinee 

68040 per far girare Star Trek 
TNG: A Final Unity «a è calda 
mente consigliato un Power PC. 
Obbli gar. or i , invece, sono ben 
t ME di RAM, un let LOCO CD-ROM 
ad almeno doppia velocità, 
System 7 e Quick Time 2,0 a 
successivi e 4 MB di spazio su 
hard disk- Consigliato un 
iinpi ari to di -arr.p 1 ificazione 
esterno: ne vale la pena. 


zioni, l'avventura si manterrà coinvolgentis¬ 
sima anche al li vellosi difficoltà più basso, 
Grafica e sonoro sì adeguano perfetta¬ 
mente allo standard richiesto mantenendo¬ 
si a livelli eccezionali: alta risoluzione, filma¬ 
ti originali e volti digitalizzati per fa prima e 
voci degli attori americani nonché musi che 
originali a I è bit per il secondo. Non 
manca proprio nulla. Sia che siate degli sfe¬ 
gatati trekker, sia che amiate le buone 
avventure. Sìar Trek TNG,'A Fina. 1 Unii)/ è il 
gioco che fa per voi, 

AldJsimoTriu/zi 
Si ringrazia A'Iefange-MJ 


Info 



Esaminata con l'ausilio del tricorder, la strana astra ri ave cfo& vedete alla sinistra dello schermo para non osi 
iter*, Eppure la sua aziona è tliiaramente devastante per la struttura della stazione spaziale... 
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ZETA Test 





Era da tanti, anni che noi 
utenti Macintosh sognammo 
di metterci sopra le mani 
E ora, finalmente, è davanti 
a nm. Completamente 
riscritto e ridisegnato in alfa 
risoluzione, pronto 
per farci passare decine 
di notti insonni 

Cè fantascienza e fantascienza. Pilotare un 
X-Wing è una cosa impossibile: l'X-Wing è 
jn caccia da combattimento capace di balzi 
nell'iperspazio che, forse, saranno possibili 
solo tra qualche migliaio di anni. Epp ure, 
grazie alla saga cinematografica di "Guerre. 
Stdlari'M’abbiamo potuto vedere in azione 
n decine di incredibili e realistici combattì- 













5? uh fe 


É forse l'ultima volta che questo cargo vede fa luce delle -staile- In pochi attimi esploderà ■sotto il tiro dei lese: 



Sistema MACINTOSH 
Genere: siMUL. spaziale 
S H LUCASAbtS 

Sviluppatone INTERNO 


REBEL ASSAULT 

E aoro quiesto : pr:r-n 
gioco awijiencaLO nell a saga 
di "Guerre Stellari“ che la 
Lucìe he voluto donare =si 
Mac user. Anche Ip qu.ést.p 
titolo posa limo 
feCtiVntnente pilotare un 
X-Wing. oltre ad altri 
masti di addestrameistù , E 
però da segnalare rhe d* ri¬ 
giochi non hannr 

dsso 1 ut -3iF.cn te nulla ir. 
comune. ab bel Assalile e 


menti contro iTie Faghter dell'impero, Il 
merito delia lucas sta nel facto di avere 
creato- poco alla volta, un universo parallelo, 
credibile e dettagliatissimo, X-Wing c, a diffe¬ 
renza di Rebef Assalita, un vero e proprio 
simulatore di volo realistico e fedele a qual¬ 
cosa che in realtà non esiste. Eppure,sten- 



Info 


X-Wing 
gii a 

abbas tan- 
za tranquillamente anche su di 
: 68C4r a 2S MH2 anche tra cor.- 
tgiiamo Càldamen te un Po ve t 
::ac per poterne gustare i par- 
t 1 colar Ina igni f i tante io 

spazio occupato su hard disk., E 
necessario System 7.1 o succes 
a ivi e u HE d i FAli. Nessuna 
astensione di sistema è richie¬ 
sta, indispensabile un lettere 
2C a doppia velocità. Per la 
prima volta su Mac, e decisa- 
z.etìLe canai gl i ata u n j oy s r eh , 


terete a credere di essere davanti a un puro 
lavoro di fantasia quando vedrete, una volta 
calcato il gioco, i particolari e i comandi del 
cackpit delle astronavi. 

X-Wing CoJ/ectctr GD-fìOA1 contiene tutte 
le missioni originali e tutte le espansioni 
uscite per la versione PC In pochi istanti, 
subito dopo aver dato un nome al nostro 
alter-cgo, verremo catapultati nel mondo di 
“Guerre Stellari" impersonando un timido 
cadetto alle sue prime esperienze di pilotag¬ 
gio. Dopo aver completato un avvincente 
periodo di training in cui affineremo le 
nostre dati, verremo finalmente chiamati a 
dimostrare il nostro valore sul campo. Pilo¬ 
teremo praticamente tutte le astronavi dei 
Ribelli:if pluricitato X-Wing, l'À-Wing, il B- 
Wing e l’Y-Wìng, Ognuno di questi mezzi 
rispecchierà perfettamente il rispettivo 
ruolo cinematografico. L'X-Wing, ad esem¬ 
pio, risulterà più veloce e maneggevole, ma 
meno letale dell’Y-Wing,armato pesante¬ 
mente di cannoni a ioni. Impareremo, passo 
per passo, a capire il delicato funzionamento 
della distribuzione dell'energia alle parti 
vitali dell'astronave: da una sorgente comu¬ 
ne, starà a noi deviare il flusso energetico 
agli scudi, ai laser o semplicemente ai moto¬ 
ri della nave. Un pronto intervento in que¬ 
sta scelta è indispensabile per riuscire a 
completare una qualsiasi delle missioni a 




cisposi zio ne. Essendo lo spazio □ nostra ; 

tiranno, concludiamo con una 
veloce carrellata delle caratteristiche di 
questa gioco: longevità praticamente infinita 
dato l'altissimo numero di missioni incluse 
nel CD.grafica superba completamente ridi¬ 
segnata per Mac in alta risoluzione e flui¬ 
dità degna dr rilievo, Ne consegue un coin¬ 
volgi mento totale e una altissima giocabilità. 


Massimo TWulzr 


a-o s t a p z i a Iman r: e -Ji- , 
3pa ttaco ! A r ttfS mo a.r g*rie , 
il cui putido 11 luz ta sono 
gli scenari, filmati. li sue 
punta debole e la minima 
libertà il ai., me r ói 
irr.ivj.tnr- ut n che veniva 
Lasciut a al giocacnrc. Se 
ad esempio, ci traviamo a 
•alare vedendo alle spali e 
de11■a?tTonav- scorter *■ ;i 
f; lincei pi eciiL celato di llc 
cu nyon, eiamo cbbliga Ci a 
musy.erci encr q A i ^ 

Poa ss i arme spop t. + -a re i 
escl ursiVABioiìLa di pochi 
canti net ri par Evitare gli 
ostacoli e il nostro 
percorsi-! è prat IcaEiertEe 
obbligato 



D Gioì.ah'lira, divertimento, co in volgimento e longevità 
praticamente infiniti*Grafita superba arricchita -con 
□ouraun shamng per gl- effetti di luce sulle 
lextufp* Realizzazione accurata « reafi&tica 


B L J dCC<Hnpagnamen to tu ubicate nor è sempre all'altezza 
della qualità globa c del gioco*AJcune missionr sono 
davvero molto difficili 


r> ri a '• 1 n H 7ETt 
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ZETA Multimedia 


3D ATLAS - WORLD 

& ALMANAC 



Abbiamo selezionato due 
differenti atlanti attualmente 
disponibili su CD-ROM. uno 
firmato Electronic 4 rts e 
i'altro Mindscape, per 
evidenziare differenze e 
somigliarne tra due prodotti 
multimediali appartenenti a 
imo stesso genere . 

Comprimere tutte le informazioni riguar¬ 
danti il mondo intero in un solo CD è 
un’impresa decisamente ardua, che può 
Essere affrontata in maniere differenti. 3D 
Alias e WhrMAtios & A/mannc sono due 
dei più recenti atlanti multime¬ 
diali in commercio, e ci è 
sembrato interessante 
presentarli affiancati, 
per descriverne 
meglio le caratte¬ 
ristiche comuni e 
|it elementi ditti n- 
tintivi, in modo da 
agevolare la scelta 
di ogni possibile 
esploratore informa¬ 
tico che voglia comple¬ 
tare il giro del mondo in 
meno di ottanta giorni, 
nnanzitutxo, è interessante notare come le 
case di software più rinomate nel campo 
lei "‘semplice" divertimento interattivo si 
stiano affacciando al mondo dei prodotti 
didattici, infatti, 3D Atfos porca il marchio 
dell 1 Etectronic Arts, mentre Wbn'dAtJos 
i A/msrnor è targato Mi neh cape 
^asciando da parte le valutazioni economi- 
_he che devono necessariamente aver 
considerato le due software house in que- 
:: one, risulta comunque piacevole notare 
■uesto avvicinamento del genere dei pro- 
■ ncti multimediali a quello dei vidcogiochi, 
jato che un'unione di questo tipo potreb¬ 
be portare in un prossimo futuro a svilup- 
: decisamente interessanti. 


Tuttavia, rimane il problema di cosa e 
di come inserire le informazioni riguardan¬ 
ti if nostro pianeta su un unico supporto 
ottico. 3 D Arias ha scelto la strada dell'im¬ 
patto visivo, curando molto ['aspetto este¬ 
tico e dando meno spazio ai testi, che 
sono stati ridotti al minimo indispensabile 
e condensati per la maggior parte in dati e 
tabelle. Il prodotto Mindscape, invece, si 
avvicina molto a un comune atlante carta¬ 
ceo, con mappe dall'aspetto classico e 
molti testi di approfondimento presentati 
senza alcun orpello estetico che completa¬ 
no le informazioni riguardanti i vari argo¬ 
menti. Questa differenza sostanziale si 
ripresenta in tutte le sezioni dei due pro¬ 
dotti e in base a questa si dovrà fare la 
propria scelta. Chi preferisce esplorare 
il globo da turista non potrà 
che apprezzare i filmati 
aerei e gli slide show 
immagini di ijD 
Arias, magari soffer¬ 
mandosi nel 
divertente quiz 
presente all'inter¬ 
no del CD per 
testare le proprie 
conoscenze geo¬ 
grafiche O ascoltando 
una delle tristi storie 
che ci ricordano i gravi 
problemi che affliggono il globo, 
dalle piogge acide al buco nell'ozono;, men¬ 
tre chi ha necessità di approfondire il più 
possibile la situazione politica e geografica 
di un qualsiasi stato, conoscere la traduzio¬ 
ne nella lingua locale di semplici frasi e cal¬ 
colare il cambio nella valuta corrente, deve 
pei' forza ricorrere a World Atlo% St 
Aìmanac. 

Stabilito questo punto essenziale, biso¬ 
gna valutare quale dei due titoli alla fine 
verrà consultato più spesso e che quindi 
vale veramente il suo prezzo. 

Probabilmente 3 DA bus e in grado di coin¬ 
volgere e appassionare maggiormente e, 
vista la semplice interfaccia, che permette 
all'utente di sviscerare ri prodotto ricor¬ 



rendo a un solo menu, forse è più indicato 
anche per il pubblico più giovane; ma sicu¬ 
ramente solo WarfdAt/us StAlmanac pos¬ 
siede quella corriptetezza e quella praticità 
che possono permettere all’acquirente di 
prendere il vecchio atlante rilegato e but¬ 
tarlo nel cestino senza alcun rimpianto. 
Quindi il nostra consiglia è orientato 
all'acquisto del CD della Mindscape, anche 
se non neghiamo che una via di mezzo tra 
ì due sarebbe stata la cosa migliore visto 
che, come si suol dire, anche l'occhio 
vuole la sua parte, 

OtJùdfo Trdrfmtif 


ELECTRONIC ARTS 

L r EA si è guadagnata una 
posizione di notevole 
importarne nel campò dei 
v idiSOg iochi a ra ri e 
Soprattutto alle sue 
be . 1 1 s s ime simulazioni 
sportive, rinomate anche 
per i continui 
aggiornamenti annua1i, 
Titol i cc.mt; File j Soccer, 
JWiZ Wockey, NBA Live e POA 
TOM? Gùll trovarlo posta 
sugli scaffali di 
moltissimi videogiocatori. 



og . 

■r ss i f> i 1 e So crei. 

Tuttavia, 
r e c ir.c àmen re e 
nqappata anche 
ir. un di sere:;.; 
loc, visto che 
fZirhrt.'in. i- ■ ricr. 


Matirili&H CD-R&M 


z n ;• ip igqfr zeta qq 
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Giurare. ATLANTE 
£ House: ELECTRONIC ART& 
Sviluppatole C R EATIVE 
WONDERS 


MAPPE 


In JD Aifaj sono contenute ben 12 rappresentazioni dei globo terrestre. 5n possono trovare le classiche mappe fisiche e politiche, e delle 
interessanti -mappe animate che illustrano i movimenti della crosta terrestre o detl'iltmosfera Semplice-mante piacevoli le rappresentazio¬ 
ni del globo di notte e dei fusi Offlri. dovasi pub scoprire quali sono le citta piu grosse e illuminate del mondo, 




BIOSFERA 



GEOSFERA 



DERIVA DEI CONTINENTI 



IDROSFERA 






GFOTfTTOhirCÀ 




GLOBO DI NOTTI 


FUSO 0FABIO 



una breve descrizione della 
dello Stato. 


E qualche immagine dei luoghi e dei monumenti 
più famosi,, come il Colosseo- 



D Grande impatto graf cercamorenda animazioni nguar 
danti le problematiche amti anici i*F Inali 
oda hù i* Grazie a un solo meri.- si pud- accedere a tutte 
le sezioni rjp- predetto 


H Scarse numera d informazioni lesiuoi *Non riesce a 
su', li lui completamente a un atlante fr ndi^' orale 



Uria Vblta individuata ['Italia, scopriamo che le infor¬ 
mazioni che la riguardano non sono molte. 



In 30 Atfas sono contenute le immagini sa teli h 
tari di sei delle città piu grandi del NI ondo. 





Selezionando i ]D Flights si può Volare sopra 
le Alpi, l'Himalaya c le Montagne Rocciose. 



Da questo menu si può accedere ■ tutte k sezioni del 
CD, in particolare agli inserti multimediali. 



jD Atlas giro sio sotto Windows 3,1 sìa sotto 
Windows 95, Necessita di almeno un 4 96 con FI Mtì 
di RAM, CD-ROM B doppia velocità, scheda audio 
scheda. SVGA e almeno 4 NE di spazio su hard 
disk., anche so por velocizzare li caricamento dei aac' è possibile 
installare fine A 22 Mbyte. 


Windows c omp e- z i b i 1 e t 
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ZETA Test 


WORLD ATLAS 


- 


i 


& ALMANAC 


MAPPE 


à * ’p 'i ' «fc‘ 

Wnrtfi Cllmuft 


Le mappe della Terra contenute in 
WA&À sono meno aiumefyse e spet¬ 
tacolari di quoti e di 4P Ailas, ma 
risultano comunque Interessanti, 
visto die si possono consultare 
anche una mappa della diffusione 
dello varie lingue e una deile diffe¬ 
rente climatiche. 


jrei 



■fer 

_| 

■5 



^-r,r 

ter m 

5=— -Ir"- 


CARTINA D£l CLIMI 


« ■ , ;—e—; _ i i 

Vibrili L>ftt|u»S» i i 



CARTINA DELLE LINGUE 



fisti, 



CARTINA FISICA 


KrAr Ji T 

CARTINA SATELLITARE 


J -3 r7>'U 


im in m 

The World 




* <b * 

Jf '* 


U 



J jnUtd * 

Twì. 4»i LBH-Find 


■fc ItaW,. 


Iboirr-J Firlbal* 
*4*111-1, ’1IJ4* n 
^■V,- *1m .TP- .-i 


i» ih Jd 


tfl « 


fitd 

i» in jjf F*| 




Sistema MAC CD-ROM 
Genere ATLANTE 
Soliwarù House: MIN DSC APE 
Sviluppatore: INTERNO 




Llìa 1 '#- 




Dal planisfero completo Selezioniamo l'Europa per tentare di rag¬ 
giungere il nostro obbiettivo: l'Italia. 


4 Jà*j*r 


iii- 

•M-l 


■-H 




J_ji m - a-*r 



Italy. 


« «*W‘ 

.Tuia 


e' 
a " a V 

•MUHii 




La cartina dell'Europa è confusa ma riusciamo 
comunque a individuare lo stivale. 


Infine, possiamo ottenere la bandiera e impara¬ 
re pome si dice "buon pomeriggio"' in italiano. 


nei ■ 



I 14 l|. ri afe-ina i IW» l fm „k "f T '¥‘-Viri ' 

-k-ì'm i■ mw>bnn itp virala*-: (reali** ■ ■ »« -ì*-«j 
r- * ^irm, Fari. Irran - -I I — *m — L—-r. . 
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si -w r-ni‘ "-j b**" wi. vi*i '«-aMFina ih“.fW 

»iipwlk-i •■y. r > ?- *->-*•■ VI -.1 ■■ il r I irq ■ ■ v i II ira la r*. 

«i<lad ILa-saa. il .a r >^II V l*«r Ihnfrnm -Ulv*Wl tm 
Il «Ivi I l a l!w è In -''•-•li- - rii IV ■ Jts.- -H ‘-n 

IWriT -W !F£ lafl k-IIW ■? ■*! «. ■*! »* V» ÌPr"P ** ■*„ 


E> wif K» M-. p- i*r--rt k-, *1» *— a ? *- ■«»* ■ 

■vi lisa * a i va m lai iva ùnl ra>UI rial) SX-vla riaa'k ap- 


^ li m 




Di Milano possiamo ammirare diverse immagini e 
assistere a un filmato che ci guida per la città. 


Li, ri. 


C",. 


I J/' i* •-* IV.WAV 

in* - 


"■fa 


L I talli * t*l I□ 
fir*I- «I 7*14 


B Cp(llll. 


Rsiiie ■ i -- 
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... 


Pilliti^ 
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T ?rr ^ 


kiM if U' a- lari-ILv a in U 
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i tal m ria^a aai «n ■ ■ a'Ur -nari 4li palrulim -Vi 
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Deiritalia possiamo scoprire U posizione geografica, 
la situazione politica e molti oltrì dati utili, 


Una volta raggiunte la mete possiamo verificare gualj e quante informa¬ 
zioni sul nostro bel paese sono contenute nel CD. 


IL si- SS ^ ài 

Delle maggiori città è disponibile anche 
una cartina, che può sempre essere utile. 



La versictte da nei provata girava su qualsiasi 
Macintosh con processare 68DXO o Po^'er 
Macintosh, 4 Mbyte di RAJ4 liberi,, jMbyte di T 
spazio su hard disk, System 7,0 o superiore, CD-ROM a doppia velocità 
e un móni ter da almeno 13 pollici. Tuttavia, già eu un SS040 si ncu- 
va una fast 1 d i osa 1 ent ez za nel la po s t ru siane della ntapp a, qu i nel i c an¬ 
sigli amo vivamenee di provarlo su di un Mac di fascia alta. 

Si cordiamo, conung^e, che è disponibile anche la versione Kindnvfs 95. 



0 


Inir" : hc M,-i molto pTritué ••• i-!rrie:iiHLr‘"B'.jt:y!i - C|U 5 lilà - 

quantità di rrnmagini e filatati ■Informazioni malte de: 
tapi. Atre mi tutte -e vai e regioni H?l giobh*Puó sosìnuine 
un stianto cartaceo 


B 


Scarso mrpatto grafico*Inserti multimediali non pameo- 
:hm:.h ile- originali 
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Per tutti quel li che si 
vogliono avvicinare al magico 
mondo delle "macchine 
volanti^ è in armo dalla 
Knotdedge Ad cent are un 
nuovo prodotto che promette, 
dì farvi decollare. . < 


AKTONOV 

AN-225 MRIYÀ 

Questo gigante è il più 
and* aei ec mai costruito. 
'Von ujj peso (a vuoto! di 
1. ]01.44 C Kg e urta apertura 
ili aro di quavi. 89 metri, 

1 1 Antonov, rti cut >■ stato 
costruito un Solo 
aeamp.axe. è utilizzarci lifcl 
governa russo pei 
trasportare càrichi 
eccezionali come ìi Buran, 
i 1 equ: valente 
j*ii 1 aitari l’-eltjo Space 

shuttle: 


Avjotion Adventune si presenta come un 
tìtolo dedicato al Tinte ro mondo del 
volo, dai fratelli Wright ai caccia Stealth, 
dalla prima mongolfiera alio Space 
Shuttle, attraverso un’ampia panoramica 
della storia dell'aviazione e di quei pio¬ 
nieri che per primi si sono cimentati in 
queste imprese ardimentose. 

Eseguita la semplice installazione ci si 
trova di fonte al menu iniziale dal quale 
si può accedere a tutte le funzioni offer¬ 
te dal programma. Si potrà quindi con¬ 
sultare il laboratorio aereo, vedere un 
filmato storico sul l'addestra me neo dei 
mitraglieri della seconda guerra mondia¬ 
le o apprendere le leggi dell'aerodinami¬ 
ca che regolano l’universo del volo; il 
tutto è accompagnato da una voce fuori 
campo che vi seguirà nel corso della 
vostra esplorazione. Se cercate nozioni 
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di carattere generale potete visitare l'ar¬ 
chivio dell'aviazione, dove attraverso un 
versatile sistema di ricerca potrete 
documentarvi sui progressi tecnologici 
dai 500 À.C. ai giorni nostri, conoscere 
la scoria de personaggi che hanno lega¬ 
to il loro nome a una particolare impre¬ 
sa e percorrere le numerose tappe che 
hanno trasformato un azzardato esperi¬ 
mento in uno dei più grandi progressi 
tecnologici dell'ultimo secolo, Per esa¬ 
minare le numerose schede presenti 
all'Interno potrete servirvi dell’indice 
principale, dr un indice per categorie 
oppure per periodo storico. In alternati¬ 
va, nella parte bassa della finestra è posi¬ 
zionato un mappamondo interattivo uti¬ 
lizzabile per una ricerca in base alla 
dislocazione geografica delle schede. 

Un salto al teatro del volo vi permet¬ 
terà di osservare filmati storici (come 
l'esplosione deH'Hindemburg) e docu¬ 
mentari in età moderna,oltre a una 
divertente sezione dedicata aj video-clip 
blooper, ovvero una serie di sequenze in 
FMV di incìdenti e situazioni particolar¬ 
mente comiche. Se vi interessano infor¬ 
mazioni piu dettagliate SUI prodotti del¬ 
l’ingegneria aeronautica, l'enciclopedia 
dell’aviazione offre la possibilità di visio¬ 
nare schede unicamente dedicate, ad 
aerei (come l’Antonov An-225 Mriya) 
ed elicotteri civili e militari, con una 
ulteriore opzione per visualizzare la car¬ 
tella tecnica del Tappare echio scelto. 
Sempre in ambito tecnico,al laboratorio 



Gli studi di Leonardo sul vola. Furono consegnati a 
un amico e fitroyati solo al l'inizio del 20" secala. 


aereo potrete trovare le rappresenta¬ 
zioni tridimensionali di una decina di 
velivoli (compreso lo 5pace Shuttle e il 
razzo V-1 ): in questa finestra sarà possi¬ 
bile. attraverso apposite icone, osserva¬ 
re lo spaccato del modello o zoomare 
suite parti che più vi interessano, otte¬ 
nendo cosi una quantità maggiore di 
dettagli e di informazioni. All'interno del 
museo dell'aviazione troviamo una serie 
di sequenze rende rizzate di duelli aerei, 
una visita all'Interno del cockpit dell’F- 



Una delle possibili carriere ohe £ possili le intra¬ 
prendere è quella del pilota di ambulanza aerea. 


Info 


per vaiare nel monde di Avi a ti OH Acfve-nture iì 
vostro PC dovrà essere equipaggi iato con un 4 BEI 
SX 25 (meglio se una CPU dotata ài topiocesso- 
rs stac emètico) , S tt» di RAK (in realtà è possibile ut: lizzare 
Avia tion Adventure solo scn 4 ME di RAM, a putto di configurare un 
file di scambio virtuale di almeno 10 ME], circa 6 ME liberi sul 
disco fisso, un CD-ROM a doppia velocità e una scheda SVGA .Il pro¬ 
gramma gira completamente sotto Windows, tranne che per il simulato- 
re di volo por cui viene chiuso temporaneamente 1'ambiente grafico 
par passare in modalità DOS (attenzione agli applicativi ancora 
aperti I n :.S scheda grafica può essere configurata arche per risolu¬ 
zioni maggiori a ila canonica G43x4 0 0, ma il programma si rifiuta di 
■girare se si impostano più di 25E colorir la scheda sonora deve 
essere MPC c ùmpàLibiIO 
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Il I atmratorio aereo vi 
mette a disposizione 
snche Ho Space Shuttle! 


In questo semplice gioco dovrete sfruttare le 
torrenti ascensionali per portare ìl vostro 
aeioplanino fino all'ultimo lIvelEo. 


Lencidopedia ddl r aviai.Ì0f1«. Qui troverete 
notizie su tutti i principali veicoli dal l'inizio 
del 19M fino ai prototipi del 2000. 


Come Studiare le leggi dell'aerodinamica 
attraverso modelli ni di carta..,, 


I 


I 


I 5E oppure il volo di puntamento di un 
missile. Inoltre si può accedere a una 
sala dedicata a tutte le carriere che è 
possibile intraprendere nel campo aero¬ 
nautico, coinè ii pilota di ambulanza 
aerea o di una squadriglia acrobatica, o 
apprendere i fondamenti del volo (ad 
esempio, come funziona la statola 
nera...). Per ultimo si possono studiare 
le leggi dell'aerodinamica attraverso la 
costruzione di dodici modellini di carta, 
accompagnati da un’esauriente spiega¬ 
zione e da una serie di filmati 3D mirati 
ad aiutarvi a visualizzare i progressi del 
vostra “caccia”. Il prodotto è interamen¬ 
te in italiano, dalie schede encidopedi- 
che al commento di sottofondo, com¬ 
presi dei simpatici help a forma di nuvo¬ 
letta che compaiono ogni volta che si 
ascia il puntatore su una particolare 
zona delia finestra. 

Tutte le schede possono essere stam¬ 
pate, comprese ie immagini o le infor¬ 
mazioni tecniche, altre ai numerosi 
■nodelli di carta (pronti per essere pie¬ 
gati e lanciati!). Una parola negativa deve 
essere invece spesa per l'interfaccia gra¬ 


fica, in quanto non dà la possibilità di 
“saltare” da una sezione all'altra senza 
passare dal menu inìzi aie rap pi-esentato 
da una torre di controllo, e questo alla 
lunga può risultare noioso. I giochi pre¬ 
senti all'interno del prodotto spaziano 
da un divertente trivìal del volo a un 
mediocre simulatore di volo, senza 
dimenticare un piccolo sottogioco dedi¬ 
cato espressamente ai bambini (Glider). 
in definitiva, Aviotion Avventure è un pro¬ 
dotto completo, utile per chi vuole 
approfondire la propria conoscenza nel 
campo del favi azione, ma adatto anche a 
chi sì vuole avvicinare per la prima volta 
a questo mondo. Come per ii Mondo dd 
Vb/p, è un titolo che però potrebbe delu¬ 
dere gii appassionati più “seri''. La pre¬ 
senza di testi e filmati completamente in 
Italiano permette l'utilizzo del program¬ 
ma anche a quella fascia di utenza senza 
una specifica conoscenza della lingua 
inglese e la varietà di argomenti trattati 
lo rende particolarmente adatto ai più 
giovani. 

Andrea Giolito 



AREA PI COQA 

:.s teppa sede fcrUriiiente -miniata * 
jnaifo poppare tra pro-iatt ,n mesi ira 
ili tiiri tn: co himoipri e e deupia colla 
mcirpisi ni) i! peri vcc osi MiG il 
MiG-31 Fwfipuntf e il luu CÓmpS^nc ti 
stiuderas ijm renili. tiMiG-29 



Manuale t programma interamente m iiahmic "Buon 
isterna a i ricerca ielrenciclopedia e re l'archivio •Ot¬ 
tica i <cea di introdurle aerati nam-r a mn - mbdE-llm 
n ;,*rte--vintici a chi si vudS-z avvicinare a- mondo del volo 


H Piccoli probiem rn rtiistaggio ^udio^Fiìmali ingrassanti, 
ma non erceis *1 giochi ali interno sono abbastanza 
semplici, ma si deve considerare che è cui prodotta mul¬ 
timediale e non lgriico»Sicuiramente il taglio del prodotta nari 
e adatto ag i appassionati set 
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Fiocco azzurro in casa 
Microsoft , l/u li imogenito 
della serie Exploration è 
infatti dedicato 
all 'affascin ante mondo 
dell 'aeronautica e delle sue 
meraviglie, disciplina a cuL 
da sèmpre , il pubblico 


maschile sembra essere più 
avvezzo e interessato. 


viaggio interattivo in cui l'utente è dei 
tutto libero di scegliere che riferimento o 

4 

che argomento desidera approfondire di 
volta in volta, decidendo, in prima perso¬ 
na, il cammino da Seguire. Ha se il "turi¬ 
smo fai da te”, pur con tutti i vantaggi e la 
grande libertà che comporta, si dovesse 
rivelare troppo dispersivo o inconcluden¬ 
te, la Microsoft, seguendo una tradizione 
ormai intelligentemente consolidata nelle 
precedenti produzioni, mette a disposi¬ 
zione una serie di efficientissime guide 
(ben 9, in tutto) che vi Condurranno 
passo per passo lungo il vostro viaggio 


seguendo un filo logico dipendente dalla 
guida scelta,.così da presentare, ad esem¬ 
pio, un'impostazione prettamente storica 
se vi I asce rete condurre da Sara, la sim¬ 
patica guida da museo, oppure squisita¬ 
mente tecnica se vi affiderete alle cure di' 
Paola, l'affascinante ingegnere aeronautico 
in minigonna. 

Particolarmente pregevole è poi la 
ricca serie di filmati (quasi un centinaio) e 
di materiale fotografico contenuta che 
rivelano un'accuratezza e una ricchezza 
che, soprattutto dal punto di vista stori¬ 
co, non hanno rivai (.Tra le tante “chicche" 


Il mondo del volo è da sempre nei sogni 
di grandi e piccini, forse a causa dell’appa¬ 
rente magia che consente a macchine 
notevolmente più pesanti delTaria di 
librarsi nel cielo con la stessa leggiadria 
dei gabbiani, Non a caso.fin dagli albori 
della sua storia.il volo non é mai stato 
considerato come un vile procedimento 
meccanico, quanto piuttosto come una 
specie di "poesia del movimento 1 ' Forse, 
visto con quest'ottica, questo quarto 
prodotto italiano continua idealmente il 
viaggio iniziato con Crwftó Antiche e r pas¬ 
sando attraverso il mondo degli animali e 
quello degli oceani.spicca il volo verso ì 
cieli limpidi della nostra fantasia. 

La consultazione del) Mondo dèi Voto si 
presenta come una sorta di straordinario 





'.d all LI 


Opti 

l primi gruppi morori per gli ì-erapHaiu furono l motori a pl 5 ttìOL < I? eliche 
Comi k prime macchme voisnti. ermo di ogni Écniu e dimensione. 
f,ìi inventori imparavinc p?r prove cd cmon quell cembmaruziil svilii ppj^sero 
!j raggiar potenza, som rovraccancarr- le macellili? rh? cerei vano di sollevar* 

Sia da allora gli aeroplani volavano con Jiufleri 
• . . ,-;.c .w;;,. stellasi e motori in linea ÀlcUEliW 

_ forma di una fi o di Uba: I. altri di 

Al A k ' "'dfc'una U, una V o una W Almeno Udó 

_ ricordavi una pannocchia, di granlursc. 

1 ,, -Jgt \\ il }' 

4 IL - i:fiv JJ.iTYtenr.-' 
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4 1 L L-. r .rr.ji.’ 
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0 T ni argomento è traitato con termini rn’.ar* è tOr retti. 



li Mondo del Volo e stato progettato per gira¬ 
re sotto Windows 95. Per fortuna, un messaggio 
sulla cDii£eCione ni avvisa else il CD-ROM «può 
e u sor i ; es egu i t o an che i n k i n ijows 3.1», sot t int endendo che, in que¬ 
sto naso, la qualità dell'esecuzione sarà certamente inferiore. In 
fif fatti, il prodotto ritEente aensidi lrntiriLiÉ: del passàggio a Uri 
amòi ente operati va "interiere* , con t requer.ti crash e mesaaggi 
d'errore apparentemente inspiegabi1i: ine!tre, come se ciò non 
bastasse, alcune- opzioni (come lo visite guidate, ad esempio) non 
funzionano correttamente. Volendu quantificare la perdita di qua¬ 
lità, credo ai posse valutare intorno ai 25%. A parta questo, 11 
programma richiede un 4R6 o superiore, almeno fì MB di RAM, 3 ME di 
spazio disponibile su disco rigido, un'unità CD-ROM a doppia velo 
cità, una scheda audio Windows-compatibi1e e una scheda video Super 
VGA- È peraltro consigliate 1 r utilizzo di una coppia di buoni alto- 
parlanti per poter apprezzare ]'ottima qualità cie_ scnoio, speeiu 
dellt sequenze animate. 
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ZETA Multimedia 



Jflnj, 


I fanatici di dt’ttugli tecnici travetan¬ 
no pane per i toro denti nel menu "at 
lavoro"-.. 


Ogni menu rinvia » d UFI 
sotto menu specifico di 
riferì mentii 


Ben nove guide vi condurranno in 
altrettante visite manotematiche. 


Il menu sulle macelline 
volanti è il più ricco di 
approfondimenti Storici 




potrete infatti trovare ii filmato originale 
che documenta il terribile disastro del 
Dirigibile Hindlenburg, oppure riascol¬ 
tare le storiche parole che il 20 luglio del 
i%9 tennero col fiato sospeso tutto il 
pianeta, mentre l'astronauta americano 
Neil Armstrong poneva, trepidante, la 
prima impronta umana sul suolo lunare. 

Ha l'aéronautlca, naturalmente, non è 
solo storia, bemi soprattutto scienza, fìsi¬ 
ca in particolare. Purtroppo, la maggior 
parte degli utenti : ' tradii io n al i' r di questo 
genere di prodotti soffre di un rapporto 
conflittuale con questa disciplina, giudica¬ 
ci eccessivamente ostica dai più, Per for¬ 
tuna, la grande chiarezza e semplicità, 
accompagnata dagli efficaci diagrammi 
animati! di cui il CD è zeppo, ha il pregio 
di rendere comprensibile concetti tradi¬ 
zionalmente considerati "oscuri” dai non 
addetti ai lavori, e termini come 
“Portanza' 1 o “Turboreattore a Doppio 
Flusso" finiscono ben presto per risultare 
familiari anche per gli utenti più digiuni di 
nozioni aeronautiche. Il prezzo da pagare, 
naturalmente, è il non eccessivo rigore 
scientifico e l'eccessiva "leggerezza” con 
cui certi argomenti vergono trattati, che 


potrebbero far storcere il naso agli ascol¬ 
tatori più ferrati nel campo a cui però, si 
potrebbe obiettare.il prodotto non è 
certamente desti nato, Tra l'altro, così 
come è di tradizione in casa Microsoft, ti 
titolo è ben lungi dall'essere serioso o 
austero, e gode dei pregio di saper "spez¬ 
zare" o sdrammatizzare argomenti impe¬ 
gnativi accostandoli a cortometraggi bril¬ 
lanti (come le sequenze tratte da 
"L’Aereo più Pazzo del Mondo "lo a 
brevi giochi interattivi che mettono alla 
prova l’arguzia e ! attenzione dell’utente, 
premiandolo.alia fine, con brevi e spetta¬ 
colari videoclip. 

Insamma, JJ Mondo defWo/o è un prodot¬ 
to realizzato con una tura e una ricerca¬ 
tezza che diffìcilmente potrete trovare da 
altre parti, e dovrebbe essere un acquisto 
forzato per chi. motivato da un interesse 
particolare nella materia, oppure spinto 
semplicemente da pura curiosità, ma fon¬ 
damentalmente digiuno di competenze 
specifiche In merito, desidera accostarsi 
al mondo dell'aviazione in maniera bril¬ 
lante, originale e, perché no, divertente! 

M 

Paolo Cupola 





DIRIGIBILE 

HIKDENBURG 

Tisif&en.so 6 lussuoso. 
2 1 Hindenbury r-fc* il Titanio 
dei cieli. PoLéjVA portare 
un centinaio di pa.ascqj|cr - 
aitraverse l'Atlantico 
circa ìZO Sa» all'ora. Coinè 
lo sfortunato 
transatlantico, però, .inche 

I " ] [ i nri ertburg era dest itìa i. 0 
..i U i sa s r ro : una catastrofe 

eh* la. fine dei 

dirigibili per passeggi i - 

II € Piaggio 1937, intatti, 
tnonc.ro stava per arrivare fi 

Ldkehvt'At r nel Hew Jersey 
lo Zeppelin pieno 
d'idrogeno e bruciò 

in soli io second1 - 

PORTANZA 

la forza «6G*n.stonal ■? 
esercitata su ufi e 
superficie ohe si sposto 
nell"aria, Ua portanze 
•31715 ce i “1 * oy a ì o - e 11 : 
t ispetto 3 '- relativo L"1 uss: 
ciarla. Piu epe zi fi coment-.: 
la portanza 4 la forti 
gene r a t a dalle al.. 
Affinché il voi': : 
pQ% s ibi le.. le ali devoti 
produrre una forin 
a a c ens i orale ^ i rn- * i : --r i a_ 
peso de 1 i ’ -v r | i .. 



Il fascino delle foto U'epoca non appassisce nella 
versione “digitalizzata". 




Le schermate interattive consentono di "toccare 
con mano" alcuni argomenti più impegnativi. 



D Ottima q reina. sia dal punto di vista graLco che sonore, si - 
ttadlzione, ormai afferrata, dei predo?! della wie Micncsof- 
Mu timeci0*Grrt"de ricchezza, •'iChcr.E- 'icorosa accuratezza 
ce- màrenalfi rcorm*Ei:ce lente lavorio di traduilòhe n rat anc* 
lipasi cento -;*maii hanno il p-egm ai rend&r# comprensibili Concetl 
ttadraionnlmer-te ostici per non "addetti ai bwjri 

B fiJun a iri e wglio sotto Windows 3 l *Nel tOftUUvo n sem • 
piificare alcun concetti thè semplici non sono, il programma 
commette qualche prave imprecisione*Il prodotto è un pò 
dispersivo e r puf qualiiiCandctìi tonr* ottimo documer-tano imetate- 
vd. rivela era; tutti : suri I min corno ‘dizionario encidopedlro a 
causa dette 1 difteottà d> consultiazion e e ri, ricerca di un argomsmio 
tpecttico 
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Bentornati all'angolo degli SJJ.S « dove ì dubbi e ì 
dilemmi dei nostri lettori trovano la tanto 


agognata risposta. Questo mese ZETA pubblica¬ 
le soluzioni complete di bade to Black e Alien 
Odesse w mentre nelle pagine dei 'TJassìc' troverete 
la soluzione di Star Trek: 25TH Ànmversary. Se 
avete un qualsiasi problema, telefonate alla 
Hot-Line del venerdì sera (02/33J00154) 
quando Paolo Pagliumi e Andrea Giolito 
risolveranno tutti i miri dubbi 





La soluzione di Fede to Bfodc è una di quelle piu 
richieste dai lettori. ZETA pubblica finalmente la guida 
compieta con tanto di mappe! Quindi non vi resta che 
leggere le prossime pagine per scongiurare la minaccia 
dei morph. 



LIVELLO 1 

in questo livello dovrete fuggire dal penitenziario d? New Altatraz 
e unirvi alla resistenza della Mandragora. 

1 Distruggete il drone volante e correte passando sul sensore i ; n 
mezzo alla stanza per aprire la porta in fondo. 

2 In primo luogo sparate al robot cingolato che avanza sulla destra, 
quindi spostatevi sulle cellule a sinistra per fario passare l'attendete 
che oltrepassi il campo rii forza: si mnovera sui sensori davanti e vi 
disattiverà Se griglie verdi di sinistra. 

3 Sparate alla telecamera di destra per disabilitare 13 mitragliatrice, poi devastate il morph che com pare al centro; salite sul l'ascensore in fondo. 

4 Distruggete il morph e lasciate perdere la mitragliatrice, dirigetevi invece a est 

5 Uarmadietto di destra contiene una mina, ma aziona un allarme che attiva la mitragliatrice della stanza precedente. 

6 Colpite il morph a sinistra e andate a parlare con il cuoco, 

7 A questo punto si presenta una scelta: potete sparare al cuoco (traditore) e tornare indietro, oppure andare nel?a stanza a sinistra Cne I amico in 
bianco ci ha indicato (8), massacrare i morph e abilitarvi raccesso alla stanza segreta all'interno della caffetteria. 

9 Nella stanza segreta dovrete spostarvi in senso antiorario evitando le trappole elettriche per arrivare cosi a un armadietto che contiene degli uti¬ 
lissimi proiettili esplosivi; per tornare indietro non e necessario compiere la strada al contrario in quanto si è reso disponibile un passaggio laterale 
a est, 

10 Distruggete il ragno, prendete il data e Linfe scanner e abilitatevi nella console di destra. 

11 Nella stanza di fronte ci sono due morph a guardia dell’ingresso per la sala macchine, ma hanno il deplorevole vizio di essere sostituiti subito 
una volta abbattuti; per rimediare all'Inconveniente, dovrete prendete .l'ascensore sulla destra (vicino all'ingresso), quindi una volta arrivati al 


CONSIGLI GENERALI 

Prima dr iniziare, indichiamo qupkJie consiglio generale; usata la mappa, per vedere dove siete già siali, vi aiuterà 
0, non passare ore nella stessa livello, Utiliziate gli scarviMr che troverete doranti: l'avventura per controllane even¬ 
tuali frappale a per cercare oggetti che vi vana sfuggili. Ricordatavi che una volte raggiunta u» oggetto non è sniffi' 
ctante uscirà dàlia schermate con il tasta "Esc*. mo b Ù deve prendere eoa la barra spazio |di defaull), in atira 
modo doti entrerà a far porte del vostra inventario. Cannellate miti i contenitori del livello e ricordatevi che n*n 
sona- lutti delta steiW fama, ma cambiano a secando d«|la locazione in cui vi trovata. Mirate □ tutta quella che 
vedete, delle volte gli iteSii oggetti possono essere distrutti solo in alcuni livelli. Tutti i morph possono essere uccisi 
tranne il supermorph /lo CsrflWtirete rat Finolei, i golem possono solo essere odd&rnrafllali per un breve periodo d« 
SL-mpa, mentre altri nemici non possano essane offortlo abbattuti UliHiznie l'apposita Kcriter per identificarli e non 
perdere toni tempo (e munizioni Irai vana tentativo di disIruggerlL Cai progredire dUI'uwcntora l r nitef]igenifl dei 
vostri nomici aumenta a inizieranno a sfruttare tutti i punibili ripari rafie stanze., fata anche voi lo stesso * -cercate d; 
stanarli 
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plano superiore, distruggete i 
morph e i contenitori di rigene¬ 
razione e tornate di sotto.. 

12 Distruggete i due morph e 
aprite la porta attraverso il pan¬ 
nello a destra 

13 Uccidete il morph (attenzione che da questa parte non 
potrete p«u tornare indietro, quindi caricatevi di energiaI). 

14 Premete il pulsante rosso sul muro per disattivare le griglie 
verdi di protezione e spostatevi nell infermeria, 

15 Sparate al morph! a destra e aprite gli armadietti ai lati per 
prendere la prima chiave e medikii (attenzione alle spalle) 

16 Accoppate il morph e attivate l'apertura della porta delia 
stanza criogenica con il terminale. 

17 Uccidete il morph di guardia. 

1B Una volta che avrete fatto esplodere l'ennesimo morph, 
prendete uno dei due ascensori a ovest. 

19 Sparate al morph, premete il pulsante sulla parete dì sinistra 
per disattivare le lastre elettrificate, 

20 Sparate ai due droni volanti e aprite l'armadietto per prende¬ 
re la seconda chiave; tornate indietro e prendete l'ascensore di 
destra. 

21 Sparate al robot sui cingoli {gl: distruggerete le armi ma con¬ 
tinuerà a camminare). 

22 Minacciate cor l'arma il capo della prigione Warden ■:potete anche colpirlo): arriverà un morph alle spalle. Fatelo fuori, recuperate il cristallo 
necessario per aprire l'armadietto li viario e prendete il codice per aprire le porte deir hangar. 

23 Entrate nella stanza di guardia e utilizzate il codice sulla console. 

24 Utilizzate la seconda chiave e attivate II secondo ascensore nella sala delle guardie (quella con il generatore degli scudi) 


25 Prendete l'ascensore di destra. 

26 Distruggete i robot volanti e il morph dietro le sbarre: attivate la macchina con il pulsante sulla parete a ovest (dovrete seguirla ed entrare con lei 
nella stanza a sud una volta che si è aperta la porta; nel caso in cui non tr ri-usciate, dovrete percorrere il corridoio a nord per arrivare alla postazio¬ 
ne da dove vi attaccava fi morph (27) e azionare il comando di ritorno dalla console di fronte alle sbarre). 

2S Premete i! pulsante per attivare l'ascensore di ritorno, ma salite su quello in fondo allo svincolo 


29 Abbattete i due robot volanti e salita sull'astronave, 


LIVELLO 2 


ijnuK rusii 


r»Ml - -.tv 



0 


In questo livello dovrete salvare l'anziano professore prigioniero dei morph e far saltare in aria la base nemica 

1 Uccìdete il morph, 

2 Sparate ai droni volanti, prendete i proiettili dall'armadietto e la chiave per la sala 
macchine 

3 Uccidete le guardie e disattivate il generatore principale per aiutare l'hacker nel suo 
lavoro. 

4 Passale sul pannello in mezzo per aprire la porta di fronte (attenzione alla mitraglia¬ 
trice). 

5 Fate fuori i due morph e abilitate l'accesso per le celle. 

6 Abbattete il morph e il drone volante. 

7 Devastate i due morph e il robot angolato nelle celle a guardia del passaggio per il 
laboratorio. 

B Distruggete il drone volante, prendete i proiettili dal Farm abietto e disattivate le sbar¬ 
re di energia che trattengono il professore; ora dovrete scortarlo fino al teletrasporto 
ne centro del complesso; la cosa risulta complicata dal fatto che il vecchietto si muove 
molto lentamente e se vi allontanerete troppo si fer¬ 
merà chiedendovi di aspettarlo. Quello che potete fare 
per non metterlo in pencolo è di andare in avansco¬ 
perta ogm volta che si presenta una stanza nuova e 
prendervi vùj i colpi destinati al vostro compagno 
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9 Ripulite la zona dai nemici, 

10 Sparate al morph di guardia. 

11 Abbattete il drone volante e portate il professore al teletrasporto; prima dì partire vi consegnerà un 
cubo contenente un virus per l'elaboratore centrale. 

12 Distruggete i due ragni che compaiono una volta entrat; (i pannelli innescano delle sbarre per proteg¬ 
gervi), 

13 Prendete i proiettili al plasma. 

14 Usate {tasto U) il cubo del prof sulla prima consoie per attivare il meccanismo di autodistruzione. 

15 Utilizzate il teletrasporto per scappare dalla base 

LIVELLO 3 

In questa stazione mineraria dovrete recuperare le coordinate della base orbitante dei morph 

1 Qui troverete una postazione per ricaricare gli scudi. 

2 Premete il pulsante quattro volte per attivare tutte e quattro le navette (le vetture funzionano come delie 
"chiavi volanti ' per le porte ai quattro lab del complesso principale): attenzione che agli angoli opposti 

sono in postazione due morph assaltatori. 

3 Prendete le due chiavi (del complesso 4 e 2). 

4 Prendete il cristallo di risidium dall'armadietto di lato 

5 Prendete la ricarica é energia e abilitate l'ingresso per II laboratorio di 
ricerca, 

6 Abbattete il morph e prendete le chiavi per il complesso 1 e 3. 

7 Distruggete il ragno passate sulla fotocellula e prendete il risidium riel- 
l'armadi etto. 

S Prendete il cristallo di risidium e saltate le barriere elettrificate per passa¬ 
re sulla cellula in tondo (disattiva ie sbarre verdi). 

9 Prendete l'ultimò cristallo dì risidium (in realtà ne sono necessari solo due, ma vi diamo ugualmente Se indicazioni per tutti e quattro, dato che 

alcuni sono in posizione un po' ostica). 

10 Distruggete ì morph e prendete lo scudo ariti radi azioni. 

11 Distruggete : due robot e il morph, passate sulla piastra e attivate la trivella con il risidium tramite il pannello di comando del mezzo (due volte 
durante il viaggio per il laboratorio di ricerca): fate attenzione agli artìgli che spuntano dalle pareti. 

12 Prendete i dati dall'armadietto dietro al mostro distrutto e aspettate i messaggi dei vostri compagni. 




LIVELLO 4 

in questo hveilo farete la conoscenza di uno degli ageer, una antica tazza di Plutone che per sfuggire alla minaccia dei morph ha abbandonato 
proprio corpo e raggruppato la conoscenza in una misteriosa piramide. 

1 Sparate alla telecamera di controllo nell'angolo a est dietro l'astronave (in questo modo non si rigenererà più la 
guardia) e poi al morph che vi attacca di fronte. 

2 Distruggete i due dreni volanti. 

3 Sparate al morph, abilitatevi la strada per il ponte sospeso e prendete la mina insieme ai proiettili dai contenitori a 
mezz'aria. 

4 Prendete il teletrasporto, 

5 Entrate dalla porta di sinistra saltando la piattaforma verde davanti a questa 

6 Correte ad attivare le due piastre davanti all'ingresso per bloccare i morph assaltatori. 





7 Saltate fino alla porta di frante 

3 Prendete il torce field scanner, attenti a due morph ades¬ 
so! 

9 Passate sulla piastra a nord, entrate, abbattete il morph e 
prendete la chiave per il ponte superiore e la chiave per la 
stanza di comando. 

10 Utilizzate il force field scanner per individuare le piastre 
in modo da poterle saltare e superate il ponte 

11 Sparate al generatore del campo di forza dell'antico 
Ageer (è sulla destra, basta qualche colpo o una mina) 

12 Sparate ai due dromi volanti che vi si presentano di 
fronte. 

13 Salite sull'astronave con l'ageer. 
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LIVELLO 5 

Questo e probabilmente il livel¬ 
lo più complicato dell'intero 
gioco; in pratica la vostra me¬ 
stone consiste nel recuperare la piramide degli Ageer rubata da; 
morph facendovi largo tra golem trappole e codiò vari. 

1 Attraversate il ponte (i fasci di luce blu sono delle ricariche 
per gli scudi) e distruggete il drone volante. 

2 Evitando i* golena al centro della stanza, aprite i contenitori 
sulla destra e prendete la chiave per il la puma sala e la gemma 
verde. 

3 Prendete l'ascensore di sinistra. 

4 Abbattete il morph (facendovi scudo sul blocco di pietra in 
mezzo) r qumdi i morph dietro la porta di fronte. 

5 Attraversate il ponte cercando di evitare le mine {abbassatevi 
per quanto possibile o correte senza fermarvi). 

6 Eliminate il morph e passate su una delie piattaforme a est 
uno deì volatili di questa stanza cadrà addormentato r prendete¬ 
lo e dirigetevi a sud 

7 Esaminate (e annotate) figure su! pannello a est. 

8 Uccidete gli assaltatori e fate attenzione al golem che appa¬ 
rirà dalla stanza alle vostre spalle. 

9 Uccidete i morph e fermate il golem, dirigetevi a sud e pre¬ 
mete i pannelli della parete in modo da far risultare la stessa 
sequenza vista nella sala dei volatili. 

10 Entrate, distruggete i! ragno meccanico e prendete la gemma arancione nel contenitore tra le mani della statua. 

11 Prendete l'ascensore di destra. 

12 Prendete la gemma grigia nel contenitore a est. 

13 Uccidete il morph e premete le due statue a sud, per liberare I golem con l'occhio di vetro (!) e aprire il passaggio segreto a ovest. 

14 Eliminate la pattuglia di morph dì guardia (sia nei corridoio che nella sala della vasca) e premete I pulsante a nord dietro alla vasca. In questo 
modo attiverete i ragg rossi collegati alle pedane nel torrido , l'unico mezzo per neutralizzare il golem che vi segue. 

15 Fatevi seguire dal gofem e posizionatevi su uno dei pannelli nel corridoio, facendo in modo che il raggio investa il golem e recuperate l'occhio 
che fluttua in aria. Quind; utilizzatelo sulla mano che spunta dalla vasca (dovete trovarvi a nord; per ricevere il codice di accesso delia piramide 

16 Premete 11 bottone a nord e prendete la gemma rossa dal contenitore a ovest. 

17 Entrate nel passaggio segreto e prendete la gemma gialla. 

18 Prendete nota delle sequenza dei quattro simboli, da sud verso porti, 

19 Evitate la trappola elettrica, quindi muovetevi nella stanza deli'oracolo utilizzando un percorso basato sui la sequenza di simboli dei la stanza al 
P'ano di sotto {solo con spostamenti verticali e orizzontali), quindi donate il volatile all'oracolo in cambio del codice per la sequenza esatta dei dia¬ 
manti nella sala della piramide. 

20 Utilizzate il codice recuperato nella stanza della vasca, sul pannello centrale (ora non ci sono più le trappole elettriche), ed entrate nella porta di 
destra. 

21 Disponete le gemme secondo il codice dell'oracolo (basatevi sul fatto che la gemma blu è già 
al suo posto) e proseguite a est per sfuggire al supermorph che vuole fare amicizia con voi. 

22 Prendete l'ascensore a sud (scoprirete che la piramide è stata catturata dalla nave dei morph, 
e gl* ageer vi chiedono aiuto per recuperarla). 

23 Prendete il teletrasporto. 

LIVELLO 6 

Questo e un livello diverso dagli altre in cui dovrete muovervi a bordo di una navetta molto simile 
a quella usata da Conrarid nella sequenza di fuga di flashback. 

1 Uccidete f morph di'guardia e attivate la navetta a est. 

2 Fino a questo punto il percorso è obbligato: posizionatevi al centro dell'apertura e scendete al 
plano di sotto. 

3 Prendete il canale a nord e scendete lentamente {attenzione alla lava o morirete all'Istante'). 

4 Uscite dalla porta a nord. 

5 Qui potrete parcheggiare comodamente il vostro mezzo. 
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LIVELLO 7 

1 Fate fuori morph e droni 
di sorveglianza e prendete 
l'ascensore centrale. 

2 Abbattete il drone e As¬ 
saltato re che si avventa contro di voi. 

3 Uccidete al morph di guardia, sparate al tentacolo sulla 
parete (se ne andrà per qualche tempo) e saltate i pannelli (se 
li premete ricomparirà il tentacolo dal buco) sul pavimento, 
quindi aprite il contenitore a destra per prendere la prima 
chiave. 

4 Distruggete i due droni volante 

5 Nel contenitore in questa stanza troverete un'altra ricarica per i vostri scudi (attenzione a bidoni alle Spalle, sono due morph camuffati) 

6 Evitate i pannelli, uccidete il morph, quindi dirigetevi prima a est e poi a ovest. 

7 Premete il pulsante a sinistra. 

S Dòpo aver ucciso le due guardie prendete la chiave nel contenitore. 

9 Qui troverete dei proiettili al plasma (oltre a due guardie). 

10 Passate sui due pannelli e attraversate la stanza facendo attenzione a he mine (abbassatevi), er pannelli elettrificati (saltateli) e ai raggi aia IL- 

11 In fondo a questa stanza ce un altro ricaricatore di energia; per disattivare la torretta, premete I pulsante nell'angolo a Sinistra vicino ai tentato i 
(tenete presente che sparando al primo tentacolo, questo si ritrae per qualche secondo, ma ricompare se sparate al tentacolo più avanti e viceversa). 
1.2 Uccidete gli assaltatori e guardate Fa vetrata per scoprire che il supermorph si e Introdotto tm la resistenza come O'Connor e che ha piazzato una 
cella distruttiva nel loro centro principale. 

13 Uccidete la guardia e sfuggite al supermorph attraverso il teleira sporto di fronte per scappare con la loro astronave. 

LIVELLO 8 

Una volta tornati alla base delta Mandragora con la nave morph (e la piramide ageer) scoprirete di essere stati inseguiti quindi, dopo una piccola 
ma cruenta battaglia, le truppe nemiche si introdurranno all'Interno della vesti a base, e prenderanno possesso di alcune zone strateg iche, il 

vostro compito sarà guelfo di aiutare la resistenza a liberar¬ 


si dei morph in questo livello e raggiungere il comandante 
per un piano di azione atto a neutralizzare la bomba sulla 
base. 

1 Uccidete s tre morph e scappate all'Interno- del magazzi¬ 
no sulla destra, dov'é ubicata una stazione di rigenerazio¬ 
ne di scudi. Non cercate di contrastare il camminatore (un 
po' simile a un ÀT-ST) ma piuttosto corretegli incontro e 
superatelo; non riuscirà a spararvi subito in quanto è molto 
lento nel girare la testa e spara solo a distanza ravvicinata 

2 Uccidete il drone con armamento pesante e proseguite a 
nord 

3 Parlate con il ribelle agonizzante e salite su II'ascensore. 

4 Scappate subito a sinistra e uccidete il morph in fondo. 

5 Facendovi strada tra le guardie, andate a salvare l'amico e recuperate la chiave per I posto di comando; ricordate che al centro del complesso 
c'è la palestra dove oltre a un paio di morph si trova anche un generatore di scudi 

6 Prendete l'ascensore e una volta arrivati, uccidete il morph, quindi andate a prendere le nuove armi (la cartuccia a impulsi soprattutto) e un 
utile scudo mimetico. 

7 Dopo ave rappreso dei rapimento di Sarah, andàie a prendere il teiet raspo rio di destra 

LIVELLO 9 

1 Sparate alla guardia (che in realtà è un morph travestito). 

2 Raggiungete il dormitorio A, facendovi strada tra i morph di guardia. 

3 Aiutate i compagni contro t morph e prendete il pass per il dormitorio dov'è tenuta Sarah. 

4 Nel ripostiglio troverete uno scanner per la localizzazione degli oggetti nel livello e alcuni proiettili 

5 Fate fuori la guardia, i morph nella stanza successiva e liberate Sarah oltre la porta a nord ovest, che vi 
darà il codice per il generatore; adesso e tempo di muoversi per disinnescare la bomba. 

6 Abbattendo gli assaltatori arrivate fino a questo raccordo e prendete l'ascensore. 
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LIVELLO 10 

In queste livello il vostro obiettivo sara di a pure le porte che conducono al generatore e scongiurare la 
minaccia della bomba, 

y 

1 Distruggete il drone e evitate i raggi rossi 

2 Attraversale la stanza facendo attenzione ai soliti raggi. 

3 Per arrivare al centro di questa stanza e aprire le porte de ! generatore,, dovrete saltare sulle frecce rosse 
dei pavimento, aspettando che quelle girevoli (le prime davanti a voi) puntino verso nord. 

4 Saltate !a freccia solitaria, dirigetevi a est e distruggete il drone di guardia. 

5 Distrutti i due droni r passate velocemente sulle tre piastre a destra per aprire il generatore sul lato 
opposto, avvicinatevi e disattivate la bomba, sarete trasportati al centro direttivo, dove assisterete alla 
preparazione dei piano di attacco 


LIVELLO 11 

I morph in realtà non sono altro che dei burattini controllati da menti periferiche, a loro volta controllate da un cervello centrale, ubicato all'interno 
della base morph dell isola di Pasqua li vostro compito sarà di introdurvi all nterno della base fino alla locazione della grande mente march e di 
lasciare un segnalatore che permetterà alla piramide contenente gli ageer di raggiungere il nemico e ingaggiare con questi una battaglia psichica, 
runico mezzo per abbatterlo definitiva mente- 




in alternativa potete lasciare morire !a vostra compagna, aspettando che entri dalla porta in fondo e 
venga uccisa dal supermorph travestito, e scappare da soli sul mezzo di fuga, in questo modo 
affronterete un divertente livello aggiuntivo alla giuda del vostro piccolo caccia in una sezione che 
ricorda molto la Deatb Star Trench di Guerre Stellari, inseguiti dalle navicelle morph, evitando di 
sbattere contro le pareti o la lava sotto di voi ricordatevi d: uscire a sinistra al bivio! 
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1 Dopo aver distrutto il robot, proseguite a nord evitando i raggi e le trappole elettriche. 

2 Prendendo questo ascensore, si arriva in una stanza con i raggi blu per rigenerare gli scudi. 

3 Questo passaggio è difeso da alcuni assaltatori mimetizzati (ricordatevi che anche voi avete lo scudo 
mimetico), 

4 Passate sulla pedana sul pavimento per disattivare le sbarre verdi e raggiungete l'altra parte del cor¬ 
ridoio saltando le frecce rosse ed evitando i raggi rossi. 

5 Per superare questa parte dovrete saltare nei buchi tra le frecce, 

6 Questa stanza è un insieme di lastre di vetro che formano un piccolo labirinto; dirigetevi perso nord 
ovest (i passaggi liberi sono leggermente più chiari), ignorate il morph che vi segue ne! percorso, pas¬ 
sate sotto o ds fianco af laser e, giunti di fronte alla porta, proseguite per sud. Sud est. per arrivare 

all'ingresso della stanza successiva. 

7 Abbattete il drone e i due morph vicino ai candela¬ 
bri, 

8 Utilizzate il force field scanner per individuare le pia- 
sire che abilitano i raggi rossi e la mitragliatrice 

9 Uccidete tutti morph dietro ai blocchi di pietra e 
prendete il teletrasporto dalla parte opposta della sala, 
permettendo così agli ageer di eliminare il cervello 
centrale in una furiosa battaglia psichica 

10 Sparate alla falsa Sarah, scappate con lei verso la 
navicella e gustatevi il finale. 
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Nonostante non sla un'avventura particolarmente 
arzigogolata, Alien Odyssey si è dimostrata divertente 
coinvolgente e t soprattutto, complessa al punto 
giusto. Paolo PagJianti è andato là dove i Dak sono 
numerosi e t grazie al prezioso aiuto di Luca Salvi di 
Rimini, è tornato a raccontarvi come finire questa 
odissea aliena. 



Preliminari 

Lo scopo principale del gioco è ritrovare le cinque Mani di 
Dak e le Cartucce Acustiche che permettono di aprire tutte le 
pòrte chiuse, oltre ad accedere a tutti i comandi dei vari com¬ 
puter. Le Mani di Dak, una volta raccolte, vengono usate 
automatica mente Quando è necessario, mentre le Cartucce 
Acustiche servono a riprodurre la particolare sequenza di sim¬ 
boli che qualche porta richiede per poter essere aperta. 

Nota, le mappe sono puramente indicative; su di esse non 
sono segnate le posizioni delie fotocellule, che possono atti¬ 
vare cannoni laser, oppure bloccare l'apertura di una porta. In 
questo caso è sufficiente distruggere le fotocellule a colpi di 
laser per aprire definitivamente il passaggio 
Infine state attent ai nemici. A volte basta correre per evitarli, dato 
che sono molto lenti. In ogni caso, li indicheremo solo quando sono 
in possesso di Mani o Cartucce. 

L'INSEGUIMENTO 

Il gioco inizia a bordo dì motorette iperveloci che sfrecciano nelle 
foreste del pianeta. Col mirino dovrete colpire e far saltare tutti i 
nemici che vi "zigzagano" davanti, distruggendo le mine e stando 
attenti a non uccidere il vostro compagno, Una volta giunti al termine 
seguite la sequenza animata, per ritrovarvi in un angusto condotto di 
a reazione della base Dak. 


BASE 1 


Condotti di Ventilazione 

Nota: la mappa mostra il livello rn sezione. Procedete lungo il corri¬ 
doio e calatevi nei tunnel Inferiore Qui sparate alla ventola per disat¬ 
tivarla, stando attenti a non farvi 
risucchiare. Fate fuori il sauro e 
scendete ancora. Sul pavimento 
davanti a voi c'è una ventola che 
dovrete saltare (spiccate ri balzo 
dal bordo), Proseguite ancora e 




col legatevi al computer sulla parete sinistra premendo la barra. Il lin¬ 
guaggio alieno apparente mente incorri piansi bile in realtà è una sem¬ 
plice sostituzione di simboli cori le lettere dell'alfabeto latino (ovvia¬ 
mente le scritte sona in inglese). Scegliete di guardare la mappa e 
selezionate la porta rossa che vi sbarra il cammino (la vostra posizione 
è data dal triangolo azzurro lampeggiante: 1 . Giocate sul pulsante 
rossa per aprirla. 

Ora abbassatevi (tasto Z) e procedete lungo il cunicolo. Sparate qual¬ 
che raffica ai generatore (1) per farlo saltare e poi calatevi rie] cratere 
cosi formatosi. 

Corridoi 

Procedete fungo i cunicoli fino alla stanza contrassegnata dai numero 
(2), e qui uccidete il Dak. Raccogliete la mano e tornate alla stanza 
adiacente a quella da cui siete partiti. Prendete l'ascensore e scendete 
al livello inferiore. Qui utilizzate il computer e potenziate il vostro bli¬ 
ster (grazie alla mano Dak). Se volete, sparando ai bari! ; 1 ) li farete 
saltare. La stanza adiacente ha due Energy Recharge, di cui uno 

"Full r - rna per recuperarlo 
dovrete attraversare la bava 
acida delle lumacone sul sof¬ 
fitto. Ora tornate su con l'a¬ 
scensore e proseguite fino 
alia stanza (3), Collegatevi ai 
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computer e selezionate Ja 
mappa In corrispondenza delia 
stanza (2) dovrebbe esserci un 
cerchio rosso. Giocateci sopra e poi attivate l'apertura dei pannello 
segreto. Tornate alla stanza {2) e col blasier fate saltare in aria la cen¬ 
tralina di controllo Metta stanza che avete appena aperto (4) trovere¬ 
te l'ascensore pei il livello successivo. 







Piattaforme Sospese 

La puma cosa da fare è disintegrare è due Dak che girano attorno alle 
piattaforme. Usate il computer (1) e selezionate la mappa. Attivaie il 
tunnel luminoso (2) e il Repair Bot rosso al centro della mappa, 
uestb nel tentativo di riparare una parte di piattaforma pencolante, 
farà crollare, consentendovi l'accesso a una piattaforma puma 
inaccessibile. Ora attraversate il tunnel (2) ed entrate. 

Andate a destra per prendere la prima Cartuccia Acustica. 

facendo attenzione alle 
fotocellule poste a croce 
che attivano i fucili laser 
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ai quattro angoli della stan¬ 
za. Uscite e usate la 
Cartuccia (tasto A) per apri¬ 
re la porta (3) al centro delia 
parete nord (dovrete ripete¬ 
re la sequenza visualizzata 
sudo schermo). Entrate e 
collega te vi al computer (4), 



che è poi quello della sicurezza. Scegliete l'opzione "Crystai Plani"' 

(la seconda) e accendete la luce nei la stanza delle lenti. 

Ora prendete l'ascensore (5). Uccidete il Dak ed entrate nella porta di 
fianco all'ascensore (dovrete inserire la sequenza sonora). All'interno, 
eliminate il Dak e raccogliete la Cartuccia. Risalite con l'ascensore (5) 
e scendete lungo la piattaforma distrutta fino a (6). Entrate e salite 
sull'ascensore. 


1 


I 


I 




CRYSTAL L e N S - PARTE I 
Aprite la porta (1} con le sequenza sonora. Per aprire la porta (2} 
dovrete distruggere le fotocellule che la bloccano. Mentre attraversa¬ 
te questa stanza, tate attenzione ai soliti fucil laser. La stanza succes¬ 
siva è la base del proiettore che 
focalizza le comunicazioni tramite le 
Crystai Lens. 5e volete potete già 
salire sulle piattaforme per far piaz¬ 
za pulita dei Dak, ma per il momen¬ 
to non potrete fare nienf altro. 

Proseguite oltre fino a raggiungere 
l'ascensore nella stanza a sud-est. 



Q 




Hangar 

Procedete lungo il corridoio, ma non entrate nella porta (6). Andate 
invece a uccidere I Dak (3) e prendete la mano Se entrate -iella 
porta di fronte troverete un power up per l'arma. Andate fino al 
punto (4) e passate sulla pedana a pressione per far aprire la porta. 
Se volete potete entrare per ricaricarvi ds energia. Andate ora a) 
punto 5 e uccidete il Dak bianco per raccogliere la terza cartuccia. 
Tornate alla porta (€} che ora potrete aprire con la sequenza sonora, 
Entrate e dirigetevi al pannello di controllo. Qui vedrete tre pulsanti 
grigi, due a livello del terreno e uno sulla piattaforma rialzata 
Quando ne premete uno, questo diventa rosso e comincia a lampeg- 
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giare per qualche secondo, poi torna grigio. Dovete riuscire a premer- 
li velocemente tutti e tre prima che il primo pulsante attivato si spen¬ 
ga In questo modo disattiverete il campo di forza che bloccava li pas¬ 
saggio al punto (5). 

Andate fino a (7) e prendete la sotterranea, uccidendo il Dak che si 
nasconde al suo interno. Raggiungete il computer (8), scegliete 
"Data Contro I'", poi attivate tutte e tre le voci ("Slave C hanno!” r 
''Data Bearti N - premendo sulla barra blu ■ e "Lens Cover", in que- 
scordine). Tornate a! piano superiore. 
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C R y S T A L LENS - PARTE li 
Fate riferimento alla mappa 'Crystal Lens”. Tornate nella grande sala 
in cui c r é il generatore di energia e salite con l'ascensore {9), 
Procedete lungo le piattafórme e raggiungete la lente, che dovrebbe 
essere alzata. Abbassatevi e sparate alla lente per distruggerla. 
Tornate al computer (8) (nella mappa "'Hangar"] e disattivate ''Lerrs 
Cover" e "Data BearrT. 

Ora avete 5 minuti per fuggire dalla base che sta per saltare in aria 
Tornate rapidamente ai livello delle piattaforme sospese ed entrate 
nella stanza m l). Attivate la mappa, aprite la porta dell'ascensore D 
(grazie alla mano Dak) e andate a prenderlo. 

Attenti al grosso Dak blu, che è piuttòsto cattivo. Su una parete tro¬ 
verete anche un Energy Full Retharge (vi servirà!). Procedete verso 
nord fino al l'uscita; a questo punto dovrete co: ni re il mezzo blindato 
che vi viene addosso, prima di poter fuggire dalla base. 

I Tunnel delle Miniere 

In questa seconda sezione spara-e-fuggì dovrete sfrecciare negli 
angusti cunicoli delie miniere, distruggendo le navette avversarie e 
stando attenti a non sbattere contro le pareti 0 le infrastrutture. Per 
fare ciò dovrete far si che !e due freccette rosse siano sempre orizzon¬ 
tali, ruotando la navicella su se stessa con i tasti M e N. Alcune infra¬ 


strutture possono anche essere distrutte a colpi di laser. Una volta ter 
minata questa sezione potrete iniziare a girare per la seconda e ulti¬ 
ma base Dak, in cui dovrete liberare fi vostro amico Ghan e i suoi 

j» 

compagni prigionieri. 


BASE 2 

Il Nucleo Centrale 
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Dalla stanza di partenza, procede¬ 
te fino al punto (1) e uccidete il 
Dak. In questo modo provocherete 
una frana che per ora non potrete 
superare. Tornate indietro ed 
entrate nel Nucleo di 
Collegamento (la stanza circolare). Troverete altre tre porte Quella a 
destra porta a una stanza con un Energy Full Recharge, mentre quella 
opposta a voi è per ora inaccessibile. Prendete la terza porta, quella 
alla vostra sinistra. Superate il corridoio per arrivare in una stanza con 
un ascensore. Attenzione ai due Dak che vi spareranno contempora¬ 
neamente. Andate verso destra e raggiungete la stanza (3) e uccidete 
ri Dak. la sua mano cadrà nella vasca che a voi è in accessi bile 
Tornate indietro e dirigetevi al punto (4). Dopo aver ucciso tutti i 
nemici, coltegatevi al computer e scegliete "Fuel System" Dovrete 
"ormare un composto chimico abbastanza denso da sostenere la 
mano del Dak. Bisogna mischiare "SU rJ e jr MA'\ 

Tornate in (3) e raccogliete la mano, qui raggiungete la stanza (2) e 
salite- con l'ascensore "A' 1 . Potrete entrare soltanto nella porta di sini¬ 
stra. Uccidete il Dak e accedete al computer, scegliendo la mappa. 
Chetate sul cerchio rosso in alto a destra e attivate il ponte rotante, 
quindi attraversate if baratro e scendete con i‘ascensore dall’altra 
parte, dove dovrete affrontare un altro Dak. 

Superate la parìa e procedete lungo il corridoio fino ad arrivare alia 
stanza (6) Qui dovrete uccidere il Dak che possiede un'altra 
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Cartuccia Entrate infine nella 
stanza adiacente alla (6) e, 
dopo aver potenziato il blaster 



con la console, prendete l'ascensore contrassegnato da una "B" per 
uscire. 

Tornate indietro fino al ponto (I ; e sparate alle rocce per farle saltare; 
entrerete cosi nella zona della miniere. Uccidete tutti i nemici e salite 
sull'ascensore. 


Le Miniere 

Seguite il corridoio fino al punto 
v3; e salite con il piccolo ascensore 
sul nastro trasportatore. Dopo aver 
ucciso il Dak che vi attende nella 
stanza seguente dovrete superare 
gli schiacciatoti di minerali. Occorre 
un po r di tempismo per non Farsi 
schiacciare, ma non è molto diffici¬ 
le. Attenzione a scendere dal 
nastro in tempo, prima di essere 
portati nella fornace. Utilizzate ora 
il computer nella stanza <9ì e sce- 
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gliete la voce "Fornace Status" per imparare a proteggervi dalle 
radiazioni. Entrate nella stanza (IO) e distruggete i Flyer, poi, stando 
attenti a non cadere nella lava, cospargetevi il corpo di bava blu 
(andateci sopra e premete Z). 

Uscite dal passaggio a sinistra (attenti, perché finirete dritti dritti su 
una mina a tempo, quindi correte veloci e non. fermatevi!) e arrivere¬ 
te in una stanza con un ascensore che dovrete prendere. 

Oltrepassate la porta ed entrate nel reattore. Superato il ponte sospe¬ 
so, arriverete in uno stanzone, 


quindi girate a destra e dirigetevi 
al punto (11) Qui dovete uccide¬ 
re un Dak molto forte stando 
anche attenti ai colpi di un can¬ 
none laser che vi spara Infine 
uscite sul secondo ponte sospe¬ 
so, uccidete il Dak e raccogliete 
la Cartuccia. 

Tomaie al Nucleo Centrale ora 
potrete aprire la porta (12) con 
la sequenza sonora. Attraversate 
i tre corridoi sommersi, ucciden¬ 
do f Dak, ma stando attenti a 
non colpire troppe volte te pareti 
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di vetro, o farete una brutta fine. Entrate nella stanza del col Set tare e 
proseguite a nord, fino ad arrivare a un ascensore, che dovrete ut il iz¬ 
za re per raggiungere il prossimo livello, 
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I Nodi del Reattore 

Questa serie di stanze sono 
disposte a Formare una gri¬ 
glia 4x4. Per destabilizzare il 
reattore, dovrete distruggere 
gli otto nodi contrassegnati 
da Lina X, stando attenti agli 
agguati dei Dak. Sui vari 
computer potrete seguire i 
vostri progressi alla voce 
"Pipe Network". 

Una volta distrutti tutti e 
otto i nodi, potrete accedere 
alla stanza (14), Qui distrug¬ 
gete il Dak e recuperate l'ultima Cartuccia, stando attenti alle mine 
(dovrete passare tra le due mine centrali e poi proseguire alla vostra 
sinistra). 

Tornate al Nucleo Centrale e prendete l'ascensore della stanza (2). 
Una volta saliti, potrete aprire la porta alla vostra destra (15) con la 
sequenza sonora. Attraversate lo stanzone iniziale ed entrate nella 
porta in fondo Uccidete il Dak blu (16) e raccogliete Fa mano. 
Proseguite ancora lungo la passerella ed entrate in una stanza circo¬ 
lare «attenzione ai due Dak., che potrete evitare correndo) per pren¬ 
dere l'ascensore che porta alle celle. 
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Le Celle 

Le porte delle celle (17) sono bloc¬ 
cate dal computer. Per aprirle 
dovrete leggere sopra ogni porta il 
codice corrispondente e sm metter lo 
ne! computer alla voce "Celi 
Security". 

Raggiungete la cella (18) e racco¬ 
gliete l'ultima Mano Dak. Tornate al computer (17), scegliete "Liti 
Secunty" e premete i! pulsante. 

Andate alla cella (19) e prendete l'ascensore che avete appena attiva¬ 
to. Arriverete al centro di comando delle celle, in cui è tenuto prigio¬ 
niero Ghan. Tramite il computer, potenziate il blaster al massimo livel¬ 
lo e premete "Cage Control' 1 . Aprite la gabbia per far fuggire i pri¬ 
gionieri. 

Ora, dopo una sequenza animata, vi ritroverete 
automaticamente nell'arena, in cui dovrete dispu 
tare un duello all'ultimo sangue col boss nemico, 
dopodiché potrete finalmente godervi ia sequen¬ 
za finale di Alien Odyssey! 



<£> 

DH 

-j D 

F 

ie 


<■><?> 

■■ 

D 

r a 

1 * 

D 



■ 

D 


D 

1 D 


13 


AW t> li I 

♦ 


ARENA. 


1 


I 


I 


S = saurus 
D = dak 
F = flyer 
H = mane dak 
Y = cartuccia acustica 
W = weapon up 
/:K - computer 
O = ascensore su 
o = ascensore giu 
B> = energy + 20 
^ = energy full 
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ZETA SOS Gl 



Questo mese ZETA esplora gli spazi siderali per 
giungere dove nessuno è mai giunto prima (ecc,, 
ecc.) e vi propone la prima parte deila soluzione 
"Classic” di Star Trek; 25th AnmVersory.Tenetevì 
quindi pronti a gustarvi le prime quattro 
missioni di questa indimenticabile avventura. 

DEMON WORLD 

Dopo una piccola prova di combattimento con una nave 
della Starfleet, vi verrà ordinato di procedere per Pollux V, 
dove un gruppo di coloni è stato attaccato da quelli che 
vengono de f in iti dei demoni. Ordinate a Checov di passare 
a velocità warp e selezionate Pota V sulla mappa, Una 
volta arrivati, entrate in orbita standard (Sulu) e te lei ras por¬ 
tatevi sul pianeta. Chiedete al prelato Angiven informazioni 
sulla situazione e sulle miniere (domande 1,. 1 r 1). Entrate 
nell' 1 edificio in basso a destra e pai late con i coloni; fate 
esaminare il ferito da McCoy, uscite e seguite 'I sentiero a 
nord con ■ phaser pronti a sparare Abbattete i falsi Kfingon 
non appena questi compaiono vicino all'ingresso, quindi 
prendete ed esaminate la mano persa dal robot; proseguite 
a nord, raccogliete le bacche e tornate al laboratorio, vici¬ 
no alla zona di sbarco. Utilizzate le bacche sul sintetizzato¬ 
re, prendete l'ipotassina e somministratela al colono mala¬ 
to nell'edificio a fianco. Tornate nell'edificio precedente e 
ordinate a Spock di riparare la drcuiteria della mano utiliz¬ 
zando jI tavolo da lavoro centrale; prima di uscire, parlate 
con il colono, quindi prendete il teschio e la chiave aliena 
nella bacheca a destra. Tornate all'ingresso della miniera e 
utilizzate phaser sui massi vicino alla porta (iniziate da 


■4 

sinistra), quindi ordinate a McCoy di soccorrere il colono. 
Utilizzate la mano riparata sul pannello di destra in modo 
da aprire la porta Proseguite e utilizzate il pannello al di 
sotto del disegno dell'eclissi, mettendo tutte le leve in posi¬ 
zione centrale, quindi salutate l'alieno in nome della Fede¬ 
razione e chiedete dei demoni di guardia. Quindi donategli 
gli oggetti presi nella teca del colono al laboratorio. 


HI JACKED 

Una vola arriva ti a destinazione, dovrete combattere con 
un vascello pirata Elasi; una volta abbattuto {o messo in 
fuga), posizionatevi in una posizione di parcheggio rispetto 
al pianeta. Contattate la M asa da per scoprire che è caduta 
sotto il controllo dei pirati, quindi parlate con Spock, utiliz¬ 
zate il computer per recuperare il codice degli scudi della 
Masada e ordinate a Uhura di trasmetterlo. 

Teletrasportate vi a bordo della nave. Ordinate al dottore di 
soccorrere il ferito, che in cambio vi regalerà i sui attrezzi. 
Uscite verso il ponte e raccogliete i cavi e i tubetti L- r a le 
macerie per terra. Esaminate la porta del ponte con il tri- 
corder per scoprire un campo di forza, poi entrate nella 
stanza di destra e paralizzate le due guardie Utilizzate 
Spock prima sui cavi e poi sul pannello a destra della porta 
per disinnescare la bomba, prendete in seguito i cavi e 
andate a parlare cori un membro deli'equipaggio Tornate 
alla sala del teletrasporto. utilizzare il phaser con il saldato¬ 
re e poi quest'ultimo con r pezzi di metallo presi nel corri¬ 
doio. Otterrete un nuovo pezzo da assemblare con il tra- 
smografo e da utilizzare sul pannello de§ teletrasporto insie¬ 
me ai cavi della bomba. Ordinate a Spock di tei e trasportarvi 
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sul ponte del lei Masada e, una volta arrivati a destinazione, 
proponete la resa al capo E la si 

LOVE'S LABOR JEOPARDIZED 

Combattete la nave romutena, procedete per la stazione 
orbitante e sbarcate. Utilizzate Spock e McCoy sul compu- 
ter centrale alle vostre spalle e in seguito anche sul vostro 
compagno vulcaniano. Utilizzate ancora i ! medico sul com¬ 
puter centrate per esaminare tutte Se nuove informazioni. 
Entrate nella stanza d nord, aprite lo scaffale a sinistra e 
prendete il dispositivo antigravità. Uscite dalla porta di 
destra ed entrate nella stanza del reattore a nord. 
Raccogliete la chiave inglese, utilizzatela subito sul pannello 
di aerazione a destra e sulla porta rossa di fianco; prendete 
la bombola di N2 utilizzando il dispositivo antigravità. Usate 
la chiave inglese sul pannello in basso a sinistra del reattore 
e quindi esaminate con il tricorde^ il materiate fuoriuscito, il 
J 'tfdth': prendetelo e dirigetevi verso sud. Utilizzate questo 
materiale sul distsllatore per sinterizzare del poli carbonato, 
aprite gli sportelli dell'unità frigorìfera e prendete un cam¬ 
pione di coltura di virus Orobus, poi tornate in laboratorio. 
Aprite le valvole delle bombole con la chiave inglese, man¬ 
date Spock ai controlli, prendete l'acqua sintetizzata e 
sostituitela con il pollcarbonato. Una volta azionati ancora i 
comandi prendete i! gas ,J t!dth' J . Sostituite la bombola 
dell^ con fNj, utilizzate ancora una volta Spock su con¬ 
trolli e prendete l'ammoniaca, quindi uscite a destra. 
Utilizzate la coltura di virus sul dispositivo in fondo alla 
stanza, nella camera grigia, e l'ammoniaca attaccata al 
tubo di sinistra: utilizzate McCoy sull'acceleratore e prende¬ 
te l'antidoto per il virus Orobus, quindi tornate nella came¬ 
ra del sintetizzatore. Mettete l'antidoto per l'Oro bus nel 
cassetto rosso e usate i controlli per sintetizzare l'antidoto 
in una fiala; ut lizzatela subito su Spock. Tornate al genera¬ 
tore principale e usate il gas "tldth'" sul pannello di aerazio¬ 
ne, scendete verso la stanza centrate (utilizzando le scale) e 
proseguite a nord. Utilizzate prima ! siero sul capo romula¬ 
no, quindi consegnategli dell'acqua e Oberate i prigionieri. 
Pariate con il comandante Preti* (risposta 1) per concludere 
l'episodio, 

ANOTHER FINE MESS 

Dopo aver combattuto con i due vascelli, dirigetevi verso il 
sistema H arrapa no. Dopo aver parlato con Spock ordinate 
lo sbarco sulla nave. Una volta arrivati parlate con Mudd, 
utilizzate il tncorder su due box alle sue spalle e chiedete a 
McCoy di esaminare la scatola rotta sul pavimento; recupe¬ 
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rate quindi un campione contenuto in ognuna delle t r e 
casse. Ora unite una lente al de-grimer e provatelo in dever¬ 
si punti della stanza, quindi uscite verso sud ed esaminate 
con il tncorder la colonna in centro, il portello di sicurezza e 
I sistema di sostentamento vitale Proseguite due volte a 
nord. Usate il tncorder sui pannelli di destra e di sinistra, 
ordinate a Spock d operare sulla console principale (tasto 
blu e viola) e. al momento di decidere cosa fare, scegliete la 
seconda possibilità Dirigetevi verso nord-ovest fino alla sala 
di controllo. Ordinate a Spock di agire sui controlli, quindi 
prendete l'attrezzo multiuso dal vano .ri basso a destra e 
uscite verso sud-ovest. Chiedete a Spock di esaminare l’og¬ 
getto al centro de^la sala e oro mate a McCoy di utilizzare i 
suoi strumenti assieme a quelli dell'-ufficiale scientifico per 
interpretare i dati de : d-spositivo. Posizionate il piccolo sfe¬ 
roide arancione su quello ai centro della sala. Uscite dalla 
porta a est e dirigetevi due volte verso sud; a questo punto 
Mudd parlerà (automaticamente) a Kirk (risposte 1, 2}, 
quindi utilizzate l'attrezzo trovato nella cabina di comando 
sul modulo di sostentamento. 

Spostatevi due volte a nord e poi a nord-est fino al centro 
medico; dopo la semenza animata, utilizzate Spack sul 
malcapitato Mudd. prendete la fiala dal pannello centrale e 
utilizzatela sulla console posta sotto. Utilizzate il medi kit su 
Harry, quind tornate alia stanza di controllo e utilizzate 
Spock sulla sedia di sinistra e Kirk su quella di destra; 
comunicate con V Enterprise (risposta 3} e parlate con Mudd 
(risposta 2) per terminare la missione. 
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ESTREME RISE OF THE JRIADS 

Dolio Apogee il doto disk mission 
per Rise of thè Triodi. 03tre 40 
nuovi livelli, un editor speciale per 
crearne nuovi. Richiede il program¬ 
ma Rise of thè Triadi. 

PC CDROM 49.0 00 


ADVANCED DUNG, AND DRAGQN5 
EYE OF BEHOLDER COLLECTION 

Dalla SSI una stupenda raccolta 
contenente: EYE OF THE BEHOlDER, 
EYE OF THE BEHOlDER 2 e EYE OF 
THE BEHOLDER 3 

PC CDROM 89*000 


----1 BATTLEGROUND ARDENNE5 

Una dei migliori fiali dedicati agli 
appassionati dì strategi a bellica, 
che va ad aggiungersi al 
Battleground Gettysbourg. 
Riproduzioni accurate e fedeli alla 

_realta' di una delle piu' famose bat- 

taglie dell'ultimo conflitto mondiale, 
permette dì utilizzare sia le forze alleate che quelle 
germaniche con la possibilità' di gestione pratica- 
mente rotale dì tutti i dettagli ed opzioni strategiche 
applicabili ad una vera e propria battaglia* R,H, 


gifffi4QAU tttviiviu 


W A.NGEL DEVOiD 

- FACE OF THE ENEMY - 

Una incredìbile avventura cinemati¬ 
ca sviluppata su ben 4 CD ROMS* 
Ambientato in una citta 1 futuristico 
m fondalo sulla cibernetica, ti ritrovi 
... 7 .dopo un bizzarro incidente con ì 
lineamenti totalmente cambiati pas- 
do cosi 1 da cacciatore a predai Riuscirai a risol- 
e i molteplici misteri ed a dimostrare la tua reale 
la'? R.H 486DX-2 + 8MB. 

CDROM 77*000 

_ ^ ^ ^ | ATARi 2600 ACTtON PACK 3 

Una nuova raccolta dedicata alla 
* — gloriosa console dell'Atari, conte- 

itti* nenie: BREAKOUT, CANYON BOM- 
V ' ! BER, CHECKERS, COMBAT, D0U81E 
- '■ ■■ ..yul ORAGON, NIGHT DRIVER, PRESSURE 
E COOKER, PRIVATE EYE, SPACE WAR, 
* " ' ^ STAR MASTER, TITI.E MATCH PRO 

ESTLING, YARS' REVENGE. r.h. 486DX + 8MB 
CDROM 6 9.00 0 

- .il ' BAD MOJO 

3SSV* Un'ovwnturo grafico interattiva che 
sfiori i limiti dell 1 incredibile!! Oltre 
800 diverse allocazioni da visitare 
con grafica digitalizzata e visuale in 
jÈ , soggettivo. Centinaio dì misteri da 

s risolvere, scene in full motìan "da 

—--^capogìroli 111 , Un gioco che sì candì* 

tome migliore avventuro dell'anno!!! R.H. 


|j-—"I FAST ATTACK 

ùi Dalla Sìe rra una delle simulazioni dì 

TJP' sottomarino piu 1 attese dell'anno! 

Oltre alle possibilità' di controllo e 
di opzioni disponibili praticamente 
^ inde s cri vi bili a causa della loro mof- 

_ _ J teplicilo'* sicuramente degna di 

mansione è' l'aspetto grafico cor 
cui e 1 stata curata la simulazione. E' infatti possìbi 
viaggiare per i meandri del sottomarino e visionare 
gli effetti distruttivi delle armi belliche utilizzate SÉ 
tutto con realistiche seguente animate in 3d. R.H 


M 85.000 

COLLEGE SLAM 

Dalla Àcclaim un altro sicuro succes¬ 
so dedicato al basket. Oltre 40 
squadre di College si contendono 
l'ambito titolo di compiane dell'an¬ 
no accademico. R.H, 486DX2 + 8MB 
PC CDROM 1 19.000 


486DX + BMB 


PC CDROM 1 39.000 

FORMULA 1 GP MANAGER 

Finalmente disponibile lo versiont 
COMPLETAMENTE m italiano del 
miglior simulatore manageriale di 
Formula 1. 

PC CDROM 99.000 

PC CDROM 

-inglese- 89*000 


GOMMANO AND CQNQIJER 
THE COVERTOPERATIONS 

L 1 attesissimo disco missioni contiene 
15 nuove missioni e 10 nuove arene 
per combatti mentì multipli, con pos* 
sibilila 1 di scelta in qualunque Ordi¬ 
ne* MANUALE IN ITALIANO 
PC CDROM 49*000 

COMPLETE CARRIERS AT WAR 
Una raccolto dedicata agli appas¬ 
sionati di strategia militare. Include. 
GÀRRIERS AT WAR, CARRIERS AT 
WAft 2, CARRIERS AT WAR CQM- 
STRUCTION KIT e tutti i nuovi SCE¬ 
NARI EUROPEI. R.H. 486+ 4MB 
PC CDROM 199*000 


THE COMPLETE 
CAHftltfó^T WSR 


GAME KILLER 

La piu' vasto collezione di soluzione, 
hints, file patch, traine" editori % 
tonto altro ancora, per oltre 500 tra 
ì piu' famosi titoli esìstenti. 

PC CDROM 5 9*00 0 


-DX2 + 8MB 

CDROM 


1 29*000 

BATMAN F OR E VER 

Dalla Acclaim l'attesissimo conver- 
PC del gioco che ha $po~ 


Dalla Acclaim una incredibile 

à avventuro grafica rende rizzata sem¬ 
plicemente ECCEZIONALE. Oltre allo 
v tramo coinvolgente che vi porterà' a 
rimanere letteralmente incollati allo 
p- . £ schermo fino alla fine, la visuale in 
———soggettiva e la grafica spettacolare 
fanno da contorno od un tìtolo dì 
sicuro successo. R.H, 486DX2-66 4 8MB, 

PC CDROM 119.000 


k sione per PC del gioco 

%£k palato su console. Realizzato con lo 
r * " nuovo tecnologia grafica CINEFU* 
"*>" , ? i;4 SION, include scene in full motion, i 

fi personaggi sono reati e digitalizza- 

: -4i, oltre 80 incredibili lìvelfì, opzione 

2 giocatori, grafico r&nderizzato in 3D, R,H, 


H-ZONE 

Data disk per HERETIC e HEXEN. 
Contiene 12 nuovi episodi, oltre 250 
nuovi livelli ed una utility che per¬ 
mette di convertire i livelli per 
Paoni, Doom2 e Heretic in livelli per 
HEXEN, 

PC CDROM 04.000 
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MIGRI AND MAGIC TRILOGY 

Lo raccolta delle 3 migliori avvento- 
re di ruolo: M1GHT AND MAGIC 3, 
CLOUDS OF XEEN, DARKSIDE OF 
XEEN- 

PC CDROM 79.000 


RISI 2 • RESURRECTION 
L'attesissimo seguito di R 
Robot*. Ambientato 


DAWN RATROL HEAD TO HEAD 

Un validi* soma supporto al famoso 
simulatore di volò ambientato 
durante la Prima Guerra Mondiale 
oro arricchito do nuovi aspetti grafi¬ 
ti e dalla possibilità'di gioco in rete 
e via modem, R.H, 486DX2 + 8MB 
PC CDPOM 45.000 

JOHNNY RAZOOKATONE 

Preparati ad un viaggio infornate in 
questa avventura di rock'n roti arca¬ 
de con il chitarrista piu 1 famoso dì 
tutti i tempi che combàtterà 1 contro i 
demani degli inferi. R.H. 486DX2 + 
8MB, MANUALE IN ITALIANO 
PC CDROM 69.000 

LEGEND OF KYRANDIA SERfES 
Dalla Westwoodj uno favolosa rac¬ 
colto delle 3 avventure; FARLE5 AND 
FRIEND5, HAND OF FATE e MAL- 
COM'S REVENGE. 

PC CDROM 89.000 


era de 

macchine assassine, potrai toni: 
su 18 robot* (avanzatissimi e piu 
300 mosse devastanti, con dedice 
decine dì armamenti e munizio 
NBA UVE 1996 MANUALE IN ITALIANO. IL 

t Virtual Stadium (tm| con 486DX2 + 8MB. 

ngolazìonì di ripresa, 29 p£ CDROM 95.00 

:on 2 nuove formazioni: _ ernnFTin 

ir Gnzztìes e Toronto rjTÌTinVfi 

Possibilità* di creare È gio- i 1 H ‘1 1 II II 1 Finalmente disponibile la venie 
n le relative prestazioni i completamente in ITALIANO del p 

e di aggiornare lo statisti- gioco dì simulazione manager 


Kyrandta 

fl^ ■ V" -T*f ’ 


p-1 SPACE BUCKS 

SpflWBl'» .!/■; L'attesissima titolo della Sierra fir 
M mente e 1 disponìbile!! Uno : 

/ . migliori giochi di strategia mai m 

^ - r tì che vì vedrà' impegnati ne 

__ , g costruzione dt una intera civili 

■ a -' m ollo spazia con conseguente svii 

po delle tecnologie, strategìa et 
mereiai*, trasporti, difesa ecc, il tutto contornato 
splendidi effetti grafici e sonoro stereo digìtalìxi 
to, R.H. 486DX + 8MB, 

PC CDROM 119.00 

™- p - j SPACE RACE 

W.J T "F3TT ì Una ,ncre *lioMe esperienza intere 
|j Va che vi trasporterà * nel mero 
z V " glioso mondo delle esplorazioni sp, 
£ rzìali degli ultimi SO anni. Filmo 

' . V - JJPPIV altre 900 immagini, la storia co 
d" alata delle conquiste dell Verno nc 


vd : gioco, tutti i Team ut tic iati 
^4 . jQuarterbock, Possibilità' di impìe- 
P , y jgare contemporaneamente 50 latti- 
•jVjt jJÉj*sJche di gioco senza interruzioni! 
" ^ “'““^Opzione dì replay da ogni angola¬ 
zione possibile, le statistiche ufficiati complete fino 
al Super fiawl, MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
486DX2 + 8MB 

PC CDROM 79.060 

-— ^ PERFECT GENERAL 2 * DATA DlSKS 

«vSErai II ^ fantastico giaco di simulazione 
ojSnr'&vuF'/ strategica bellico in confezione con ì 
_dota diislcs scenary e (editar 
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TERRANOVA 

Dagli stessi creatori di Ultima 
Underworld 1 e 2 e System Shock 
ecco un nuovo capolavoro che vi 
faro' semplicemente rimanere a 
bocca apertoli Una incredibile 
avventura interattiva ad immagini 
digitalizzate minata con fasi di 
oziane e combattimento con visuale 


soggettiva e grafica rendeizzata, 39 scenari di 
xa piu ' l'editor per creare le vostre personalizzo* 


nL R.H. PÉNIIUM 60 + 3MB 


1 0 9*900 



TOP GUM 

Credo che non esistano termini 
abbastanza eloquenti per definirlo. 
Sicuramente la miglior simulazione 
arcade di voto ispirata al noto ed 
omonimo film. Come vi sentite nei 
panni del glorioso Tm Cruise? Oltre 
40 missioni vi coinvolgeranno al 
punto da non riuscire ad interrane 


: il gioco!! R.H. 486DX66+8MB, 


: CDROM 


85.00 0 


: CDROM p ITALIANO- 99.009 



TOYOTA CEUCA GT RALLY 

La realìstica simulazione di guida 
con visuale in soggettiva, ora offer¬ 
ta in versione budget, 

PC CDROM 2 9*0 0 0 



WHtPLASH 

Una simulazione di corse automobi¬ 
listiche "dell'ultima generazione"* 
Grafica ad altissimo livello ed 
opzioni di gioco semplicemente UNI¬ 
CHE, L'unico gioco dì auto che Vi 
permetterò' dì gareggiare con 16 
diversi avversari, 16 sono anche ì 


circuiti, 3 circuiti SEGRETI, 3 diversi 


:dlì di auto, evoluzioni uniche come il giro della 
le, curve super-paraboliche e tanto ancoro, R.H, 
,0X2-66 + 8 MB 

CDROM 1 29.900 



WGLFENSTFIN 3D 

Forse uno dei giochi con visuale in 
soggettiva piu 1 famosi in assoluto. 
Una sparatutto d'eccezione grazie 
anche alla grafica a 256 colori ed 
alla spaventosa serie dì nemici e di 
armi disponibili, R,H, 486+4MB. 

PC CDROM 59.900 



MFGARACE 

Il famosissimo best seller ora in 
offerta speciale!! 

PC CDROM 19.009 


REBBI A SSAUJJ 

Simulatore di volo spaziale. Guida, 
con il tuo caccia spaziale l'assalto 
delle forze ribelli contro le armate 
,J ' dell'impero galattico, sconfiggendo 

■" la Morte Nera, il malvagio impera- 

0 - u tare e tutti i suo! seguaci. Splendide 

f ——- le animazioni digitalizzate prese da 




alcune sequenze del famosissima fi3m.R,H, 386 b/ 
4MB 

29.000 

FUGHI Or THE AMAZQN QUÉfN 
Una stupendo avventura grafica 
stile Monkey Island COMPLETAMEN¬ 
TE IN ITALIANO ricco di azione e a 
livelli dì difficolto 1 ' progressivi. 
Possibilità 1, dì interagire con oltre 
40 personaggi , Evoluzione della 
storia tramite scene cinematografi¬ 
che a pieno schermo! R.H, 436 + 4MB 
PC CDROM 4 9-90 0 

0 INCREDIBILE!! Dai creatori dì 
Transport Tychoon, ora la simulazio¬ 
ne di gestione di pizzerie! Posiziona 
la tua pizzerìa in una zona strategi¬ 
ca ed attento agli ingredienti!!!.,.,. 

PC CDROM 49.000 

B Dalla Mindscape un altra fantastica 
giaco dì simulazione strategica que- 


SABRE TEAM 

Gioco dì ruolo. Alla guida di un 
commando dì 5.A.5., pertugile spie- 
civilizzate a sbrogliare delicate mis¬ 
sini antiterroristiche, devi svolgere 
numerose missioni che metteranno a 
dura provo il tuo coraggio, e la tua 
abilità strategica, R.H. 336 DX 4MB. 

25.000 
MASTER OF MAGIC 
Gioco di ruolo stile fantasy. Devi 
combattere cantra gli esseri malvagi 
utilizzando molteplici strumenti 
magici. Grafica e sonora ad altissi¬ 
mo livella, R.H, 486DX + 4 MB 
PC CDROM 35.900 


A 

- 


5tmulazione di sport invernali, u 
diverse discipline: snowbaard, 
discesa, slalom,slalom gigante e 
bob. Immagini digitalizzate. 4 diffe¬ 
renti tipi di percorso, R.H.: 386DX + 
4MB, 

PC CDROM 25.000 

FSYCHO KILLER 

Sì tratta dì un fantastica thriller con 
tecnologia laser. In pratica sì giaco 
in interattività' con un film, decìden¬ 
do! la trama a seconda dei passi 
che si compiono, R.H.: 386DX + 
4MB. 

PC CDROM 35.000 
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CHRQNOMASTER 

Un'avventura grafito di dimensioni 
«piche, scritta dal nata esperto in 
"scìence fiction" Roger Zefazny, vi 
trasporterà 1 attraverso numerose 
futuro fantastico dove 


delle sole giochi ora e' finalmente 
MI disponibile anche su PC.la piu" bella 
simulazione di STUNT CARS mai 
vista prima. Grò fi co cinematografica 
digitalizzata con azioni ed incidenti 
mozzafiato Possibilità 1 di gioco anche a mezza LINK 
per uno gora testa o testa. R.H, 486DX2-6Ó t 8Mb. 
PC CDROM 6 9.00 0 

TFX 7 - EUBQ FJGHTER 2000 

*43 

Semplicemente eccezionale. Un 
gioco che combina perfettamente io 
[ « _J stile simulazione di volo ambientata 
LSWS in uno scenario 


missioni in un 
3* i scienza e magia possono coesistere. 
La peculiarità 1 del: titolo, oltre alla 
stupenda giocabilìtae ,: sicuramente la grafica, 
incredìbilmente curata ed arricchita nei minimi par¬ 
ticolari, R.H. 486 +■ 8MB 

PC CDROM 7 9-0 00 

WÈNG COMMANDtR .3 

IwluBI AlìOc^ 

L'attesissimo seguito della preceden¬ 
te versione dedicata olla saga di 
' Guerre Stellari. Incredibilmente 

j % jf r 

y migliorato sia la grafica che la già- 
cobìlito'. MANUALE E SOnOTITOU 


guerra con 

cabilìta 1 veramente ai 

redibilmente curata e 
conforme olla realta 1 . Sicuramente il 
miglior simulatore arcade mai creato! 

PC CDROM 79.0 00 

- WORMS 

Un gioco destinolo a rivai ulto no re 
lo stile platform! In pratica devi 
gestire i movimenti e le funzioni di 
.'•V questi simpatici personaggi ognuno 
dei quali specializzato nell'uso di 
particolari armi ed ognuno dei qual» 
indispensabile al momento opportu¬ 
no. ti tutto in uno sfonda grafico realizzato con uno 
nuovo tecnologìa che conferisce al gioco un reali¬ 
smo pressoché 1 unico nel suo genere, MANUALE IN 
ITALIANO 

PC CDROM 6 4.000 

0 INDY CAG RACING 2 

Finalmente disponibile il favoloso 
seguita dì uno. dei giochi di simula¬ 
zione automobilistica piu 1 venduti 
net corsa del 1994-1995.Grafica 
decisamente migliorata ed aggiunta 
dì parecchie opzioni sono salo alcu¬ 
ne delle peculiarità 1 di questo sicuro 
successo R.H. 436+BMB. 

PC CDROM, 5 9,000 

TH! DIG 

Uno eccezionale avventura ispirata 
ad un'idea dì Steven Sielberg carat¬ 
terizzata do una grafica semplice- 
mente incredibile arrìcchìda da effetti 
speciali unici. Uno combinazione dì 
V avventura, strategia, rompicapo che 
li pi Vi regalerò 1 ore di gioco indimentica¬ 

bili. MANUALI E GiOCO IN ITALIANO 

9 5-000 


massimi 


la graf 


PC CDROM 


R.H. 486/50 + 8MB 

PC CDROM 


15.0 00 PC CDROM 


< 'S «WHH 
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F> nata ente glc appauionatì di ndaog.oct.i 
in PC parranno appre i j£o t è li grafico a 

deSLo iole giochi. Guaito inno «ninno tcbftdo Vìdeo 
prodotto dolio &[ompnd Multimedia, contpfcfio 
jafetti ài Fam-oto ch■ pfc 30 in g*odo di rt-tcrtiiior* 
ìt) grerfko Fi 00 0 100 "coiio 1 fiipatto una r.or*nala 
scheda SuperVGA . Richieda Wlfld*-«i 9E, « in 
Standard PCI &'J * puThanto initallabil* iu guaina li 
Fii/IIUM, ir a sforma i tradizionali pohgaal ittiuilond&o* . lati 
parfatfomaote uguali olla rt-a I ta ‘, fil«eiM' di 
Rifidtd^g pori o bar. H M3UQHI di layal par i-scanda, Tivf^rt meppi.^ 
dai pobgoAi a jÙO.'ÙftO par SO poligoni qI le-condolLI Video Tt/hifin-^ dagli 
^-■aggetti in 30, Tr u a calar opti un par graffa 20 ad alta rriaLiiori*. Includa Anche uà 
Chip 16 bit WA'/E'lA&Li tori 32 na campionati: ed il programma Diamond Madia Rack 
' . par applicai i«m audio prafaiiionoli, Ptrftng gali io a* di Rimati in Fv'J mot: >« tea affetti tpa* 

: i inoltra correda fa dai loft^ara par la gemono dai filma ti MPEG. Le tonfa* ione conf nnt malsrs una 
. t nrarfacca a ra ali co parta game eh* pecette c allegare 2 |a/pad per ^£GA ^AT'JRN il K' 

- -"ì di gioca per 2 giocatori ar. corite-mp-oronao. Poli ibi lite OTrriomenre d: CO egore quoliióti Jo/tticlr 0 
: :el Sago Saturn. Porro game dig.Jole con ptùtt-.-jbt* QuItAM» p*t lo ijeti-.o** dai Jnyihd p*r libera¬ 
re, aggi or mtmv.a ai.s CPU. Risalutane moiurttt; 1600 / 1200 i 32000 tdan 14 bif con 4 Mbi oppv- 
jO * 1200 a 2S4 calaci È bit can ? Mbi lo tortejioa* «r.'nn* infra- NASCASI RACJNG >AtJZ£fr DPA- 
: VifTUA RGHTEFÈ PEMJ/ , tutti in *«r*ion« specillo o 32 bit per Windowi 55 r ttriaon* K! con slot ?Cl 


'■& £ fa'’ £ 


V ìpTj^ i ncredibite confezione 
contenente: l'adattatore 4 
giocatori per PC, 2 toypad Grevi* ù 
8 ÈOHONt, il gioco NHL FA HOCKEY 1996 iu 
CDrom oppure il gioco WWF Wrest-femcnia 
Àrcade sempre su CDrom. L'ideale per tutti i 
giochi arcade e sportivi. Particolarmente indi¬ 
cato con FIFA Soccer 96 

A 7&CM 
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Netscape - [Computer One Network] 
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«pWi Sony filafitetiose edmtaOea Sefa Scdu/ut dedicate 
appaiiionati dei éiitemi a 32 iit, un ateo, aiuti e iolug ùm i ove 
una 

diQMUiaU fioco! un ansa patc / t e i dove potette bevane ftiel 
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Questo mese vi aspetta una vera scorpacciata 
digabole! Paolo Paglianti ha esplorato ogni 
meandro dei suoi archivi per portarl i una serie 
incredibile di codici, gabole c trucchetti vari 
;\on vi resta quindi che avviare il gioco 


0O0O0 


-Il CD RDM 


preferito e iniziare a "gabolare *7 


000000O00O 


PC CD ffOH 

Il programma controlla che all'interno della directory si trovi¬ 
no dei nomi di file particolari Salvate una partita chiamando¬ 
la "Nougat LF rJ e potrete 
utilizzare una serie di cat¬ 
tivissimi trucchetti: 



Questa è una gabola un 
po' particolare’ prevede 
infatti l'utilizzo del 
debug. Caricate il salva¬ 
taggio che volete modifi¬ 
care, quindi riempite le 
prime quattro colonne 
con coppie di FF, In que¬ 


sto modo otterrete tutti gli oggetti necessari per completare 
il gioco. Niente male, vero? 


0 O 00 ©©@@@0 EO 



■ Passando I mouse su 
un'astronave qualsiasi, 
vedrete Ja sua potenza la 
sua postilliti di movi¬ 
mento e l'integrità. 

* Sarà possibile 
cambiare i gio¬ 
catori dalla 
visuale della 
galassia. 

* Il giocatore 
numero B rice¬ 
verà tutto il pos¬ 
sibile. 

* Premendo Alt- 

£ perderete una tecnologia 



re CD-.ifDM 

Un nostro lettore di Agrigento ci fa sapere che se attaccate 
1 f 







dal lato esterno, gli avversari tenteranno di placcarvi ma non 
ci riusciranno mai. Inoltre, se tirate la palla verso la rete, il 
portiere non dovrebbe riuscire a fermarla mai. Quanti golf 


* Fremendo S nella schermata deila galassia, esplorerete 
ì rr i tri ed i a ta meri te t u tte le stel le 

■ Premendo L nella schermata della ga assia farete apparire 
tutte le rotte 

* Premendo C nella stessa schermata vedrete il grado diplo¬ 
matico delle varie razze 

* Premendo 0 nella visual- del pianeta aumenterete la popo¬ 
lazione 

* Pi emende I terminerete felicemente la ricerca tecnològica 

* Premendo T dalla visuale del pianeta fonderete una colonia 

* Con R da [fa visuale de pianeta lo dichiarerete vostro 

* Con C completerete la ricerca del progetto corrente 

* Premendo D nella schermata della ricerca aumenterete 
enormemente le vostre conoscenze 

* Alt-D vi fornisce In coordinate 

* Air-’yV mostra una lista eli oggetti 


©O00 ©0 0©@ 
©OOO© - 


PC 


Recentemente sono arrivate diverse richieste per la pubblica¬ 
zione di gabole già uscite su vecchi numeri di ZETA. Tra que¬ 
ste, le più pressanti riguardavano ffi.se of thè Trtàd, richiesta 
da alcuni lettori tra cui Federico Miorelli di Monza. 


Scrivete DIRSIIC K per attivare le gabole, dopodiché inserite i 


seguenti codici: 

CODICI GENERALI 

CFIO)IN God Mode e armamento al massimo 

GGARCH Sella al livello successivo 

GO10 Vi permette di saltare a un altro livello 

GOCSEES Per ricominciare il livello 

f E E N Riapparirete all'inizio del livello corrente 
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DUO 


GO TATE " Esce dal programma 

CODICI PER CHIAVI E ARMATURE 
B Lift Ni- 1t Tuta ignifuga 
F • i Vi ridà il massimo del l'energia 
HUNTPACK Tutte Se chiavi 

: i j 1 5 Per avere tutte le chiavi e l'armatura al massimo 
i i N G D ij N ( M asc hera a ntigas 
ShOC f[\ 1E Giubbotto antiproiettile 

POWER UP VARI 
TOGSAO God Mode 
FLYBOY Per volare 
BOING Vi permette di 
saltare 

CODICI DI SISTEMA 
DIMON Diminuisce la 
luce 

! )IMOFF Annulla la diminuzione della luce 
G:":TA Attiva le texture sul pavimento e sul soffitto 
GOTA336 Disattiva II texture 
LO NI : C 1 N Attiva 1 'effetto nebbia 
NOIiNO Disattiva l'effetto nebbia 
SH N :0N Attiva le tonti di luce 
. H NE OFF Disattiva le fonti di luce 



CODICI PER L'ARMAMENTO 
DDE. Visuale da proiettile 
jol imvvl Doppie pistole 

I i GÈ Ivi Mi tra gl ietta MP40 
VANILLA Bazooka 
H OTTIME Missile a ricerca calorica 
-ìOOZE Missile * ubriaco' 1 



HREBOMB Boom! 

E ONE Murra di fiamme 
SE:VA Mano divina 


CODICI VARI 

NERE Mostra ila vostra posiz ione 
RF FORD Registra il demo del livello 
Ferma la registrazione 
i l AY Riproduce il demo 


• .ha ; Vi fa male! 

SPEEl Percorrere 
SóMt Per suicidarsi 

©@©@0(3)0© - 

PC CD ROrt 

L'orgoglio del panorama videoludico italiano possiede delle 
gabole mica male. Ringraziamo Loris di Milano per l'aiuto 
datoci nel trovarle t seguenti codia vi permetteranno di 
ottenere effetti molto utili e a volte anche divertenti. 
Digitateli direttamente dalla schermata delle opzioni iniziale 
{sentirete la frase "Soyou want to play dirty... Let's play 

dirtyD. 





/TELO Aggiunge tutte le mappe mancanti 
JVCF! Aggiunge altre sei mappe (che poi sono !e prime 

sei invertite) 

TA .7 ; : : Aggiu nge I a match ina Bullet 

ABI Rii Massima velocità' 

G jCK Blocca il timer 
UP X ve Ribalta lo schermo verticalmente 
: KRO Ribalta lo schermo orizzontalmente 


Se avete voglia 
dì fare qualche 
esperimento 
"divertente" 
provate anche 
MONTV e 
JQINI 

Ricordatevi che 
tutte le gabole 
rimarranno atti¬ 
ve anche se 
uscirete dal 
gioco e ricari¬ 



cherete. L'unico modo per eliminarle è rinstallare il gioco o 


riscriverle una seconda volta. 

Oppure, se preferite debuggarvi il gioco, utilizzate queste 
listatine! in basic (utilizzando un compilatore come il 
Microsoft Qbasic) speditoci da Luca Vi via ni di 5. Benedetto 
sul Tronto (AP): 


IO OPEN ' R\ 1. J, .CHQICE.DA1 ", i 120: ITELO 1, 1120 AS 
A$: GEI1, 1; B$ “ AS 
20 MIDI [B% a 17, 1).= CHRS §) 

30 MIDI (B$, m T) - CHR${51 ) 

40MIDS (B$, 29, 1) = CHRS (51) 

50 LSET AS - SS: PUT hi. CL05E 1 


In queste modo otterrete: 

1) Un nuovo livello di difficolta (AfterBurner) 

2) Una nuova macchina, il Bullet 

3) 6 nuove piste (le prime sei al contrario). 

©0© ©O®© 0O0© 

PC 

Scrivendo ,J DWARF" nella schermata delle opzioni attiverete 
la modalità gabola: a questo punto , durante il gioco, pre~ 


ATTENZIONE! 

ZETA non il prenda rae-ssuna rcipontabi- 
lifa sui danni software i> hardware che 
pgjjar» esilile temoli dirli Ut 1:210 d 

pra*ra.mmr tenne il "Debug" d-cF DOS. 

Seguendo k rwstTs wrdicgjioni fedU- 
menhe non pafnrh: rùvirwf* i fh-egromn'i 
iniltilltiìi ptìidhé ungono modificanti saF 
re. i lo i fila dei HjtvotiQggi e non <jii *w- 
guibili: tutta™ l'ii» torrette (tei Debug 
pud partale o spiacevoli effetti sui vorr 
gtechi. 
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menda H aumenterete ai massimo la vostra energia, mentre 
con L salterete al livello successivo. 

00Q00 ©00000 

PC CU-ROM 

Per poter giocare con iì team dei vostri sogni,, fate partire i\ 
gioco dal prornpt del DOS con la linea di comandi; 

SOCCER *01142475549 


000© 00000 

PC 

Probabilmente qualcuno avrà rispolverato questo vecchio 
spara-e-tuggi bidimensionale con l'uscita del fratello mag¬ 
giore ui 3D che I mese scorso ha ricevuto un Clamoroso 
nove. Premete PgDn e Back Space contemporaneamente 
mentre state giocando per ricevere tutte le chiavi e il massi 
rno di potenza di fuoco 

@00000300030 




jTBIJ. 








In questo modo dovreste riuscire a vedere dentro le città 
nemiche e tutte le unità del nemico, anche quelle fuori dal 
vostro raggio visivo. Inoltre premendo F7-Fì0 otterrete infor¬ 
mazioni extra 


PC , 

Questa qaboSa funziona solo per la versione 10; mentre gio¬ 
cate,' premete i tasti: 

fShlft] 1 2 9 4 5 67 8 


Atti va/d esatti va la possibilità di passare attraverso I muri 
GQD God Mode 
ARO: Tutte le armi 
n M :; Tutti gli oggetti 

Per ricevere le munizioni 

” 

Apre tutte le porte 


é appena uscita la nuova 
versione, che possiede 
der codici diversi da quel¬ 
la recensita (e anche un 
controllo della Pipe 
Bombi Inseriteli per 
godere di effetti davvero 
particolari, 


0000 00 
00000000 


r 'C AMIGA 

Premete Alt X durante un combattimento: in questo modo il 
nemico verrà sconfitto e apparirà la scotta "gli Dei interven¬ 
gono!" Questo truccherò dovrebbe funzionare con tutti gli 
altri episodi della serie AD&D TSR della SSL ovvero tutti quelli 
della serie Krynn e Sa vago Frontiera, 


©000 000O000 


FC ■ AKIGA 

Avete bisogno di un truce he no per ottenere soldi, pressoché 
infine in questo ind.menticabile gioco di esplorazione spa¬ 
ziale? Seh. non dovrete far altro die vendere i vostri lander 
finché non arrivate a zero. A questo punto, il numero diven¬ 
terà, anziché negativo, molto positivo! In questo modo, 
potrete ottenere un sacco di soldi. 


00000 


Per rendervi invincibili, fate partire il gioco aggiungendo 
eciit" alla linea di comando DOS, quindi premete ShTt-Z (con 
il puntatore nella finestra) per diventare invincibili. Premete 
TAB per far ripartire il gioco. 
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Dopo lo spazio ridotto del mese scorso, i*SOS Mail torna alto 
splendore cui è solita in ben due pagine di consigli forniti dal bene- 
informato e bene-merito (e soprattutto modesto) Paolo Pagliantì. 
Rinnoviamo il solito invito a spedire richieste di aiuto piti o meno 
disperate a S*Q*S. Mai I, via Aosta 2* 20155 Mi lano, a faxarie allo 
02/33 104726 o di inviarle via E-maii a paglìantÌ@linux.infosquaredt, 


SOS mail 


®©©®®(J) 

e®©© 

Tramite un disperato fax, Valeria Terziari di 
Milano ci chiede un aiuto per Dragon /.ore: d...ì 
Uscendo dal fungo velenoso dopo aver parlato 
con In sprice e aver preso lo speli scaccia illusio¬ 
ni, resto invariatiImente bloccata L.l». Beh, il 
trucco è semplice devi mettere lo speli nel libro 
per poter uscire. Quando cr l'avrai fatta, ricorda¬ 
ti di cercare un secondo fungo velenoso (ritiri abi¬ 
tato da nessuno sprìtel in cui troverai le pozione 
per ricrescere. 


©O© ©O Od© 
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«Tagliamo corto»: Gianni da Alessandria inizia cosi la sua richiesta di aiuto per il 
terzo capitolo dalla serie Eye of Che 8ehddsr. «[_..] ti ho evocato per chiedere un 
aiuto nel secando gioco della mia videoludica vita: il famigerata EQB3 . Come si 
risolve l'enigma del tempio de! Dio bambino" (mia denominazione) nella seconda 
parte della citta decaduta? Inoltre, nella Gilda dei Maghi, sono bloccato nella stan¬ 
za delle icone delle stagioni, a cui si accede dslEe tre scale nel piano pieno di muri 
illusori (,..]», Procediamo con ordine: il Tempio non e vitaie per la conclusione de! 
gioco, ma è solo una parte accesso¬ 
ria dove troverai qualche oggetto, 
peraltro non utilissimo Devi mettere 
una sene di oggetti, compresa una 
wand of fear, nelle alcove che trove¬ 
rà' libere. Alla fine arriverai in una 
stanza dove potrai prendere degli 
oggetti da un'alcova, mentre le altre 
presenti nella stanza verranno chiu¬ 
se da un campo protettivo, che però 
potrai aggirare utilizzando un Dispel 
Il secondo problema è decisamente 
più importante, data che ti blocca la 
strada verso la conclusione del 
gioco, Dovresti avere un libro che 
accoppia efementali/stagioni, Devi 
entrare nel teletrasporto della sta¬ 
gione [una qualsiasi] e poi uscire 
dall'altra stanza passando dal tele¬ 
trasporto dell'elementale corrispon¬ 
dente; ripeti il procedimento per 
tutti i portali e alla fine potrai avan¬ 
zare verso una nuova stanza Buona 
fortuna! 
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ÀSA [ovvero Andrea e Alessio) sono bloccati in 
questa avventura della Origm nonostante la suc¬ 
culenta soluzione publicata qualche mese fa su 
ZETA «I.. 1 Dopo essere arrivati al cannone laser 
in cima all'edificio, abbiamo distrutto la prima 
astronave dei Marines. ma abbiamo aspettato 
giorni e notti la seconda che pere si presenta 
solo quando cerchiamo di tornare oli ascensore, 
lanciandoci un missile che distrugge l'intero edifì¬ 
cio L.l» A dire il vero, non credo di aver capito 
bene il problema. In quella sezione del gioco biso 
gnu distruggere solo un'astronave, colpendola 
però due volte, e non due astronavi diverse. 
Dovrete metten/1 ai comandi dei laser, aspettare 
che arrivi i astronave e colpirla una prima volta 
mentre passa iateralmente. Dopodiché aspettate 
qualche secondo (stando parò nella schermata del 
cannone], quindi non appena riappare l’astronave, 
datele il colpo di grazia, 
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Paolo Forni di Milana ha dei proti le mi con Dream Web. uno dei già 
chi che sicuramente risolveremo in uno dei prossimi numeri di 
ZETA nelle pagine cJeì Classic. «[,,.] Ho scoperta l'indirizzo di Diane 
Underwood e, recandomi sol posto, ho scoperto la cassetta di 
manutenzione dal sistema di sicurezza. Tuttavia non riesca a sco¬ 
prire assolutamente con quale oggetto devo usarla per disattivare 
le protezioni che imo sdiscono l'accesso alla casa, 

Contemporaneamente, sono andato alla casa di JulteE Chapel, dove 
ho scoperto l'indirizzo della chiesa sconsacrate Tuttavia, anche in 
queila locazione non riesco ad aprire il portone della chiesa L,U. 

Non sarò breve! Prima di tutto, devi avere nell'inventario una botti¬ 
glia o una tazza piena d'acqua [la puoi riempire nella stessa locazio¬ 
ne in cui hai trovato la cassetta di sicurezza); vai poi alia essa di 

Diane Underwood e raggiungi l'entrata, Dui devi esaminare la piastre di metallo in alto a sinistra, dopo devi utilizzarla per 
scci n rire un collegamento elettrico. Utilizza questo col le game! ito elettrice con la cassetta di manutenzione che hai trovato 
nella sabbia, infine Lisa la bottiglia Co la tazza) piena d'acqua sul collegamento elettrico per farlo saltare in aria e aprire un 
buco nel muro Grazie a questo Foro, potrai entrare nella casa e avere un civile ed educato dialogo con Diane a suon di revol¬ 
verate, Dopodiché, avrà luogo il quarto sogno e le porte della chiesa sconsacrata saranno aperte, 



@000 0 ® 0 @@© 

Un nostro lettore net surfer. Gabriele Papi, ci chiede ardentemente un aiutino per Dark 
Forces-. «[...] sono bloccato rei livella della nave di Jabba, Seno all'Inizio ho ucciso il dra¬ 
gone, ho aperto la porta blu, ho azionato l'interruttore e girato la leve che fa alzare il 
pavimento, ma poi non riesco proprio a continuare, N sturai mente mio fratello hs usato 

le vostre gahole per continuare, ma a me 
questo non soddisfa proprio I. K Bravo! Cosi 
parla un vero avventuriera [anche se Dark Forces 
non e proprio un'avventore», J, Dovresti essere 
davanti a un pozzo. Per prima cosa, devi eliminare 
Se guardia sulla destra, poi quei la che lancia le 
bombe. Infine, devi saltare il pozzo per trovare un 
Énterutfcore che. una volta azionato, ti permetterà 
di continuare per la tua strada 
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Fabrizio Altieri ci ha tempestato di fax negli ultimi tempi sul 
capolavoro della Adelme; non abbiamo fatto in tempo a rispon¬ 
dere ai primi due, che ne è arrivato un terzo. Essendo questo 
sulla conclusione dell avventura, ci sentiamo abbastanza sicuri 
di cor riceverne un altro nei prossimi giorni! «L.l Dopo molte 
peripezie sono arrivato al Pozzo di Sendell, ma non riesco a 
scendere Come si fa? L..1», Prima di tutte, davi ucciderà tutti 
gli operai utilizzando la palla in modalità discreta, pai devi salire 
seguendo le scanalature poste nella sezione sud della colonna 
Una volta arrivato in cima, troverai I entrata per il! pozzo. 


OOO00 00 
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Gianni Cannassi di Chatillon [Aosta) ci richiede una 
mano per questo incredibile GdR della Westwood di 
cui stiamo aspettando impazientemente il seguito: 

4 ..) sono giunto nelle Gorkha Swamp ma non rie¬ 
sco a riprodurre tl “gelo" Eo “freeze") necessario per 
superare i pozzi d melma, nonostante abbi e ben 9 
punti di magia e sia in grado di lanciare "Fi roba II" e 
"Lightning" Come posso fare? t ,.b Nella sezione 
precedente del gioco, ovvero nelle cave (quelle in 
cui, stS inizio, devi uccidere un enorme mostro), 
avresti dovuto trovare il relativo serali che. una 
volta letto, ti Insegnava" l'incantesimo “Freeze". Si 
trova esattamente al secondo livello e lo puoi rag 
giungere dopo aver risalto l'enigma della statua del 
dragone (dove davi inserire le due gemme, quella 
verde a quella rosse], PS: non ti stupire, ma non sei 
sicuramente 1 unico lettore hi ZETA □ non essere in 
non più giovane età - d altra parte. Firn portante à 
essere giovani dentro! 
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I SOLITI REGALI DI NATALE HANNO 
STUFATO? QUEST'ANNO CE UNA 
NOVITÀ; PUOI REGALARE E REGALARTI 
LTNTERNET KIT 01 ITALIA ONLINE 
TI ASPETTANO ORE E ORE DI LIBERÀ 
NAVIGAZIONE CON NETSCAPE 1.2 NEL¬ 
LA RETE Fili ESTESA DEL MONDO 
INTERNET INOLTRE. POTRAI ACCEDERE 
A ITALIA ONLINE, LA RETE TUTTA 
IN ITALIANO D! INFORMAZIONI 
CURIOSITÀ E GIOCHI. PER STUDIARE 
LAVORARE E PER DIVERTIRTI IL 
PREZZO. NEANCHE A DIRLO, È UN 
VERO REGALO; 195.000* LIHE SE 
L'IDEA RI INTERNET TI ERA GIÀ 
GIRATA PER LA TESTA, FAI UN GIRO 
NEI NEGOZI OLIVETTI (INDIRIZZO SULLE 
PAGINE GIALLE), CERCA LINTERNET 
KIT E AVRAI UN MOUSE RAD [N DMA" 
GID PER MAGGIORI INFORMAZIONI 



PUOI ANCHE ANDARE IN EDICOLA r 
ACQUISTARE ONLINE MAGAZ1NE 
RIVISTA UFFICIALE DI ITALIA ONLINE 


LA RETE CHE 
TI LIBERA. 


http://www.oldgarnesitalia.net/ 



























http://www.oldgamesitaiia.net/ 



ZETA Net 




Non lasciatevi ingannare dal titolo 
della nostra rubrica. Questo mese 
non ci chiederemo perché un feno¬ 
meno come Internet debba inevitabil¬ 
mente essere ridicolizzato al Mauri¬ 
zio Costanzo Show. No, i “mysteri” di 
cui ci occuperemo sono quelli con la 
“MY" maiuscola: Uomini in Nero, 
Atlantide, Astronavi sulla Preistoria 


e chi più ne ha più ne metta. 
Tenetevi stretti alta vostra raccolta 
di libri di Peter Kolosimo: si parte! 

DI INTERNET 



ALCUNI 

NEWSGROUP 


alLeonsciousness 
soc.reSigiorì.gnosis 
soc. reii gioir .siiarnanferri 
a It. te C h no-nh ri mari siti 

aU.out-of-body 
a Lmeditaiion 
alt. magic k 

al t. con sciousne ss, near- 
death-exp 

alt parane?, metaphysrc 

alt paranet.scienee 

a lt paranorm al. eh annali ngs 

alt.paranormal 

alt.paranet.psi 

alt paranet .tifo 

alt. parane!, a bduct 

all. alien.visftors 

ralk. rei igion.newage 

aH.health.ayurvoda 

al t. tedinolo gy obsolete 

alt dream 5 .casta ne da 

a il.hindu 

alLastrology 

g lt osyc hoi ogy. tran sp ersonal 
a lt. n e ditation. shabda 



Non prendete le pagine che 
seguono come 'a bibbi a defini¬ 
tiva a* siti del mistero su 
Internet II continente virtuale è 
troppo vasto, e noi siamo trop¬ 
po picco! e umili per pretende¬ 
re di esplorarlo tutto. Saltate 
qua e là, fatevi spirare dalla 
vostra buona stella (o dal vosiro 
spirito guida) e usate ie nosire 
brevi note come guida per le 
vostre Deplorazioni 
Un buon punte di partenza è i 
sempre indispensabile Yahoo, 
alt'indi rizzo 

httpJfyvww. yahoo . corq/Entertain 
ment/ParanormaCPtìenomena/. 
Potrete trovare un completo 
elenco di sit- divisi per argo¬ 
menti Alchimia, Misticismo 
Voodoo. Occulto Religioni New 
Age e chi piu ha piu ne metta: 
inoltre, la pagina offre un'inte¬ 
ressante co Itezion e di sili 11 libò - 
ri”, scelti tra i più interessanti 
della rete. 

Se, prima di intraprendere la 
carriera di detective deli impos¬ 
sibile, avete bisogno di un pic¬ 
colo aiuto o di una preparazio¬ 
ne di base, fate rifer iment o a la 

nr. y'.uv .-f/.r.- •iljJ-, •• ... Vr .r' , 

sempre p?u vasta Enciclopedia 
Mistica, che trovate a 
http://www.serve. com/sha- 
dows/index2.ritmi una vera 

enciclopedia ort-fine dedicata 
soprattutto ane mitologie dei 
vari popoli (greca, nordica ) e 


□AL GRUPPO ALT.PSYCHO- 
LOGY. TRANSPERSONAL 

Sono un t jtìTja di 35 anni, sposato, senza figli. Soffro ni sindrome di 
personalità multipla. Tre personalità, per fa precisione Ted (in mia 
n ormale), commerciarne in libri, Afvin, un ex-marine ohe ria combat¬ 
tuto ir). Corea nei T951, e $harefgen, una ragazza morta ne! ? 778 
durante la Guerra di Indipendenza È quest'uftinia a darmi più fasti¬ 
dio. in quanto mia mogfie rifiuta id mie avances sessuali quando essa 
diventa predominante. Ci sono altri in questo newsgroup che soffrono 
di tale problema {personalità multipla con difficoltà affettive quando 
predomina una personalità dell 'altro sesso}? La mia e-maìt è.. 


al folklore ma con anche una 
buona sceka di articoli dedica’i 
all'occulto e al misticismo, 
Entrando nel vivo di Internet, 
archivio globalissimo dei feno¬ 
meni paranormg.ll (o almeno 
così d nssfcu un no) ò a 


ht!p://zeta cs.adfa oz.au.SpiriLh 
tori (sito australiano). Anche qu 
gli argomenti trattai sono divisi 
in categorie che includono 
Tecnologie di Luce 
(Psi coi ionica Energia Rimatia, 
Tecnologie Spazio-temporali ..). 


i\tfp://wvvw, crown. npt/Xf. U n 
altro del nostri punti di partenza 
Favoriti è la Slrange Page, a 
httpiffwww.. lìs. se/-pson/Strange 
htmi , e non solo per la beila e 
inquietante veste grafica. Una 
collezione, come recita lo "ahil¬ 
io di Ufo. magia, Lovecratt, 
stranezze, misteri freak altre 



cose di questo genere, Qui 
potrete trovare una miriade di 
collegamenti interessanti, come 
quello al Dipartimento Per Gì 
A ffari Interplanetari 
fhttq-//wmv: mani, neh-datyl/en 
marnimi), ur sito che si occupa 
non solo di dischi votanti ma 
anche de l'influenza che gli 
"alien ' hanno avuto suite anti¬ 
che civiltà del WS^mSS A 
bttp://www. mauì, net/- dàryi/goh 
don_agcs_i istmi pe r esempio, 
potrete leggere lutto sull'età 
d'oro di Lemuri a e Atlantide, 
dall'impero del Sole alle Citte di 
Cristallo Atlantide. 

Dal Dipartimento si può acce¬ 
dere a propria volta a un'altra 
interessantissima collezione dì 
sin. quasi una J sotto rete" nella 
rete La Spini WWW ai irò va a 
hftpi/ywvnw. spiritwe b ■ rrg/ \ si to 
USA), 

hltp ffmw.ìinknof, if/Spini h tmf 
(sito europeo) e 


Misteri Esoterici (Gnosi 
Kabala...!. Teosofia. Esperienze 
Exl racorporee. Re mear naz ione 
Cut:ure Alieno, Meditazione, 
eco,. Noi siamo stati partico¬ 
larmente compili da un altro s?u- 
dio accurato sulle antiche 
civiltà scomparse, rinvenibile a 
http://www, èpiritweb. org/SpiriVa 
tfantis-mu-iemuria htmi (così 
potete confrontare le diverse 
teorìe) Di interesse più genera¬ 
le è :a, collezione delle risorse 
spirituali e metafisiche di 
Internet (siti, newsgroup, mai- 
ling lisi home page weOzi¬ 
ne.. i eleni:atri a http://www.spi- 
riiweb. Ofg/Spìri!/networkÈ.himi. 
La Spi; il WWW è COSÌ vasta, che 
poi reste girare per giorni Interi 
al suo interno senza mai uscir¬ 
ne 

Nei invece ne usciamo, spo¬ 
stando te nostra atte nz ione su 

un altre* fronte coloro tra voi 



che non temono gli orrori pro¬ 
ve menu da perduti eoni posso¬ 
no trovare una delle moderne 
traduzioni del Necronomicon a 
http://www. pnmenel corri/- ottin- 
ge/n litml II libro, fondamento 
dsi'ed^ico lovecratt ano; rivela 
rutto ciò che non avreste mai 
osato chiedere sui Granai 
Antichi e i loro viscidi associati 
Già che ci siamo, una dello più 
interessar;l pagine lovecraftià- 
ne tra lo miriadi esistenti è a 
htlp //www. priraenet. corri/-diou 
Cks/hpipage.himf. 

Tornando a Yahoo, usiamo la 
Fida base di partenza per spo¬ 
starci a 

http://wmv. expforenef. conyexp 
editìons/fhompg. iiimf. I sito 
u ffici ale "dell ' Ls ploratone 
dell insolito’ Stan Ghs! Questo 
curioso personaggio afferma ti' 
avere girato mito il mondo negli 
ultimi ventanni alla ricerca di 
tutto ciò che è strano, misterio¬ 
so e r-on spiegato net nostro 
pianeta. Il silo è ricco di imma¬ 
gini e collegamenti ad altri siti, 
inclusi alcuni citeti sopra e 


e natura. Interessante è anche 
la possibilità di accedere a una 
colazione di vocr e notizie pro¬ 
venienti da: mondo deli areheo- 

, . .. r „ .' 

log in sena 

Lo spazio e il tempo sono sem¬ 
pre pochissimi 0 i post- dove 
andare tanti. Cicchiamo cosi 
su Shadowlands 
[ hitp. //www. serve. com/$ha- 
dowsftndex.htm!) per un altro 
veloce balze nel mistero. Non 
solo UFO e Atlantide, ma vam- 
pir Spettri, apparizioni, mure 

mie, lupi marmati, folklore., 
misticismo E inoltre, libri gio¬ 
chi o software frlm, televisione 
fa proposito di televisione, 

potevamo dimenticarci gli X- 
Rrfeà? No, certo! Fiondatevi a 
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UN AVVERTIMENTO... 

Interne! è un luogo i n continua e rapida evoluzione Sebbene abbia¬ 
mo contrattalo loti gli indirizzi indicati non è escluso che aleuti pos¬ 
sano essere cambiai) nei puf breve spazio di tempo intercorso ira la 
stesura dell artìcolo e la sua pubblicazione. NOfm&hnente, perù, 
quando un indirizzo viene (riedificalo il curatore dei sito si premura or 
lasciare un messaggio di avvertimento nel vecchio indirizzo 
Alternativamente, potete chiedere aiuto postando un messaggio in 
un newsgroup 


http://www. yanoo. com/Fnler tain 
m&nt/T@tevisiQfì/Show$/Science 
Fict;OnfX_ Fi''es_ The/). 

La testa comincia a girare oer 
la varietà cella scelta Ricordate 
miste riosi "circoli nel grano" 
lasciati, secondo alcuni da 
astronavi aliene n visita a! pia¬ 
neta, secondo altr da organiz¬ 
sati buontemponi? Potrete leg¬ 
gere tutto - e anche di più - a 
httpd/www. hub. co. uk/imerca- 
fe/cropcirde/connector. lumi 
Siete addentro o volete adden 
irarvi nei misteri del Voodoo? 
Provale a coilsgarvi a 
nttp://www. vmedia. corn/snan- 
non/vaodoo/voodQP. titmi {una 
completa e razionale introduzio¬ 
ne alia religione) g a 
http //www.riandò, net/otof/cari- 
be/voodoo.html ( l'ne Voodoo 
Server, meno completo ma cor 
informazioni addizionali) 
intarma/ioni sulla San ter ia (una 
religione noi legata al Voodoo) 
possono invece essere rinvenu¬ 
te a 

h upjfwww. seamt conV-efun - 
moyiwa/wetcome . htmi. 

Se siete sognatori, v consiglia¬ 
mo una visita all'Archivio de; 
Sogni 

{htip://wwfi>. l byte, corrùpeopie/jo 
e/dreams/weicome htni). dove 
sono collezionati sogni fatti e 
raccontati dagli utenti di 
internai. Se invece i vostri sogni 
vi piace realizzarli, provate a 
cercare un aiutò nell'antica arte 
dell'alchimia col legandovi alla 
Biblioteca VI duale Alchemica a 
httpjfwvm. colioquium. co. ukfatc 
hemy/homeMtml. Scoprirete 


come si crea un filtro d'amore 
come si trasforma i piombo in 
oro e altre tante altra bel e cose 
(la redazione declina ogni 
responsabilità per avvelena¬ 
meli! 0 esplosioni). Un intero e 
autentico (poh,..} testo alchemi¬ 
co, iì Libro della Quintessenza, 
è : nvece reperibi e a 
htipt/fho&à. wharton upenn.edu/ 
- foretti l ink$/mafoneyfalchemy/ 
quinbome.htmi (anche qui vi 
consigliarne di sperimentare sui 
gatto ! vostri filtri d'amore prima 
d tarli bere alla vostra ragaz¬ 
za). 

A tutti coloro che amane vivere- 
esperienze dirette, consi gramo 
altri due siti li pomo Pausilo 
del Progetto Contatto 
•: httf : ;//sunsite uno odi diana 'Me 
n.htmi ), in cui potrete partecipa¬ 
ti a una “simulazione interattiva 
di contatto con un civiltà alie¬ 
na"; il secondo, a 
httpt/Mww, infohaus com/acces 
stby-sefier/imERNF T_ PS Y- 
CHICS/. vi permette d avere 
una lettura medianica oersona- 
lizzata direttamente via rete! La 
cosa è piuttosto costosa... ma, 
si sa, il futuro non ha prezzo. 

Già che siamo in zona, vi 
segnaliamo anche l'elenco dei 
più economici "Oracoli 
interattivi" a 

http://www. yahoc com/Etitertain 

menpAdvice/interaciivo_Web_ 

Qraci&sf. 

Pr ma di chiudere, ragioni affai 
Uve personali ci spingono a 
dare un'occhiaia ai sito Yahoo 
deci calo agli Abori gen 
Australiani 



jT / f % -V ■ 

tirv Mystère creata da Alfreda Castelli, rea lizzato graficamente da Giancarlo 
mandrini. Copyright 1596 Sergio BonèDt Editore 



( http://www. yahoo, com/Regiona 
{/Countries/ÀuÉtrafiafSociety^an 
cLCulture/Aborigìdat/!, una cul¬ 
tura carni te rizzata da una mito¬ 
logìa estremamente complessa 
e deca di elementi esoterici e di 
legami con i misteriosi “Mondi 
dei Sogni". Infine, se come no* 
siete appassionali delle avven¬ 


ture di Martin MyEtère (il 
Detective dell'Impossibile crea¬ 
to calla fantasia di Alfredo 
Castelli), potrete trovare la 
home page del Buon Vecchio 
Zio Marty a wwvv, bvzjm.com. E 
anche per questa mese è tutto! 

Vincenzo Buretta 


INFOSQUARE 


Per navigare in Internet, la reda¬ 
zione di Zeta usa i servizi di 
InfoSquare BBS- Le possibilità di 
abbonamento sono: mensile 
semestrale e annuale 
Info&quane BBS offra: 

* i servizi di una barca dati pro¬ 
fessiti naiefa re bivi. posta, forum, 
fax, database, chat e te tonte - 
reme) 

* l'accesso da città italiane 
tramite rete sprint 

- accesso Internet testuale o già 
fico con SUP/PPP 
" 24 CD-ROM in linea 


* giochi multiutente on-line 
(Ottani, Descent, Warcraft...) 

* tclegamirtg GEnie (per giocare 
con si resi dei mondo!) 

Per informazioni telefonale al 
numero verde; 167/013936 
Oppure collegarsi al: 

02/8375441 (14.4K) 

□2/3321073 (23.BK) 

02/ 89410071 (ISDN) 

Email : ì ntov&li n ux infosq u are.it 
Telnet: bbs.mfosquare.it 
Home page di ZETA: 
hftp ://w ww j nf osq care, il/-zete 
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Net 



Questo mese dedichiamo Voci dalla Rete 
a utì aggiornamento sui siti delie 
case software più orientate 
verso i viedeogiochi. che com¬ 
pleta idealmente la speciale 
apparso sai numero 7di 
ZETA. Accendete il modem, 
fate partire il programma di 
comunicazione e lanciatevi in 
questo giro u 360 gradi tra i siti 
video!udiri di Internet. 




BETHESDA 






http:Jfwww.bethsoft.cam 

Re-teascia possiede un aito arcu¬ 
ali e diverien- 
rifatti in 

a ^.1 itn 11 inLts-iuutì^yonJ c.oncstenate 
avventura tessale delia 
„ . oCndlls; anche se non e 

necessario risolvere enigmi per 


passare da una pagina ali-altra, 
resta oomunqle ir e ito divertente 
gironzolare par lo schermo alla 
ricerca di opzioni nascoste o segre¬ 
te Nel sito sono contenute informa¬ 
zioni sui rìuov prodotti, oeichp-er i 
orogrammi già usciti e in generale 
lutto quello che riguarda i giochi 
"made in Bethesda". Tra i titoli nuovi 
presentar troverete ['attesissimo 
Daggerf&ìt, Future Shock e lòtft 
Pfanet. 

BLIZZARD 

http://www.blriz 3 rd.com 

L'home oage deha Ehzzard non 
poteva non contenere .1 demo di 
quello che è sicuramente il picco di 
maggior successo di questa softwa¬ 
re house, ovvéro Warcraffe. Perii 
teste, il sito non è particolarmente 
ricco: troverete i prese telease dei 
nuovi titoi. ira cui Fax /minerà, la 
presentazione di un palo di guide 
ufficiali a Warcratt 2 e qualche? altra 
informatone relativa ai giochi del a 



B izzard Una sosia non spiacevole, 
ma neanche necessaria. 

INFOGRAMES 

http://ww w. Irtfùgrames.fr/a ngl 
aìs/gtobai.htlm 

La casa francese ha aperto ì battèn- 
D del suo 3 :to alla grande, presen¬ 
tandole ir due versioni una interna- 
zionate in inglese e l aina come è 
libico dei cu gin d'oltralpe, n lingua 
originale Nel sito, ricco, come 
c'era da nettarsi, di armadilli di 
tuf ' tipi e forme, troverete soprattut¬ 
to informazioni sui g>ochi ci prossi¬ 
ma osella della Infogrames, con 
tanto d descrizioni v. foto scsricab li 
separatamente me tre troverete nu¬ 
merosi scenari per A tv network il 
demo di Time Gate e delle foto mol¬ 
to caratteristiche di Alone in thè 
Dark. Tra I a to, sono preseci anche 
delle informazioni sulla prossima 
uscita d prodott por Playstation. 



’ValrAK Ihf^irum Li tarlai uh ea rat cui 

hrimia ic'aiininnrmfe.a 
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LOOKING GLASS 
TECHNOLOGIES 

ftf tp://w w wr, vie. com/tgt 

Inf rat tata" nel sfeo della Virgin si 
trova la home pago della Looping 
Giass. la casa software responsa¬ 
bile di capolavori come Ultima 
Underworid e Ftìght UnUmited Nel 
a :io, aperto ùa re lai ivamo nte poco 
tempo, non si trova molto: nessun 
demo, qualche immagine di giochi 
nuovi come Terranova e poco piu. 
Probabilmente ira qualche mese 
sarà più noce e completo, ma por 
ora non merita che un'affrettata 
visita. 

KONAMI 

htipi//ww w.konami.com 

Come e logico aspettarsi, a home 
page della fonami è rivolta quasi 
esclusivamente a; erodenti per i 
mercato console Troverete foto e 
nformazioni per i lite i m usciti per 
Superai nte "do, Game boy e Saturn 
olire a mólti fornati che vanno da 
sequenze dì gioco ai lego animato 



della fonami Stessa! Un sito che 
pe ?r ora non e mollo interessante oer 
gh utenti PC e Mac, ma che magari 
m futuro potrà riservare delle sor¬ 
prese. 

MINDSCAPE 

* f f p://w w w. min lìs c ape. cotti 

Ne gito delia Mindscape ape-are 
subite la copertina dell'ultimo lite io 
ai grido. Angei Devoti (anche se e 
probabile che quando eggerete 
queste righe, sarà rimpiazzato da 
Azf$$l'$ Tear) Girovagando per 
questo aito, troverete informazioni 
sui nuovi titoi corredalo da immagi- 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 































































































































ni anche se non sono presemi 
eterno di nessun lipo. Tuttavìa è pos¬ 
sibile spedire della posta elettronica 
relativa a problemi tecnici nella spe¬ 
ranza di ottenere una risposta molto 
veloce e di registrare i propri acqui¬ 
sti direttamente dai sito 

ORIGIN 

httptf/www.ea. comforigin. html 

Lord Bn ti ah e finalmente in rete; 
quella che prima ora una semplice 
heme page, ora è diventata un vero 
e proprio silo, organizzato al meg-io: 
troverete demo e immagm de-- gio¬ 
chi più recenti, una serie di informa* 



.-ioni sUià mitica Ori gin. sugli indi 
menti cab lì giochi che no hanno tatto 
la storia, come ; vari Ultima, oltre a 
urna raccolta di geodies" (come 
vengono definiti in gergo), ovvero pi 
regai ini' divertenti e simpatici, 
Merita piu di una visita 
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ZibtM.Net 


NEW WORLD 
COMPUTING 

http://ww v/,n wc omp uting.com 

-_a casa famosa in tutto r mondo 
per gii spettacolari Migh! & Màgio 
(giunti al quinto episodio a si sus¬ 
surra già di un sesto in arrivo) ospi¬ 
ta sul suo suo soprattutto informa¬ 
zioni a livello tecr ico (hardware 
richiesto □ consigliato) sui sudi gio¬ 
chi vece Ili e nuovi. Ovviamente è 
possibile venere qualche rumagli ne 



{non molte, a dire il vero), anche se 
non sono riispcn bili demo. Da nota¬ 
re la presenza di d verse FAQ 
(anche non uff dall j suile avventure 
e sui GdR. Qu troverete de He Infor¬ 
mazioni anche su giochi non impor¬ 
mi i in Italia, còme Horoes of Might 
and Magie e 'Aovii of Daw n 

SSG 

li ttptf/w ww.s sg. cornati 

Il silo, anche non particolarmen¬ 
te ricco, racchiude qualche sorpre¬ 
sa la prima -è l ovvia presenza di 
immagini e descrizioni de nuovi 
titoli in uso nastra cui ne sono com¬ 
presi parecchi per Macintosh). 

Inoli re sono presenti on me gl ridi¬ 
ci delle ultim| uscite- di Nur.ber 5 
la fanzine catta SSG che contiene 
artieoi consigli *- soo rattutto scena- 
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Welcome io SSG Gl IO, ìiartù thf Slrpicgic Smaies 
Ufùup. fi' □ bersi &f tic nferld'* hesi ssr*Ecjg;y 

giimcs 


n per 81001'! come Corriors ai Wa.r, 
Warksrd$2Q 8atttQiront\ Completa il 
tulio una sene di opzioni che rendo¬ 
no il sito della SSG tìegro di un'oc¬ 
chiata più che approfondita. 

GT INTERACTIVE 

, corri 

Un altro sito "evoluto ' da una pagi 
na WEB "madre" r: q ielle- della GT 
Interactive importatrice ufficiale di 
tutti i prodotti id. tra cui Verni 
Her&tìc e Hex&n Questo sito e il 
ounto obb; ga:o di passaggio per 
informazioni sui vari prodotti in. e 
troverete dèmo e immagini anche 
dei nuovi pijfodotu 
Tuttavia, ri nana chiaro che il sito 
principe per là informazioni su 
Quake rimane il sito ufficiale de : la 
d, di cui a obi amo parlato nel nume¬ 
ro 7 di ZETA. 
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Software 


Accessori 


JNA GIORGI snc 

a Roma 212 ABC 
ONTE A POPPI (AR) 
et. 0575 52224 
-ax 0575 52560 


TI /NOTEREMO 
U NOSTRE 

OFFERTE. 


MULTIMEDIA CENTER sss 

‘.zza Matteotti,3 
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Tecno 


Uri lettore mi scrive chiedendo un aiuto perché si è fermato al primo 
livello di Windows 9 5 e mi chiede se questo sistema è stato progettato 
dalla Microsoft o dalla Microprose, È evidente che fi nostro amico,, che 
scrive da Trieste, ha fatto un po' di confusione, infatti tutti sanno che 
Windows 95 è stato prodotto dalla Sierra. Non temere comunque sui 
prossimi numeri appariranno tutte le gabole per superare i vari livelli. 
Benvenuti nello spazio dove anche questo mese chiariremo ogni 
dubbio sulle SIMM a 36 e 187 pin, sui monitor al pollici e mezzo e le 
schede grafiche stereo con dolby surround e beccuccio vapore per il 
cappuccino. 

a cura dì Luca Bonacina 


Oao Lucfì, ho pensato di aggiungere un po' di lavoro a quell□ 
che hai già chiedendoti qualche infami azione e chiarimento: 

13 ho 4MB di RAM e vorrei espanderli; seconda te SM8 ri mar¬ 
re neo ancora per' molto uno stenderci o tra poco cominceremo 
a leggere "1B MB richiesti"? 

21 sulla mia schede madre [ormai un po' datata) c'è spezia sala 
per ia RAM a 72 pin, e visto che le nuove schede sono fatte 
per quella a 36 volevo chiederti se preste la 72 sparirà, J 
inoltre la RAM nel mio computer è organizzata in due batik da 
quattro slot l'uno, f...l se vi volessi aggiungere 4MB, dovrei 
riempire anche tutto iS secondo bank e quindi aggiungervi 4 
unità da 1 MB a 72 pm? Esistono ancora? 

33 Ultimamente in molte recensioni legge spesso come proces¬ 
sore mimmo un DX2/66 e visto che if mio è un DX/50 volevo 
qualche chiarimento sulla mia situazione: ciò significa che sul 
mio funziona msle o proprio non va'?* 

Si mone "Johnny Utah' 

Cara Simone, scusami innanzi tutto per i tagli a! tuo massaggio 
giunto in redazione m E-mail; passo subito al dunque. 

V 4MB sono ormai insufficienti se ti proponi di adoperare il 
nuovo sistema operativo della Microsoft. Windows 95 Occorre 
notare ad ogni modo che anche gli BMB mìnimi richiesti non 
sono moltissimi, tante vero che la stessa Microsoft suggerisce 
di utilizzare almeno 16 MB. per far si che tutte le applicazioni 
possano girare in RAM senza fare eccessivi swap sul disco 
fisso (memoria virtuale). 

Personalmente sono da poco passato da B a 24 MB su! mio 
sistema, e ti posso assicurare che le prestazioni dal mio PC 
sono notevolmente migliorato, soprattutto per quello che 
riguarda il multitasking. 

9ì Le SIMM LSingle Indine Memory Modula) a 72 pin sono 
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attualmente fa standard di mercato per Quanto riguarda la 
memoria RAM L Lo standard precedente prevedeva solo 30 pin, 
ossia, nella parte inferiore della SIMM si potevano contare 
scio 30 contatti (le pista in rame che coliegano la RAM al bus 
della scheda madre). 

Per quello che riguarda le SIMM a 3B pin , devi avere preso un 
abbaglio, non nv risulta esistano in commercio SIMM dì questo 
dgo, o almeno non dedicata si PC standard 
Per quello che riguarda l'occupazione dei back, probabilmente 
la tua scheda supporta realmente fino a B SIMM a gruppi di 
quattro. Se vuoi aumentare a 8 MB la memoria totale del 
sistema, dovrai procurarti 4 SIMM di uguale capienza (1, 2 0 4 
MB) probabilmente a 3B pin e non a 72, essendo, da quello 
che sì può intuire nella tua descrizione, una scheda madre di 
vecchia concezione. 

3) Le prestazioni di un processore 4BS DX/50 non sono di 
molto inferiori rispetto a quelle di un 4BB DX2/66, 

Quest'ultimo è spesso indicato come processore minimo per 
far girare i giochi attuali; ma non temere, il tuo vecchio DX/50 
può ancora andare bene par qualche tempo Purtroppo, però, 
noto sempre più spesso che accanto ai requisito minimo U 48B 
DX2/66 7 viene aggiunto il requisito consigliato "Pentium recom- 
mencad". Questo avviene soprattutto nel giochi che contengono 
animazioni o filmati da decomprimere nei quali il processore si 
prende l'onere di codificare in tempo reale grosse quantità di 
dati. Ciù signihea che chi non possiede questi requisiti non può 
far girare in modo “giocatile " il programma e, solo in casi di 
grave carenza hardware, addirittura ottenere un errore (in 
altre parole il programmo non parte}. Ti faccio un esempio, a! 
tempo in cui uscì il primo Wing Commander, un mio amico me 
fa diede in prestito, e cercai di farlo girare su un BQBB (lì dota¬ 
to di scheda grafica MODA Lovvero una VGA con solo 256Kb}. li 
risultato di tutto ciò fu che il gioco girava correttamente, ma 
anziché andare a una velocità di 7-8 fotogrammi al secondo 
girava quasi a un fotogramma ogni due secondi} Ciò significa 
che quando avvistavo in lontananza un'astronave nemica dì fron¬ 
te a ma, il fotogramma successivo la visualizzava ormai in colli¬ 
sioni 3, e il successivo ancora visualizzava l'esplosione delia mia 
astronave Sigh. 

Mitico Bonacina, avrei alcuna domande da farti: 
al è vero che esistono dei chip [di RAM, coche] tastili che 
ingannano il Bms facendo vedere, per esempio, 1B MB di RAM, 
quando in realtà va ne sono solo 8? Se sì, cosa si può fare per 
non farsi fregare? 

b3 quali sono i file di sistema in Win95 su cui si deve interveni¬ 
re per modificare i parametri della con Figurazione? 

Giuseppe Bai li sano 

Purtroppo sei tu ii primo che mi riferisce di questo tipo di 
RAM. L'unica cosa che U posso dire a riguardo, è che esistono 
dei prodotti software in grado di fare più o mano guelfo che tu 
dici, 

Guasti programmi sono in grado di " nascondersi " in un angolo 
della memoria e intervenire in ogni scrittura e lettura della 
memoria RAM , fa modo da potar comprimere e decomprimere 
i dati e aumentare, di fatto, la quantità di dati memonzzabile, 
talvolta anche del 100%. 

Par quello che riguardo i file di Windows 95, le risposta non è 
semplice, in quanto Windows 95 si appoggia in modo pesante 
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su motti file di configurazione, mantenendo di solito anche i vec¬ 
chi file del DOS e di Windows 3.x per garantirne (a compatibi¬ 
lità. La guida di Windows 95, purtroppo, non distribuita ostie 
me ai software , dedica due interi capitoli alla descrizione di 
questi fifa . 

fn ogni modo, i file sono i seguente 

MSDOS.SYS Contiene le informazioni per il file non modificabi¬ 
le IO. SYS - Rappresenta T sistema operativo Tale fife serve 
anche a mantenere la compatibilità con fé applicazioni DOS che 
lo richiedono. 

CONFIG SYS e AUTOEXEC. 8AT - Come già avevo spiegato sui 
numero di mano, questi due fife sono talvolta ancora presenti 
sul sistema perché necessari alle eventuali applicazioni DOS. 
SYSTEM. INI a WIN. INI - Anche questi due file, pur non essendo 
necessari a Windows 95. vengono letti e adoperati per gli 
stessi motivi dei due precedenti. 

BDOTLOG.TXT - È il file di registrazione che serve a VWmtórt/s 
95 durante le fasi di avvio Qui e possibile legger tutte le ope¬ 
razioni svolte dal sistema durante l'ultima partenza e individua¬ 
re eventuali errori. 

Tutti s file sono contenuti nella directory C:\ 
in teoria, tutte le impostazioni di defauk sono contenute dentro 
IO.SYS a non sono direttamente modificabili, ma è possìbile 
personalizzare le impostazioni configurando AUTOEXEC.BAT e 
CONFIG. SYS come si faceva per tl DOS. Le imposizioni modifi¬ 
cate in questi due file risultano prioritarie rispetto a IO.SYS. 
Tutte le configurazioni di Windows 95 vengono collocete nel 
cosiddetto "Registro di Configurazione", La Microsoft ha distri¬ 
buito ne! porchette "Windows 95" anche un editor del registro 
chiomato REGEDITIX E che appartiene alla folta schiera dei 
nuovi comandi introdotti del nuovo sistema operativo. Per lan 
tiara I editor non occorre fare altro che Cuccare coi pulsante 
sinistro sul tasto "AVVIO''e scegliere "Eseguii quindi scrivere 
"regedit" seguito da ENTEEi L azione aprirà una nuovo finestra 
con visualizzato un albero di " chiavi" liberamente esplorabili. La 
mia avvertenza é quella di non cambiare mai nessuna opzione a 
meno che non si sia certi di quello che si sta per fare. 
Certamente non ho esaurito qui che una pìccola pane dei!'argo¬ 
mento: se vuoi saperne di più ti consiglio di procurarti un buon 
litro su Windows 35; nella librerìe ce ne sono a decine suil'ar- 
gomento per tutte le tasche. 


presentai i diversi tipi di RAM e vorrei chiederti qualche delu¬ 
cidazione sulla RAM di tipo Wmdow adoperata dallo scheda 
grafica Millenium della Matrox.. 

E vero che tale tipo di RAM velocizza le applicazioni che girano 
con Windows, mentre non da benefici con le applicazioni DOS? 

Antonio Lombardo - Messina 
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La Window RAM e stata progettata dallo Samsung e rappre 
senta un'evoluzione della Video RAM. 

Essa appartiene al gruppo dì nuove RAM (tra cui la EDO / che 
possiedono una ìatghezza di banda teoricamente superiore del 
50% alle procedenti. 

Le WRAM sono delle me mone con doppia porta che arrivano 
ad essere tl 50% giù veloci rispetto alle VRAMe capaci ds 
viaggiare fino a 50MHz. Sì prevede che nei prossimi tempi 
molti produttori adotteranno questo tipo di RAM perche il prez¬ 
za di fabbricazione è del 20% inferiore alle sue sorelle e oggi, 
terminata la fase di lancio durante le quali il prezzo delle tecno¬ 
logie è più alto , sta divenendo conveniente per produttori e 
assemblatori, lì motivo di tale convenienza risiede principal¬ 
mente nella forte integrazione, infetti con solo due chip sulla 
scheda è possibile formare un buffer di 2MB. 

Per quello che riguarda la tua domanda, ti passo rassicurare 
che il nome Wsndow non è associato ai noto sistema Microsoft., 
ma al tipo di tecnologìa implementata per (a gestione del flusso 
dei dati al foro interno. 
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Performante Loca, ho letto con interesse l articafo nel quale 
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VENDO per PC CD-ROM i seguenti gin 



VENDO drive esterno Omega Zip per PC VENDO/scambro i seguenti titoli per PC 
da collegare aita porta parallela con: 2 CD ROM in confezione originale, in atti- 
dischi da 100 MB cavi e alimentatore, ma stato. FX Fighter (5D.G0Q). Ghost 

istruzioni e software completamente in (50. ODO); Gobi in s 2 [2Q.DQB iti; Alone. 


chi: Nascar Bacio g (l 5 5. ODO trattabili] italiano ancora in garanzia al 550.000 in thè Dark 3 (50 000 iU; Mankey 


con manuale in italiana; Little Big trattabili, rnax serietà. I si and 1 e 2 (£0.000 CIO). 

Adventure [L. 00.000 nnn trattabili) con Davide tei. 03B2/590737 dalle 13 alle Annuncio sempre valida 

manuale e giaco in italiano 15 e dalle £0 alle £0,30 il sabato e la Matteo - tei. 041/44B042 


Giacomo - tei 0332/532218 domenica tutto il giorno 


dalie 18 alle £1 


VENDO Pentium 100 MHz piastra madre 
Intel Tritoli cache 25G Kb drive 3" 1/2 
da 1.44 MB. 8M0 di RAM r hard disk 1 
GB, controller + £ seriali + 1 parallela, 
SVGA 1 MB tastiera e mouse L 
1500.000. 

Donato - tei. 080/6952157 

VENDO A500 esperi so 1 MB di RAM con 
dock, manuali originali in italiano, mause, 
monitor 1D4BS Commodore a colori 
dotato di base rotante, un indistruttibile 
joystick TAC 2, 1 icystiek Oli iddi re II Plus 
dotate di B pulsanti funeri, copritastierà 
in plexiglass, selettore joystick-me use, 
bo?c portadischi da 200 con giochi & pro¬ 
grammi. tre cui Mortai Kombat e Ci Text 
[wordprocessor professionale in italiana 
con manuali e licenza d'usfl] originali. 
Comprese rial prezzo offro mobile porta- 
computer color nuca.Prezza trattabile 
Matteotal ,02/96801BB 

VENDO Amiga 1200 (“lisciai, sofo un 
anno a mazzo di vita + £ joystick Idi cui 
unn Mega Star) + giochi e programmi. Il 
tutto a L. 400.000 trattatoli. 

Carlo tei 0883/589820 

VENDO solo originali; Mortai Konnbat. 
[Amiga] L. 30.000, Rebel assault fPC 
CDRam] L. 30.000, Push-Over (PC 
Floppy) L. 10.000, Tre Fighter (PC 
Floppy) L. 30.000. Vendo GB -r Tetris + 
cavetti + cuffie L. 50.000 
[imballo originale), 

Antonio tei. 0574/5952BB ora 20 
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VENDO Microcosmi Special Editino [CD VENDO par PC CDROM i seguenti giochi 
ROM più Audio Tracks CD + T-Shirt originali: Dungeon Master £,. Lords of 

PsygnosisJ a L. 45.D00 +■ spese di ape- Midnight, Alone in thè Dar* 3, X-Cam 

dizione in confezione originale, come Tarror treni thè Deep. Kingdom thè Far 

nuovo; vendo inoltre Neurodancer + Rase ha a. Al-Quadin. Legend of Kyrandia 

Pession Fries [due CDROM) insieme al 3 a L 65 000 cad, In biacco 3 

35.000 + spese di spedizione. L 420.000 Par PC drgk i seguenti gio* 

Massima - tei 0835/312012 ore pasti chi originali: Inca, Michael Jordan in 

da venerdì e domenica FjighL, Space Quest V, Day of thè 

Tentacia, Might & Magic III a 

VENDO giochi originali par PC in ottimo L. 30.000 nad, 

stato e cerco il numero dr Zzsp! con la Luca Salvi - tei □541/680149 

recensione di Zak McKracken, 

Bimane - taf. 0522/964527 

VENDO i seguenti giochi originali per 
Amiga 0032-1 £00-500 [spase spedi- CERCO ZX Spectrum 4BK perfettsmen 

zinne incluse nel prezzo): Thama Park te funzionante completo di cavi e/o ZX 

per Al 200 italiano L. 30.000, Super Spectrum 12BK Plus in buone 
Stardust; pei CD32 italiano L. 30.000, condizioni 
Sileni Service II per A500 L, 25.000. Marca 
Harpoon per À500 italiano L 15.000, tei. 02/7012B168 
Iran Land per A5Q0 L. 15.000. 

Alessia Ceccherini - te!. 0577/44115 Gruppo di sviluppatori CERCA persona 
are pasti esperta in utilizza dì programmi grafici 

bìtmap ed e lab n razione immagini, per 

VENDO per PC CDROM: Magic Garpet collabo razione alla creazione dì vjdeugio 

(man. iti e HLDctane al 50.000 cad,, chi. Gradite esperienze precedenti, 

Cumanche Max Overkill e Rise of thè disponibilità a operare in zona biallese. 

Tried L. 30.ODO cad. Ruberto 

Maurizio - tei. 0B/B604758 - tei 015/590625 are pasti 

0775/200390 

CERCO riviste TGM dal n v 1 al 22 e K 

VENDO Al 200. capitasti era. 1 joystick annata 1989 nif 8-9-11 e 1990 dal n D 
Albatro?, 1 portarti schetti (IODI. 30 1 al n c 8, in buono stato 

giochi originali e dischetti vari. Tutto a L. Gian Luca 
650.000, Augusto - te! 06/86214611 tei. 0172/93254 ore casti 
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Mensile specializzato 
degli sport del ghiaccio. 
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e-maiì: iceWat.asDort.it 
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PREBD 



/ due modi di fare 
divertimento 
interattivo trovano un 
punto in comune. 
Peccalo si tratti della 
piaga dei ritardi. 



FI per Playstation, 



Alone thè Derk 2 per Saturo. 



Alien Trilogy per piayStati on. 
\ cura di 
Claudio Trttdardi 



ria nuova moda s : sta diffondendo a 
macchia d olio nsif'amb ente de-- 
videogiochr e, proprio carne un 
disastro ecologico, sta inquinando 
tutti • settori dei mercato. 13 1336 
e fanno dei ritardi e tutt i videogio¬ 
catori ne stanno sudando le conse¬ 
guenze. ì sonni tranquilli dogli uton- 


ti PC sono tormentati da nomi quali FI 
Grand Prìx 2 ÌW. Groppose), Dvngson Keeper 
[Buitfregi Ovate lid Software] e Heart of 
Oerkness [Virgin], mentre i fortunati posses¬ 
sori di Saturo e Playstation devono imputare 
ìr loro riotti insonni alle cue enormi spade di 
Damocle cxe Dandone sulle lem teste, rap¬ 
presentate dal Nintendo 64 e dsll'ME, e 
console a 54 bit della nuova generazione, che 
potrebbero abbattersi annientando l'illusione 
del possesso della console definitiva te ci 
sono più certezze e le date di uscita ormai 
.sono buone soie per rendersi conto delio 
scorrere inesorabile dal tempo... persa ad 
aspettare. Tuttavia non passiamo far altro 
che adeguarci; quindi cagliamo l'occasione di 
comunicare che ii 21 aprile ora indica sala I 


giamo delle elezioni italiane, visto che l'uscita 
sul mercato giapponese del Nintendo 64 e 
stata posticipata al 23 giugno, mentre per 
quanto riguarda gli Stati Uniti, se prima s i 
parlava del 30 settembre ora si mormora 


,n 31 . Le nns= non migliorano sul fronte 


M2 la nuova re:macia, ora nelle mani delle 
Matsushce; non assumerà una forme con¬ 
creta prima del 1997. rischiando di arrivare 
fin troppo tarei per inserirsi nella competizio¬ 


ne. 

Fortunatamente! questo mese non è portato¬ 
re solamente à cattive notizie Come previ¬ 
sto, dal 9 marzo si può trovare in lutti i 
negozi del Giappone Super Mano RPG par 
SNES, Si tratta, probabilmente, di uno degli 
ultimi grami: giochi per ii 16 bit Nintendo sj 
merita pienamente un po di spazio in queste 
rubrica. È stato realizzato della Square, 
software house leader nel campo dei giochi 
di ruolo per console, in collaborazione con la 
Nintendo e cori I apporto del genio creativo di 
Shigeru Miyamoto. Con delle premesse del 


genere era difficile realizzai un prodotto 
scadente e, infatti, Super Mario RPG si pre¬ 
senta come un ottimo titolo che riesce a 
miscelare sapientemente elementi apparta 
ilenti a due ceneri distinti: i giochi di piat¬ 
taforme e : GDR. Purtroppo, al momento in 
Italia è r in tra pei a hi I e solo la versione in Irgus 
'originale. Ovvero piena di incomprensibili 
ideogrammi, che precludano sì giocatore la 
possibilità ri comprendere la trama e il sus¬ 
seguirsi degli eventi e che rendono diffi co to¬ 
so l'utilizzo de: numerosi menu. !n attesa dei- 
Iimminente traduzione in lingua inglese, pas¬ 
siamo ai migliori giochi del mese per le con¬ 
sole a 32 bit. 

Per Saturo segnaliamo la perfetta conversio¬ 
ne di V&mpiire Murder un ooin-op relativa¬ 
mente recente della Copcom. È un dossi cn 
pfcchigdufo a incontri caratterizzato da una 
simpatica e colorata grafica bidimensionale e 
da un'atmosfera horror nei tipico stile nippo¬ 
nico I 14 combattenti, infatti, sono mastri 
"storici’ 1 tra i Quah possiamo trovane un vam¬ 
piro un lupo mannaro e la creatura del Or. 
Frankenstein, rivisitati in maniera ideale per 
un gioca di questo tipo Tutti gli amanti di 
Street Figbter e Morta! Kombat non possono 


lasciarselo sfuggire, anche perché tra i tre 
titoli Caocom usciti per Saturo [gli altri due 
erano Street Fightsr Alpha e X-Men: Chiidran 
of thè Atomi a probabilmente il migliore, Su 
Playstation spicca tra la massa Alien Trilogy, 
della Acciaìm, che assomiglia decisamente 
elle varianti "aliene’ di Boom. La grafica è 
molto curata e ricrea n maniera molto effi¬ 
cace l'atmosfera dei tre film, anche se un 
utente PC non può non notare la mancanza di 
malti elementi ormai classici del genere degli 
sparatutto in soggettiva, come le possibilità 
di alzare e abbassare lo sguardo a eli salta¬ 
ne Si tratta, comunque, di un buon gioco, 
capace di appassioni-re i fanatici della serie 
cinematografica e i "Dticmofili e. tra l'altro, 
a maggio dovrebbe uscire anche per PC. 
Conclùdiamo p-gannonc-andc l'uscita di FI, 
dalla Psygnosfspar Playstation, un gioca 
basato sullo scorso campionato mondiale di 
Formula 1 a che ci e sembrato molto inte¬ 
ressante, e facendo presente ai possessori 
di un 32 bit che ora è disponibile par le loro 
macchine il secondo e pese dio della saga di 
Alone in thè Dark che può vantare rispetto 
alla versione PC dpi personaggi poligonali 
finalmente rivestiti ri: tettare. 



Super Mario RPG por Super Nintendo. 
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MAS I EK EIA 

Via ZappelUni 4 
21052 BUSTO ARSIZfO 
FAX 0331-322841 
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DESKTOP o MINITOWER A 

486dx2 GSMhz PCI 
HD 630- 8MB - SVGA PCI - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 

LI .615.000 + IVA 

PENTIUM 75 MHZ PCI 
HD 850 - 8MB - SVGA PCI - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 
L. 1,834,000 + IVA 




VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALE L,12.000 
PER ORDINARE UNA TELEFONATA 

PAGHERETE IN CON7R. .SSEGNO AL POSTINO 

] PREZZI POSSONO SUB'RE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TE;.. 0331-620430 


L-ivi ti2 J ilari 




Deep Core 
DfCim^reb 
E arfi Jm/a-Han 
Fantisy Empire 
Ffonlstf r EncpunUei Ita 
Gold Runner 
Helpl Compiiatim 
Jor & Mad 
Jungle Book. 

Lron H«rjt 

Loppz 

Lotus Turbo GhaRerrg - 
! upa Al b ilici 
lM r.Nutz 
My* 

Nani 1&35-1075 

Player Mnager II 

Priiral Rnge 

Sefi'.rHe Golf 

$ettsiW= Wdrtrf Soccer II 

Sim City 

Star Control 

Super Sbeel Fighte* Il 

Super Street Fighter II Turbo 

Udir.’-* VI 

Waz* rdi y VI 

Wprm 

Zyconlx 

A4 Network Cd-Rom 
Batte lite Eli Cd-Rom 
Conquer Cd-Rom 
EF-20QQ Cd-Rom 
Fifa SoccerCtf-Rom 
Magic Carpe! N Cd-Rom 
Navy Strider Cd-Rom 
NEA Live 9$ Cd-Rertì 
Need Por 3p#cd Cd-Rem 
Nhl 96 Cd-rorn 
Pg* Tour Golf &S Cd-Rom 
Pittili Cd-Rom 
Ftaymon Cd-Rùm 
Re Leone Cd-Rom 
SCUdot» Cd-Rom 
Terminator;PulWe Shock Cd-Rom 
Top Gun Cd-Rom 
Wing Conumandcr IV Cd-Rom 
\Z Ccf-Rom 


•S U.UVv 

55 OOP 
75.000 


29.000 

ms.ooo 

30.D0D 

40.000 
20.000 
50.000 
29.000 
55 COO 
29.000 
30.000 
75.000 
85.000 
75.000 
55.000 
20.000 
29.000 
SS .000 

29.000 
20.000 
S-5.M0 
39.000 


105,000 

59.000 

60.000 

95.000 


ÉS OOO 


as ooo 

95,wo 
20.000 


115.000 
55.000 
95.000 
125.000 
95.000 
115.000 
115,0 0 
10fi.D&O 
105.000 
TI 5.000 
115.000 
ì 05.000 
35.OSO 
129wOO 
96.000 
115.00D 
95.000 
125.000 
Tei, 


T 1 Tb Hcurs 
Abs o!ule Zerq 
AJìcn ÙJiiìBy 
Apache Longb<yw 
Assault Ring 
Big Red R-acing 
Biirn: Cydc 

Cassar » 

Chrflrìeimailet 
Givi War 

Gommano The Conqueter 
Cybqrmage 
Oe^eenl it 
Oungeon Master II 

Sage IE Caifsree 
Earth Worm Jim II 
Estreme Pìnball 
Fighter 0u4l 
Formula 1 G P 2 
Full Throflen Ita 
Cabriti Knight 2 
Gran Fri k minjg.ee 
HelS Ha 

Jce L Fife 
Indy Car Racing 2 
JBc-ony B-azZcok j tono 
King Quest Vii Ita 
Kil EleeEroniei Ani 
Kit Luca sfilm Ita 
Locus Cd-Rom 
Mach VVarnar 2 
Mortai KombiE III 
Riunì* stria gerii ha 
Felice Swal 
Ring Cycle 
Read '/Varriors 
Screa mer 

Sensi Li e World Smcpj 
S ii eli shock 
Shiucrs 

Sfiocfcwave Assauli 
Srie ni Munte r 
Sm> Isr? 

The Dig 

Torio'* Fassage 
Traci suit Manager 2 

Wafe thinfi.Ls.ijli- 
WarcarafL U 
YVarhammef 
Wamrjf |m Time 


125.000 
95.000 
105.000 
95.000 
105.000 
95 000 
95.000 

EOG.QDG 
95 000 
115 000 
MS 009 
115 pqo 
9G.0GQ 
I «5.000 
95.0QD 
S6.Ò0-D 
95.000 
95.000 
05 G-QO 
N5.000 
125.000 
95.DQG 
125.000 

os.ooo 

95.090 
95.000 
125.OCO 
50.00-0 
50,000 
95.ODO 
105 ODO 
05.009 
135.000 
126.000 
SS.5CP 
rj.-DC-O 
'55.000 
95,000 
95.900 
125.000 
115.000 
95.000 
95,000 
135.000 
95.0CQ 
75,000 
76*00 
95.000 
195.000' 
05.031 


OIS P OM B1 Lf "NDIVI EROS! TITOLI P ER CD-TPRI □ PS" 





V ENDITA CONSULENZA 
HARDWARE & SOFTWARE 


/ mtétiori giochi da furto it mondo il 

Navica tra i nostri; C ataloghi 
con INTERNET 
liirfona per fonnsifri.' In iucii/innc.' 
o usa lai Posta Elettronica. 


ehi ! dudes !!? 
non buttare il tuo AMIGA 500 ! 
monta il KICKSTART 3.0 
scheda con 4 mega di Rom 

solo a £ 159.000 ! 

KICKSTART 1.3 a LIRE 89.000 
PC/AT emuiator e Hard disk x A500 
Genlock e supraModem x A2000 


GAMES 

VIA VALDIERI 12- 10139 TORINO 

(vicino Piazza Adriano) 

TEL.(Oli) 43.40.289 - FAX (Oli) 43.48.189 

sosiaoao© a waaioffi 

d J O £ .r.l I 3 £ O ir^ 3 © IL 3 J 

M. DRIVE - S. NINTENDO - GAME GEAR 
GAME BOY - NEO GEO - SATURN - PLAYSTATION 
ULTRA 64 - MEGA CD - AMIGA - 32X 
COMPUTERS - NOTE BOOKS - SOFTWARE 
CD ROM - ACCESSORI PER TUTTE LE CONSOLES 
PERMUTA E VENDITA USATO 



Un piccolo spazio pubblicitario per prezzi 
sempre più piccoli e più convenienti. 


VENDITA ANCHE 

prrn/ioNr in tutta Italia 


CRUJTV DI LAMENTO 

•:traKMiimi + sprint: 
ina di mitilo (CARIASI) 

irricrt^ ; rcwriniA.^ic»o + E.^LtHHI 




CarfaSi 


« : U 


PUMI DI VfcjNDOA 
VIA SACX:HI 26 IQ128-TORINO 

MA TRAITJRO .14 BtSSOi^.NO 121^647233 

amerjcan@fiìeìta.it 


Telefonate!!! 

Scoprirete i nostri vantaggi 
e le nostre offerte settimana/i. 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 
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Damerò certi 
rideogm ln, con la 
laro overdose di 
ultradolenm ? ci 
hanno fatto perdere il 
senso del rispetto per 
qualunque forma dì 
nta ? anche umana? 
Questa In domanda 
rhe sì pone il nostro 
Smone, aprendo un 
dibattito a cui 
inviliamo inni ì 
lettori di ZETA. 


N ell ultirr.u numera di ZETA, qusku 
di inarca, ho letto cori piacene, 
tra le Elitre, la recensione di Duke 
Nukem 30 scritta da Emanuele 
Erbetta, che ha l'indiscusso 
merito di aver saputo rendere 
perfettamente, in quattro pagine, 
le meraviolia del gioco della 30 
Reslms, Ciò non mi ha rnpedito, però, di 
restare sbigottito dalla conclusione della 
sua recensione, ovvero dalia sua riflessio¬ 
ne sul delicato rapporto tra violenza a 
video giochi 

Un ragionamento corrette e c cerante, ma 
terribile nella verità che rivela e reso ancor 
più angosci ante dal quesito finale 'Ma per 
noi in fondo è ancora un gioco 0 no?" 
Spero vivamente che la tua risposta. 
Emanuele, come quella di tutti i nostri let 
tori, sia ancora un convintissimo "si", per¬ 
chè se anche solo per un attimo qualcuno 
di noi pensasse di cimentars- in un livello 
aggiuntivo casalingo ambientato nella pro¬ 
pria scuoia, o sul posto dr lavoro n ne! 
condominio dove adite, beh, come mìnimo 
ci sarebbe da smettere di parlare di video- 
giochi e sopra ti otto di realizzarti. Ma visto 
che nessuno ne sono certo mette in 
discussione il netto limite Lra la vita di Lutti 
i giorni e quella virtuale di killer sema 
paura die viviamo sui nostri computer, 
arriviamo senza ulteriori indugi e! punto 
delle questione Con un'ultima premessa: 
sono, oltreché un appassionata di Doom et 




simili a, un grande fan di Quentìn Tarantino 
■ adoro "Naturai Barn Killers" (di cui il regi¬ 
sta americano ha scritta il soggetto}, "Le 
iena" e sopr attutto Pula Fiutino" - e di 
Stanley Kubrick (autore di classici come 
"Arancia Meccanica e "Full Metal Jedcetl, 
e quindi posso tranquille mente d?re che la 
violenze anzi ItiItraviolenza, non mi spe. 
venta affatto, 

Ma una frase della tua recensione, 
Emanuele, mi ha lasciato a bocca aperta: 

..in Duke più ss va avanti più si odia il 
mando in cut si è finiti e si cerca di 
distruggerlo cor l'ausilio dsìfa maggiore 
violenza possìbile Vero Verissimo Ms 
finché I accanimento ha come oggetto i 
mostri gli alieni, i nemici o anche i! mondo 
fìsico i vetri, le porte, gli specchi - che fa 
da scenario agii scontri nessun problema; 
fu shock arriva adossu: "Ci si ritrova 
tri sommo a fare fuori le prostitute nei loco- 
li e a godere vedendo i loro pezzi schizza¬ 
re or tutte le parti mentre i so ih: che tene¬ 
vano tra te mutandine cadono lentamente a 
terra Aaaargh! Davvero, Emanuele tu hai 
goduto nel fare ciò? E te ne sei chiesto il 
motivo? Perché fai attenzione, la risposta 
non sta nella conclusione delia tua recen 
sione, quanto spieghi che la violenza è 
nella nostra natura e non e scomparsa odo 
l'avvènto dell'era tee nolo gita e che in fondo 
siamo ancora al putito di partenze ovvero 
allo "stato animale 7 Nn non è fi. Perché 
anch’io, Emanuele, ho goduto, anzi ho 
goduto tantissimo, ho goduto come un 


pazzo nel far saltare rn aria i cervelloni 
usando fFIFG o a passare ds vittima a car¬ 
nefice massacrando senza pietà gfi spetta¬ 
tori deSla mia mancata esecuzione all'inizio 
del terzo livello o ancora a finire a calci i 
nemici che prima mi sparavano e poi 
imploravano pietà. Mo hai ùotto bene, 
erano NEMICI, e lo scenario che avevo 
intorno era la loro tana il luogo che li 
nascondeva e che in questo senso era can¬ 
nato. Ma le prostitute no. 
lo non sono certo favorevole alla violenza, 
ma non posso tollerare la violenza gratui¬ 
ta La differenza sta nella necessita i 
nemici ir quanto tali mi attaccano e se 
voglio sopravvivere devo eliminarlo E la 
vita o il gioco, ss preferisci. Nessuno ha 
mal condannato un soldato perché ha 
ammazzato un nemico in guerra (tranne i 
pacifisti piu accaniti) e le legittima difesa 
è l'unico mezzo che può salvare un omicide 
rial carcere. 

No, Emanuele non ho goduto nel ['ammez¬ 
zare quello che tu chiami prostitute e che 
invece per me sono solo spogliarelliste 
anzi, non le ho proprio ammazzate. Par un 
semplice motivo. peF'ché UMANE e NON 
OSTILI, non complici ma casomai vittime, 
se non della società almeno degli alieni che 
ie usano per attirarti nei loro trabocchetti. 
E, per dii più, se le lai fuori appaiono altri 
nemici, che oevs massacrare come tutti gli 
altri, 

Dunque violenza ss, ma non gratuita. 
Quando giochiamo, facciamo finta di fare 
del bene, di salvare la società da una peri¬ 
colosa razza aliena o da un invasione nemi- 
co, non pensiamo di metterci a sterminare 
innocenti e/o peccatóri a nostro piacere, 
perchè, in fendo, l'unica cesa importante 
nella vita som i valori ed il rispettò pe f la 
vita stessa, proprie e altrui, è un principio 
che dovremmo sempre tenere ben presen¬ 
te. Anche quando giochiamo a Duke Nukem 
3D 0 no? 
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SEI TU 



THE ROACH GAME 


“Bad Mojo è uno dei più singolari giochi mai visti, 
cd è anche uno dei migliori" billboard newspaper 
"Un capolavoro” rolungstone 


D£V£LGPEB iV 



PC-DOS WIN '95 




HAUFAX sii: Via G. Labus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 40300383 (IO l.r.a.) Fax (02) 48300406 
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1 NOSTRI UFFICI COMMERCIALI 
SONO ATTIVI DALLE ORE 9:30 
ALLE ORI 1:00 DI NOTTE! 

PER ORDINI NOTTURNI TELEFONARE 
ALLO 0332/768000 OPPURE 
INVIARE FAX ALLO 0332/768066 


39,000 

39.000 

29.000 

89.900 
99.000 
39.000 
99.000 

49.900 
109.000 

39.000 

89.900 
109.000 
169.000 
109.000 

89.900 

39.000 

59.000 

59.000 

39.000 

94.000 

89.900 

39.000 

84,000 

79.000 

89.900 

69.000 

59.000 

99.000 

89.900 

69.900 

89.900 


30 WORLD BOXINO (+ 5 GIOCHI} 

3D WORLD TENNIS {+ 5 GIOCHI) 

ACTION PACK CX 2600 
ACTUA SOCCER {ITALIANO) 

COMM AND & CONOUER 
DELUXE STRIP POKER 1 (+ 5 GIOCHI) 
DE5TRUCTI0N DERBY 
DOOM 2 (ITALIANO) 

EF 2000 

F 14 ÌOMCAT (+ S GIOCHI) 

FATAL RACING (ITALIANO) 

FIFA SOCCER 96 (ITALIANO) 

FLIGHT SIMULATOR 5 (+ SCENARI ITALIANI) 

FLIGHT UN LIMITED 

FORMULA 1 GRAN PRIX (ITALIANO) 

GRAND PRIX MASTER ( 5 GIOCHI) 

JUNGLE STRIKE 

MI TANK FLATOON {+ 50 GAMES. 
MILLEMIGUA (4 5 GIOCHI) 

MORTAI KOMBAT 3 (ITALIANO) 

NBA TOURNAMENT EDITION (ITALIANO) 
NIGEL MANSELl F 1 
RAYMAN (ITALIANO) 

SCREAMER (ITALIANO) 

SCUDETTO {ITAUANO) 

STRIKER 95 

SUPER TETRIS (+ 50 GAMES) 

TERMINATOR FUTURE SCHOCK 
THUNDERWAHK 2 (ITALIANO) 

ULTIMATE DOOM (ITALIANO) 

WARCRAFT 2 (ITALIANO) 

FREZZE IVA INCLUSA. 

TUTTI I MARCHI CITATI SONO DFI LEGITTIMI AVENTI DIRITTO. 


ISTATO 


'ROM 


WTGiV5 HAT! E3 


SUPERGAMESA 


VOI. à- SIMULATIOK 
SHAREWARE GAMES 


VOI- J- CHILDHEN- 5. 
SHAREWARE GAMES 


WORLD OF GAMES 


VOL 5 ■ (UNO - CA8D 
MAZE. GAME 


WORLD -DF GAMES 


liuti 


Y E DI «H ARI ! 3 


WINDOWS GAMES 


WINDOWS FEVER 
YGL 1 


MASTITI 
PROGRAMMI NG 


aiPART - VOL 3 
ANIMALS 


| DB LINE srl - V.LE RIMEMBRANZA 26/C -21024 BIANDRONNO / VA - IEI, 0312 / 768000 fAX 0232 / 767244 - 768066 


ITALIANO - L 89.90Ù 


ITALIANO -1. 94.90G 
CRANDpf/X^ 


ITALIANO -L «.900 


L 1 69.0&0 

COMPLETO DI SCENARI 


ITALIANO - L 89.9GQ 
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